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Bevezeteés

Udvézol a FIRST® LEGO® League Explore!
A FIRST LEGO League Explore programban a

csapatok valds problémak vizsgalata kézben sajatitjak
el a mérnoki gondolkodas alapjait, megtanulnak
tervezni és programozni, valamint LEGO® kockakbol
és a LEGO® Education SPIKE™ Essential

segitségével egyedi megoldasokat alkotnak

FIRST
LEGO
LEAGUE

AFIRSTLEGO League Explore a FIRSTLEGO FIRST FIRST
League program két, életkor szerint meghatarozott LEGO LEGO
kategoridjanak egyike. A program kisérletezésre LEAGUE LEAGUE
0sztdnzi a fiatalokat, és gyakorlati tanulassal fejleszti _ _
onbizalmukat, kritikus gondolkodasukat és tervezési EISECORE CHALLENGE

készségeiket. AFIRSTLEGO League a FIRST® és a
LEGO® Education egylttmikodésével jott létre.

AFIRST® CANOPY™ és a BIOGLOW™

Abioldgiai sokféleség bolygdnk egészségi allapotardl Ebben a szezonban a FIRST-csapatok és tamogatoéik a
arulkodik: megmutatja, hogyan mikodnek egydtt természetbdl és egymasbdl meritenek ihletet.

a novények, az allatok és az 6koszisztémak. A STEM, a csapatmunka és a kreativitas segitségével
Hasonloképpen a FIRST LEGO League kdzdssége is a résztvevok azt vizsgaljak, hogyan tamogathatjak a
megmutatja, milyen er6 rejlik a csapatmunkaban. Amikor biolégiai sokféleséget, erdsithetik a kozosségeket, és
kiilénb6z6 otletekkel és készségekkel rendelkezd jarulhatnak hozza egy egészségesebb, szorosabban
emberek egyltt dolgoznak, nagyobb problémakat O0sszekapcsolodo bolygd kialakitasahoz. Egytt

is képesek megoldani. A vilag minden tajan tudésok tanulhatunk a természettdl, és viragzo jovot

€s mérnokok segitik a természet védelmét az allatok tervezhetlink k6z6s otthonunk szamara.
megfigyelésével, a ndvényi sokféleség nyomon

kovetésével és a természet ihlette technoldgiak Q’

fejlesztésével. =

FIRST

Ta | BloGlow

Fedezz fel, alkoss, tesztelj és oszd meg!

Felfedezés: Ebben a szezonban a gyerekek megismerik az eséerdd biologiai sokféleségét, Iényeket épitenek, és
felismerik, hogyan tdmogatjak a ndévények és allatok az egészséges dkoszisztémakat. Olvassatok el az ,Explore”
torténetet a Mérndki jegyzetfizetben, és képzeljétek el, mit tanulnak a tuddsok a fak tetején végzett kutatasaik
soran. Osztondzziik a gyerekeket, hogy teddnek fel kérdéseket a témaval kapcsolatban, és

hozzanak |étre valds kapcsolatokat az altaluk épitett modellek és a valds vilag kdzott. \\/

Alkotas és tesztelés: A gyerekek modularis allatokat, egy nagy fat és az eséerdd
kutatdsahoz hasznalt eszkdzoket épitenek. A program vége felé a csapatmodell egyes
részeit motorizalva a programozassal is megismerkednek. Batoritsd 8ket, hogy szabadon

Y
épitsenek, és Uj 6tleteik vagy Uj ismereteik alapjan modositsak modelljeiket. HAJ RA‘

Megosztas: Agyerekek a Mérndki jegyzetflizetben rogzitik otleteiket és terveiket.
Megosztjak masokkal a modelljeiket és mindazt, amit tanultak. Végul részt vesznek egy
fesztivalon, ahol bemutatjak csapatposzteriiket és csapatmodelljiiket az értékeléknek,
csaladtagjaiknak és barataiknak. A legfontosabb azonban, hogy kézben j6l szérakozzanak!

BIOGLOW™




A jatékos tanulas folyamata

A mentor szerepe

FIRST® LEGO® League Explore mentorként a feladatod, iranyito kérdéseket tegyél fel, és sziikség esetén

hogy vezesd és tamogasd a csapatodat, mikdzben eszkodzoket vagy forrasokat biztosits nekik.

lehet6vé teszed a gyerekek szamara, hogy magukénak Nem kell mérndki szakértének vagy tapasztalt

érezzék az elért sikereket és a megszerzett tudast. pedagogusnak lenned — a célod, hogy olyan teret teremts,
A csapat szamit rad, hogy segits nekik koncentraini, ahol a kivancsisag viragzik, és minden gyermek ugy érzi,

hogy képes hozzjarulni a csapat munkajahoz.
A FIRST LEGO League Explore mentor feladata:

» Jaték és tanulas felligyelet mellett: GVezesd a csapatot, mikézben a STEM-fogalmakat fedezik fel az
Explore készlet segitségével, és elkészitik csapatmodelljiket és csapatposzteriiket.

¢ Csapatmunka elésegitése: Batoritsd a csapattagokat, hogy osszak meg egymassal 6tleteiket, felvaltva
vegyenek részt a feladatokban, és mikddjenek egyditt.

o Alapértékek képviselete: Mutass példat a FIRST® Alapértékeinek alkalmazasara, és ismerd el,
amikor a csapat a foglalkozasok soran ezek szerint dolgozik.

* A csapat felkészitése: Segits a csapatnak felkészuini a csapatmodell és a csapattablo kiallitason
torténd bemutatasara, hogy készen alljanak megosztani mindazt, amit tanultak és alkottak.

* Légy példakép: Unnepelj meg minden elérelépést, legyen az barmilyen apro, és batoritsd a
csapatot az uj Otletek és kihivasok befogadasara.

Explore kerettorténet

Az ,Explore” térténet egy széveg nélkuli képregény,
amelyet az edzések soran hasznalnak a kreativitas
Osztdnzésére és a szezon témajardl szolo beszélgetések
elinditdsara. A csapatokat arra 6sztonzik, hogy
értelmezzék a képeket, és alkossanak sajat, fantaziadus
torténetet, valamint kapcsoljak dssze az altaluk épitett
dolgokat a képek altal elmesélt torténettel. Nincs

helyes vagy helytelen médja az ,Explore” torténet
ertelmezéseének, és a csapatok annyira hasznalhatjak,
amennyire csak szeretnék.

Kérd meg a csapatot, hogy alaposan figyeljék meg az
egyes jeleneteket, és gondoljak végig, mit érezhetnek,
mondhatnak vagy tehetnek a szereplék. Milyen nyomokat
talalnak az arckifejezésekben, a cselekedetekben és a
hattérben? Mi térténhetett a jelenet el6tt, és mi torténhet
ezutan?

A~

Tipp -
Explore csapatmodell Az Explore kerettorténet \

a Mérnoki jegyzetfiizet 4.

ABIOGLOW™ szezonban az Explore csapatmodellnek a kdvetkezdket oldalan is megtalalhato.

kell tartalmaznia:

* A csapat altal megtervezett névényt vagy allatot

* Az es6erd6hoz kapcsol6do szakmat

* Abioldgiai sokféleség tanulmanyozasahoz hasznalt eszkdzt vagy
technologiat

Csapattaldlkozé Gtmutaté | Kezdd lépések




A FIRST® Alapértékei

A FIRST® Alapértékei jelentik a kiindulasi pontot a FIRST Kozosségiink a FIRST Alapértékein keresztiil
programjai szamara. Hangsulyozzak a baratsagos fejezi ki a Gracious Professionalism® (jészandéku
egyuttmikodést, masok munkajanak tiszteletben tartasat, professzionalizmus) és a Coopertition®

a csapatmunkat, a tanulast és a kozosségi szerepvallalast.  (egyiittmiikodés és verseny) filozofidjat.

Emellett részét képezik az egyenléség, a sokszinliség és

a befogadas kultdrajanak elémozditasa és apolasa iranti

elkotelezettségnek.

Alkalmazzuk a
tanultakat, hogy

B Ha egyditt N ) .
Tiszteljik egymast,
M dolgozunk, I} ﬁ és elfogadjuk a

erésebbek kiilénbozGségeinket jobba tegyik
LCEWVI Y vagyunk. Inclusion 9 ' vilagunkat.
Jol . . . Kreativitasunkkal
X . Uj készségeket és (l? R
szorakozunk, és N N és kitartasunkkal
" Otleteket fedeziink
meglnnepeljuk, fel oldunk meg
amit csinalunk! Discovery ' WNTYELT)  problémakat.
Szerepek a csapatban
A szerepkorok hasznalata segiti a csapat hatékonyabb Bizonyos szerepkoroket, példaul az épitét vagy a
mikodését, és biztositja, hogy minden tag programozot, egy foglalkozas alatt tobb csapattag is
aktivan részt vegyen a munkaban. A csapattagok betdlthet. Minden csapattag tébbszdr is kiprobalhatja
hasznalhatjak ezeket a javasolt szerepeket a ugyanazt a szerepet a FIRST® LEGO® League
foglalkozasok soran, vagy létrehozhatnak sajatokat. Explore szezon soran.
Gondoskodj arrél, hogy a szezon soran mindenki
kiprobalhassa az egyes szerepeket, és kulonb6zd
feladatokat és felel6sségi koroket ismerhessen meg.
Felndtt mentor
Csapatkapitany Egy mentor, tanar vagy
Epit6 | mas felnétt segitd, aki
o | ® Beszam"ol a mentlor’nafka} végigvezeti a csapatot
Riporter Az épitési itmutato LEGO®- csapat elérehaladasarol, és a foglalkozasokon, és
Keénekkel alapjan 6sszedllitja a elemkeresd gondosk_odlk a fggla!kgz?s tamogatja a kittizott célok
epekkel vagy LEGO® modelleket. ) feladatainak elvégzésérdl. lérését
jegyzetekkel megorokiti Locates the specific elereset.
a csapat Utjat. Az LEGO elements needed
elkésziilt anyagokat for each build step. <. o’ )
afesztivalon is Kutato
felhasznalhatjatok. .. ° Leirja a csapatnak a
R ‘ szezon témajaval vagy
‘e, atevékenységekkel
° kapcsolatos kérdéseit,
. és segit megkeresni a
L] -
Anyagfelel6s q valaszokat.
.. e o O
5 Giti ) ]
sszegylijti a Kédolé

Kezeli az eszkozt, és
elkésziti a programokat

foglalkozashoz
szukséges anyagokat,
és a foglalkozas végén ""
az alkalmazasban.

elpakolja 6ket. &
. i ° ° ¢
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Felkésziilés a foglalkozasokra

Hasznald ezt az ellen6rzépontot, hogy felkészulj
az els6 foglalkozasra a csapattal.

(] Olvasd el a Mérnéki jegyzetfiizetet és a
Csapattalalkozo utmutatdé minden oldalat. Ezek az
utmutatok hasznos tippekkel és forrasokkal segitenek
a foglalkozasok megtartasaban.

(] Gy6z6djmeg rola, hogy megkaptad a program
megvaldsitasahoz szikséges 6sszes anyagot. A
szlikséges eszkdzoket a 8. oldalon talalod.

(] Gyéz6dj meg rola, hogy rendelkezel Bluetooth-
képes eszkdzzel, amelyre telepitve van a SPIKE™
alkalmazas.

(] Hatarozd meg, hol fogtok talalkozni, &s hogyan
taroljatok az anyagokat a foglalkozasok kozott.

(] Déntsd el, milyen gyakran talalkozik a csapat.
Oszd meg az Gtemtervet a csapattagokkal és a
csaladokkal.

(] Gondold végig a fesztival lehetéségeit. Helyi
eseményre kell regisztralnotok, vagy sajat osztalytermi
fesztivalt szerveztek? Oszd meg a fesztival id6pontjat
és részleteit a csaladokkal és a gondvisel6kkel.
Tovabbi informéciot a 30. oldalon talalsz.

(] Bontsd ki a SPIKE Essential készletet, és az 1.
foglalkozas el6tt valogasd szét a LEGO® elemeket a
talcaban. Gy6z8dj meg rola, hogy a kdzponti egység
frissitve van és teljesen fel van toltve.

(] Nézd at a FIRST® Alapértékeit. Ezek jelentik a
FIRST programok alapjat.

A foglalkozas idobeosztasa

Az egyes foglalkozasokra javasolt id6tartamok a
.Foglalkozasok attekintése” oldalon talalhatok.
Eléfordulhat, hogy tébb vagy kevesebb idére lesz
szlikséged a foglalkozason bellili tevékenységek és
kihivasok felfedezéséhez és elvégzéséhez. Légy
rugalmas, és ne feledd, hogy sziikség esetén a
feladatokat tobb csapattalalkozéra is feloszthatod.

Csapattaldlkozé Gtmutaté | Kezdd Iépések

(] Ismerkedj meg az Explore készlet tartalmaval, és nézd
meg a FIRST® LEGO® League Explore szezonvidedit a
FIRST LEGO League YouTube-csatornajan.

(] Nézz kériil az Explore szezon forrasoldalan és a
Multimédias forrasok listajan.

(] Az edzék és a csapat tagjai elvégezhetik a SPIKE
alkalmazasban talalhaté bemutato feladatokat, hogy mar
az edzések el6tt tapasztalatot szerezzenek az épitésben
és a programozasban. Ez kildnésen hasznos, ha még
Ujak a programban.

Tipp -

A'szezon kdzepén
elvégzendd ellenbrzési
feladatok a 18. és 22.
oldalon talalhatok.

Bevezet6 1. feladat
—

10 perc 15-30 perc

Megosztas 2. feladat
‘7

10 perc 15-30 perc




A foglalkozasok attekintése %

Afoglalkozasok feladatai két vagy tobb csapattalalkozora is feloszthatok. l’ 5

Ajanlott id6tartam: egyenként 60 perc

1. foglalkozas: Kapcsolatok a

lombkoronaban [ | 2. foglalkozas: Lényalkotok
*ABIOGLOW™ téma felfedezése L ] * Modellek épitése az Explore készletbdl
» Modellek készitése az Explore készletbél b ] « Uj allatok létrehozasa

3. foglalkozas: Allatriaszt6 - 4. foglalkozas: Fahazas tabor

« 1. programozasi 6ra (Allatriaszto) - * 2. programozasi 6ra (Fahazas tabor)

» Programozasi feladat [ ] » Programozasi feladat

5. foglalkozas: Tudomanyos . i o L
segitok - 6. foglalkozas: Kutatasi eszk6z6k
« Modellek épitése az Explore készletbdl : : * Modellek epitése az Explore keszletbdl

« Afelvoné modelljének programozasa . * A kutatdeszkoz programozasa

7.foglalkozas: Alomlombhaz

» Kutatdéallomas tervezése és épitése _
* Fedezziik fel az es6erd6 tanulmanyozasa- -
hoz hasznalt eszk6zdket.

8. foglalkozas: Csapatmodell [ ] 9. foglalkozas: Csapattablo
» Csapatmodell tervezése - » Csapattablo tervezése
* A csapatmodell felépitése [ ] » Csapattablo elkészitése

10. foglalkozas: Késziilj fel az
eseményre

* A csapatmodell és a tabld befejezése
» Gyakorold a bemutatast

BIOGLOW™




Mire van sziiksége a csapatnak?

B LEGO® Education készlet JiaN RUAY Elektronikus eszk6z EXEEE .

A LEGO®Education SPIKE™ Essential készlet, : A csapatnak legalabb egy

. motorjaval, érzékelbjével és kozponti egységevel, - : kompatibilis, Bluetooth-képes
- aza készlet,, amelyre az Utmutatdban szerepld : : eszkozre, példaul laptopra,

. foglalkozasok soran hivatkozunk. : : tablagépre vagy szamitogépre

. Megjegyzés: Ezt a programot és a foglalkozasokat -
. a SPIKE Essential készlethez tervezték. Mas LEGO .
. Education készletek hasznalata is megengedett, de -
. azegyes utasitasok eltérhetnek. .

lesz sziiksége a LEGO®Education
SPIKE™ alkalmazas futtatasahoz :

: Olvasd be a QR-kédot a

: rendszerkoévetelmények

- megtekintéséhez és a SPIKE
- alkalmazas letoltéséhez.

BERE Csapatposzter-kellekek EEE

Minden csapattagnak : oI © Minden csapatnak sziiksége lesz egy
sziksége van egy sajat 1 \ Ez‘f;ﬂrii‘l“ ©  poszterkartonra és kilonféle rajzeszk6zokre
mérndki jegyzetfiizetre, | a 9-10. foglalkozasokon a csapatposzter
hogy rogzithesse elkészitéséhez. Ezeket az eszkbzOket a
Otleteit és az elért korabbi foglalkozasokon is felhasznalhatjak a
eredményeket. A mérnoki csapat el6rehaladasanak rogzitésére.
jegyzetfuizet tartalmazza
a foglalkozasok feladatait,
ateendbketés a
technoldgiat, valamint

a foglalkozasokon valé
részvételhez szikséges
informaciokat

- BIOGLOW™ Exp|ore-kész|et ............................................ .

Minden csapatnak sziiksége lesz egy Explore készletre,
amely tartalmazza az Explore modelleket, a sz6nyeget,
az épitési utmutatot és a prototipus-alkatrészeket.
Hagyd a LEGO elemeket a szamozott tasakokban,

amig a csapat el nem éri azokat a foglalkozasokat, ahol
szukség van rajuk.
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Megjegyzés: az Explore készletben talalhatd modellek
konyv- és tasakszamait tartalmazo tablazat a 31. oldalon
talalhato.
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Csapatvezetési tippek

A foglalkozasok tervezése

+ Ajavasolt foglalkozasi id6tartamok rugalmasak.
Lehet, hogy a csapatodnak tdbb vagy kevesebb id6re
lesz sziiksége a feladatok elvégzéséhez. Nyugodtan
térj vissza a korabbi foglalkozasokhoz annyiszor,
amennyiszer sziikséges a foglalkozas céljainak
eléréséhez.

* Hasznald a 18. és 22. oldalon talalhat6é szezonkozi
ellenérzépontokat, hogy nyomon kdévesd a csapat
elérehaladasat, és megbizonyosodj arrdl, hogy a
helyes uton haladnak-e. Ezek az ellen6rz8pontok
segitenek felkésziteni a csapatot a fesztivalra.

»  Tegyeél fel nyitott kérdéseket, hogy a csapat
koncentralt maradj, és 6sztondzd a mélyebb
gondolkodast. Minden foglalkozasnal talalhatsz
iranyado kérdéseket, amelyekkel megindithatja a
beszélgetést.

» Fedezd fel a Mérndki jegyzetfiizet 5., 28. és 29.
oldalan bemutatott szakmakat és technolégiakat,
hogy segits a csapat tagjainak 6sszekapcsolni
tevékenységeiket a valos vilagban létezé szakmakkal.

* Ne feledd: a munkat a csapat tagjainak kell
elvégeznilk.Mentorként azt a szereped, hogy
iranyitss, batoritsd 6ket, és elharitsd az akadalyokat,
lehetbvé téve szamukra, hogy sajat felfedez6 utjukat
jarjak be.

Epités és programozas

« Batoritsd a csapat tagjait, hogy az ,Explore”
modellekkel valé munka soran hivatkozzanak az
épitési és a kédolasi utmutatdkat az Explore
modellek kidolgozasa kézben, és ellenérid a
munkajukat a folyamat soran.

* Akreativ épitésnek nincs helyes vagy helytelen
maodja. Hagyd, hogy a csapat szabadjara engedje a
valo kapcsolddasra, valamint az Ut soran felmeralé Uj
Otletek felfedezésére.

» Emlékeztesd a csapatokat, hogy vegyék figyelembe a
mérnoki tervezési folyamatot. Osztondzd éket, hogy
a szezon soran modositsak és fejlesszék terveiket. A
folyamat vazlatat a Mérnoki jegyzetfiizetek hatoldalan
talaljatok.

Kattints ide a
multimédias forrasok
megtekintéséhez.

Anyagkezelés

Gondoskodj arrdl, hogy a foglalkozasok kdzott
feltoltsék az elektronikus eszk6zoket, és az 6sszes
anyagot a kijeldlt helyen taroljak. igy minden rendezett
marad, és készen all a kdvetkez6 talalkozoéra.

A felesleges LEGO®elemeket tartsd egy kdzos
taroléedényben, hogy a csapat tagjai kdnnyen
hozzaférhessenek hozzajuk, ha az épités soran
hianyoznak elemek.

Hasznalj zsakokat, dobozokat vagy a készlet fedelét
a befejezetlen épitmények tarolasara, illetve a
szorvanyos darabok rendezésére, hogy azok ne
vesszenek el a foglalkozas soran.

A csapatmunka el6segitése

Segits a csapatnak gyakorolni a konfliktusok
kezelését és batoritsd ket a nyilt kommunikaciora és
kedvességre. Lépj kdzbe és iranyitsd a beszélgetést,
amikor sziikséges, de hagyd, hogy a csapat a sajat
megoldasaik felé haladj.

Tervezz csapatépité tevékenységeket, amelyek
elésegitik az egyuttmikodést, a tiszteletet és a
FIRST®Alapértékeinek alkalmazasat.

Fontold meg, hogy kinyomtatod-e, vagy megkéred-e a
csapatot, hogy készitse el sajat alapérték-posztereit,
amelyeket a foglalkozasok soran ki lehet tenni. Ez a

vizualis emlékeztetd segit nekik elgondolkodni ezeken
az elveken, mikdzben egyutt dolgoznak.

Tamogato forrasok

Hasznald a multimédias forrasok listajat, a
foglalkozasi diakat és a szezondlis forrasok
oldalt. Ezek az eszkdzdk tovabbi tamogatast
nyujtanak, és javithatjak a csapat tanulasi
élményét.

Ne feledd, hogy a helyi partner, a HelloWorld
Egyesiilet készségesen all a rendelkezésetekre!
Fordulj hozzajuk a helyi forrasokeért, beleértve az
edzdi talalkozokat vagy a tamogato csoportokat
is. A kapcsolatfelvétel mas edzékkel értékes
betekintést és Gtleteket nyujthat az edzések

lebonyolitasahoz. *

BIOGLOW™




Bevezetés

Fedezziik fel!

» Mutasd be a FIRST® Alapértékeit. Olvasd fel a
csapatnak a felfedezés meghatarozasat az 5. oldalrdl.
» Kérd meg a csapatot, hogy mondjanak példakat arra,
. hogyan alkalmaztak mar a felfedezést.
Eredmények * Lelkesitsd a csapatot, hogy 6rommel vagjanak bele a
+ Acsapat felfedez6 tevékenységek segitségével BIOGLOW ™-kalandba!
ismerkedik meg a BIOGLOW™ témaval, és megosztja
egymassal a bioldgiai sokféleségrél szerzett ismereteit.

» Acsapat az Explore készletbdl 6sszeallitja a fa modelit. Az egyes tevékenységek-
* Acsapat bemutatja az elkészitett alkotast, hogy elmesélje hez szliikséges anyagok
a torténetét. listaja itt talalhato.

=» Iranyadé kérdések

* Mit tudtok a bioldgiai
sokféleségrél?

* Mit csindl egy vadon él6
allatokkal foglalkozo biolégus?

A csapatodnak sziiksége van:

\d

* Mit gondoltok, mi térténik => 1.feladat
o, Mil kati )
az Explore kerettérténetben? [ Nézd meg a 4. oldalon talalhat ,Fedezd o a',,{;;:,fi”;;;;?;“;’ii
fell” cim{ torténetet. Nézd meg alaposan az kapcsolodnak?

P egyes képeket, és gondold at, mit gondolhatnak
9 Fog lalkozasi ti ppek vagy mit csinalhatnak a szereplék/allatok.
o '] Osszatok meg a csapatotokkal, mit tudtok az Mi tortént

Ab iolégia i sokféle ség mindenre esberdorél és a bioldgiai sokféleségrol. az ,Explore”

3 . L, ) L, [ irdle vagy rajzold le, amit a csapatod térténetben?
kiterjed. A diakok megismerik és megosztott.
megvitazjiék az eséerdék '] Irdle a csapatod céljait a 6. oldalon.

biolbégiai sokféleségét.

Hasznald a multimédias
forrasokat, hogy példaként
szolgalé fényképeket,
weboldalakat és az érakhoz
kapcsolodo egyéb
tevékenységeket talalj

.
* e
.
e

A4. oldalon talédlhat6 ,Fedezd - Az eséerdékben sokféle névény és allat él.
fell” cim{ cikk egy szoveg :

nélkuli képregény, amelyre a o
foglalkozasok soran tébbszor is
hivatkozunk, hogy 6sztén6zd a
kreativitast és megbeszéléseket
a szezon témajarol.

A Mérnoki jegyzetflizetben
minden csapattag szamara
irasi és rajzolasi helyet
biztositunk, hogy leirhassak
Otleteiket.
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[ 7A:sup¢t
| elrehaladasa

Kapcsolatok a lombkoronaban

Kérd meg a csapatot, Megosztas

‘ “ hogy tlizzenek ki néhany
“  reronnoron | | céltaszezonra.
| | Megoszthatjak, mit

Kérd meg a csapatot, hogy:
 Beszéljék meg, szerintik mi tértént az ,Explore”

| === | szeretnének felfedezni a torténetben
“ \‘ bioldgiai sokfélesegrél, * Osszak meg, mit . .
. _ mmmmE | jjletve az épitésrol és a tudnak az eséerdében S RMALE IR ELCrER o7

tartoznak irdanyadé kérdések,
amelyek segitenek a
csapaton bellli beszélgetés
vezetésében.

él6 allatokrol.

| i B | programozasrol.
‘ \

‘ \

| ,

=>» Iranyadé kérdések
Kapcsolatok a lombkoronaban - Melyek az esGerds

=) 2.feladat

e [ Epitsd meg afamodellt az 1. épitési

utmutaté és az 1-3. tasak segitségével.

[ | Beszéljétek meg a csapatoddal az altalad
épitett fa kiilonboz6 rétegeit. Milyen allatok
élnek az erdé talajan? Milyen allatok élnek a

kulénb6z6 rétegei?

Milyen allatok élnek
a fakban?

Mit gondolsz egyes

allatok miért az erd6

lombkoronaban?
=>» Kihivas
[ Valtoztasd meg a fa modellt ugy, hogy a
leveleket Uj helyekre helyezed.

[ | Rajzold le vagy ird le azokat az allatokat,
amelyekrél a csapatoddal beszélgettetek.

talajan élnek, mig masok
a lombkoronaban?

=>» Foglalkozasi tippek

A csapat atrendezheti a fan
Iévé darabokat, hogy egy
adott allatnak éléhelyet
készitsen.

Az esberdd rétegei az
Loeet ,Engineering Notebook”

- Mérnoki jegyzetfiizet 30.

oldalan talalhatok.

SR EIEREIES R RIERIERERES * o

© Milyen allatok élnek a fakban? : o Batoritsd a gyerekeket,

: : hogy mutassak meg, mit
épitettek, és magyarazzak
el, hol élhetnek élhetnek a
faban.

=) Takaritas

» Tartsak meg a fa modellt
Osszeszerelve a kovetkezd
foglalkozasokra.

%Aﬂ' # Nézzétek meg az
///, esderdd rétegeit a 30.
’ oldalon.
# Az esberdé fai
magasra néhetnek, és
lombkoronat
képezhetnek.

BIOGLOW™ 9
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Bevezetés

Hagyj nyomot!
* Olvasd fel a csapatnak a hatas meghatarozasat
az 5. oldalrol.
» Beszéljétek meg, mit jelent a hatas. Kérd meg
csapatot, hogy mondjanak példakat arra, hogyan
Eredmények alkalmazzak ezt az Alapértéket.

* Acsapat megépiti az Explore készlet allatmodelljeit.

» Acsapat uj allatokat alkot
Beszélj a csapattal az alcazasrdl és arrol, hogyan
hasznaljak az allatok a rejt6zkodéshez.

=» Iranyadé kérdések

* Milyen szineket és mintakat
veszel észre az allatokon?

* Hogyan segitik az allatok
testrészei a tulélésliket az
esberdében? > 1.feladat

* Azesberdé melyik részén 0 [ Hasznald a 2. épitési Gtmutatoet és a

élnek ezek az allatok? 4-6. tasakokat az Explore készlet allatainak

Osszeadllitasahoz. N
Beszéljétek meg a csapatotokkal az

altalatok 6sszeallitott allatokat! Le tudjatok

s g irni 6ket? Mi klilonbozteti meg ket
=» Foglalkozasi tippek eqymastal? Ti
[ Beszéljétek meg a csapatotokkal, hogy Ipp
Hasznaljatok a 4—6. szamu ezek az allatok hol éInek az eséerddben. Sok eséerdébeli allat

Cimkézzétek meg az allatok alabbi részeit. szine vagy mintazata
segit nekik elrejtézni a
névények és fak kozott.
Ezt dlcazasnak nevezik.

tasakokat és a 2. épitési
utmutatét az allatok
megépitéséhez.

°.

A csapatot parokra oszthatja,
igy mindenki mas-mas allatot
készithet.

Vezess beszélgetést az egyes B R R R R R R R RRCERET 5

allatokrol és arrol, miben : irjatok feliratokat az allatok kiildnb6z6 testrészeire.
kGldnbdznek egymastol. . Vannak szarnyaik? Szemeik? Labuk? Mi még?

10  Mérnoki jegyzetfiizet | Foglalkozésok
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[ Alapértékek

==, Lényalkotok

| | Megosztas
) | Afoglalkozasok bevezetd

| = - " | tevékenységeisoran . Al :
| | folyamatosan toltsétek ki Beszéljék meg az allatmodellek

| | az Alapértékek oldalt. kozotfikllonbsegeket. .
o — w‘ « Jeldljek meg az allatok éléhelyeit a
— ‘ Mérnoki jegyzetflizetiikben.

Kérd meg a csapatot, hogy:

=>» Iranyadé kérdések

u A . 2 < e sz
A csapatodnak sz”kseﬁ"a"' Léenyalkotok « Hol élne az (j 4llatod az
P n
3 2. feladat E)_(plore szonyegen? _
Hogyan alakithatod - . . * Milyen viselkedés jellemzi
it az Altalad Helyezd az ,Explore” sz6nyeget egy sik L.
o eaga",‘kotsﬂ feliiletre. az Uj allatodat?
llatokat? e Nézzétek meg a szényeget, és don’tsetek e A sz(jnyeg melyik része
el a csapatotokkal, hogy az egyes allatok | legiobb hely az
hol élhetnek. enne alegjo
Me§élj'el a Fsapatoddal egy térténetet az allatod szamara?
e egyik allatrol.
> Kihivas =» Foglalkozasi tippek
) | Valtoztass meg az egyik altalad megépitett
Tipp aliatot tgy, hogy az alkatrészeit kicseréled o A csapat barmelyik foglalkozas
Sok béka élénk szinekkel @ mas dllatok alkatrészeire. L,
fiavel teti a tobbi Gondolkodjatok el, hol élne ez az ujfajta soran ep|thet az EXp|0re
lopemezata ottt W sz6nyegen. A doboz hatoldalat
tavol »nogy ) Meséljetek el egy torténetet az altalatok . , .,
aver létrehozott Uj fajta allatrol. Hogy neveznétek is felnasznélhatjatok, hogy
eleztaz aIIat'ot?' Mit szgret' enni? Hogyan meg éIményszert’J bb jétékteret
mozog? Baratsagos mas allatokkal? , .
.° Jeldld meg a szényegen, hol élne ez az alakitsatok ki.
. allat.
. e Batoritsd a csapatot, hogy

magyarazzak el, miért
a sz6nyeg adott részét
valasztottak az allat él6helyéul.

Egy uj allat megtervezésének
nincs rossz modja. Hagyd,
hogy a csapat olyan kreativ
legyen, amennyire csak
szeretne.

=» Takaritas

* Hajtsd 6ssze a sz6nyeget, és
tedd el, hogy ne sériljon meg.

» Az allatmodelleket visszaallit-
hatjatok eredeti formajukba,
vagy megtarthatjatok.

>~

Ne felejtsétek el
feltoltenia LEGO® =
Education készletet R
a kovetkezb
foglalkozasra!

BIOGLOW™ 11
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9 Aleckéket a FIRST® LEGO®

14

Eredmények
» Acsapat megépiti a leckében szereplé LEGO® modellt,
és megismerkedik az érzékeléblokkokkal.

» Acsapat megismeri, hogyan észlelik a biolégusok az
allatokat az es6erd6ben.

Bevezetés

A csapatmunka valoéra valtja az aimokat!

* Olvasd fel a csapatnak a csapatmunka
meghatarozasat az 5. oldalrdl.

» Beszéljétek meg, mit jelent a csapatmunka.
Kérd meg a csapatot, hogy mondjanak példakat
arra, hogyan alkalmazzak ezt az Alapértéket.

Mondd el a csapatnak, hogy ezen a foglalkozason
az eszkoziiket és a SPIKE™ alkalmazast hasznaljak
egy motor programozasahoz.

=» Iranyadé kérdések

* Mely blokkokkal tudjatok
programozni a LEGO-modellt?

* Hogyan médosithatod a
programot ugy, hogy a modell
mas szint mutasson? e = 1.feladat

eszkozén.

A csapatodnak szﬁlOe van:

Ol

Nyisd meg a SPIKE alkalmazast a csapatod

Végezzétek el a FIRSTPLEGO®League

9 FOgIaIkOZéSi tlppek 9 ‘ Explore egység 1. programozasi leckéjét —

Allatriaszto.
A csapataz 1. feladat [ Médositsatok a programot dgy, hogy a szin
, L, e . megvaltozzon, amikor az Explore készlet
elvégzéséhez kizarélag a SPIKE eqyik allata az érzékel elé keril.
Essential készletét haszné”a_ [ ird le az 6tleteidet az alabbiakba.

Ha a csapatod még nem jartas a
programozasban, megkérheted
6ket, hogy végezzék el az
alkalmazéasban talalhato
bemutaté feladatokat.

League Explore Unit alatt

talaljatok. Mutasd meg a . Ird ide a programodat:

csapatnak, hogyan érhetik
el az Allatriaszto leckét az
alkalmazasban.

Tipp

-
Atudésok a hangok alapjan
ﬂ megtudhatjak, mely allatok
élnek a kdzelben.

12 Mérndki jegyzetfiizet | Foglalkozésok
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Megosztas

Allatriaszto

Kérd meg a csapatot, hogy:

* Osszak meg az altaluk megtanult fény- és
hangkddolasi ismereteket.

* Beszéljék meg, hogyan tudnanak a tudésok fény
vagy hang segitségével észlelni az allatokat.

A csapatodnak sziiksége van:

Ol 22

Milyen allathangokat

hallhatnal az
es6erdében?

Allatriaszté

o =) 2.feladat

H*

Prébald ki az Allatriaszté tobbi hangblokkjat
is.

R&gzits egy uj allathangot a mikrofon ikon
segitségével.

Médositsd a programot ugy, hogy az j
hang akkor szolaljon meg, amikor az allat
az érzékeld mellett elhalad.

Kihivas

Készits hangot minden Uj, altalad
megépitett allathoz.

Helyezd az Allatriasztét és az altalad
megépitett allatokat a szényegre.
Médositsd a programot tgy, hogy a modell
hangot adjon ki, amikor az érzékeld észleli
az éllatot.

Mesélj el egy térténetet az uj allatrol! Miért
ad ki ilyen hangot?

Ellendrizd itt a programodat:

BIOGLOW™ 13

=>» Iranyadé kérdések

* Milyen hangokat hallhattok az
esberdében?

* Hogyan tesztelhetitek a
programot, hogy a hang a
megfelels idében szdlaljon
meg?

=>» Foglalkozasi tippek

A csapatnak ebben a
feladatban a hangblokkok
hasznalatara kell
o0sszpontositania.

A csapat dontsd el,

hogyan régzit hangokat

az eszkdzzel. Ha ez nem
lehetséges, probaljatok ki
az alkalmazasban talalhato
hangokat.

A csapat az altala tervezett
allatokat is hasznalhatja az
Allatriaszto teszteléséhez.

=) Takaritas

» Afoglalkozason épitett
modelleket szedjétek szét,
tegyétek vissza a taroldba,
és toltsétek fel a LEGO®
Education készletet a
kovetkezd foglalkozasra.

BIOGLOW™ 15



Bevezetés

Jo szérakozast!
* Mit jelent szamotokra a szérakozas?
» Beszéljétek meg, hogyan szérakozik
egyutt a csapat. Kérd meg 6ket, hogy
mondjanak példakat ennek az Alapértéknek
Eredmények az alkalmazasara

» Acsapat megépiti a leckében szereplé LEGO®
modellt, és megismerkedik a motorvezérld blokkokkal. Mondd el a csapatnak, hogy ezen a

- Acsapat megvitatja, hogyan tudjak a tudésok a foglalkozason az eszkoziiket és a SPIKE™

fahazakbol megfigyelni és tanulmanyozniavadon ¢l alkalmazast hasznalva fedezik fel a
allatokat. motorvezérld blokkokat.

=>» Iranyadé kérdések

* Hogyan mddosithatod a
programot, hogy a LEGO-
modell lassan nyiljon ki?

* Hogyan lehet ugy

rogramozni a modellt, ho
prog % o = 1.feladat

hangot adj ki?
H A [l Nyisd meg a SPIKE alkalmazast a csapatod
) Mllyen allatokat lehetne eszkdzén. Végezd el a 2. programozasi

megfigyelni egy fahazbol? leckét a FIRST LEGO League Explore Unit

O

— Fahazas tabor cimii anyagbdl.
e Modositsatok a programot tgy, hogy a
é Foalalkozasi ti ek ~ fahazteteje lassan nyilion ki.
g p p [ | Beszéljétek meg a csapatotokkal, hogy ez
a modell hogyan segithetne egy tudésnak

A csapatnak ebben a az estordSbon.
feladatban a motoros [ irjatok le az dtleteiteket az alabbiakba.
blokkok hasznalatara kell

Osszpontositania

e A Mérnoki jegyzetflizetben

szerepl® kérdések és tippek ’,

célja, hogy beszélgetést K

inditsanak el és otleteket v

generéljanak. R e R AL L .

R Egy tudés a fahazat a kovetkezékre hasznalhatna:
e Adj idét a csapatnak, hogy v

kiprobaljak a programot
és a kulénb6zé kodolasi : e
lehetéségeket.

Tipp

Vannak, akik azért
ﬂ utaznak az es6erdébe,
hogy tanulmanyozzak

az ott é16 allatokat és
novényeket
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Fahazas tabor

Megosztas
AzExplore Kérd meg a csapatot, hogy:
I;el[]ettort(-??het?t’ ;” La » Osszak meg az elsajatitott motorprogramozasi
§ naszna hajeio ismereteiket.
beszélgetések L , ,
inditasara és Uj dtletek  Beszéljék meg,"hogyar_l ta’nl_JI(nanyc'Jzza,k az
gylijtésére emberek az es6erdé biologiai sokféleségét.
=>» Iranyadé kérdések
A csapatodnak sziiksége van: Fahazas tabor * Hogyan lehetne ugy atalakitani a
modellt, hogy el lehessen rejteni
o =>» 2.feladat az esberdében?
Hasznald a SPIKE Essential készletet a * Aszdnyeg melyik részén lehetne
Fahazas tabor modell atalakitasahoz ugy, .. . . i
hogy beleolvadjon az eséerdébe. a IegtObb allatot megflgyelm :
Helyezd a modellt az Explore Mat-ra. * Hogyan vettétek figyelembe a
e > Kihivas csapattagok otleteit?

Médositsd a programot tgy, hogy a modell
5 masodpercre kinyiljon, majd 5

masodpercre bezarddjon. s wogn
Allitsd be a programot tgy, hogy két-harom é FOg |a|kOZaSI tl ppek
0 alkalommal ismételje meg a miveletet.

Mutasd meg, mit készitettél, és magyarazd A modell médositasahoz

el hogyan programoztad a modell hasznaljatok a SPIKE Essential
készletet.

N Az Explore készlet elemeit

tartsatok elkulonitve a tobbi
anyagtol.

Kihivasként valtoztassatok meg,
................................. T mennyi ideig maradj nyitva vagy
; zarva a modell.

Ellendrizd a programodat itt:
=) Takaritas

+ Afoglalkozason épitett
modelleket szedjétek szét,
és tegyétek vissza a taroléba.
» Toltsétek fel a LEGO® Education
: készletet a kdvetkezd
\\/4 : foglalkozéasra.
‘ f
#Atudésoknak
§A‘r tﬁrelrl:'le(;i(;kn:s
=, csendesnek kell lennitik,
) hogy biztonsagosan
megfigyelhessék az

allatokat.

# Ha tébbet szeretnél
megtudni a motorokrol,
prébald ki az Arctic Ride -
leckét a SPIKE :
alkalmazasban.

BIOGLOW™
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Bevezetés

Legyetek innovativak!

* Olvasd fel a csapatnak az innovacio
meghatarozasat az 5. oldalrdl.
 Beszéljétek meg, mit jelent az innovacio.
Kérd meg a csapatot, hogy mondjanak
Eredmények példakat ennek az Alapértéknek az
alkalmazasara.

* Acsapat megépiti a felvondplatform-modellt, és
felhasznald a megadott kddot.

 Acsapat megbeszéli, hogyan miikddnek egyiitt Mondd el a csapatnak, ?w?gy az
az emberek az eséerdé tanulmanyozasa soran. eszkoziket és a SP[KE alkalmazast
hasznaljak a felvonoéplatform modelljének
programozasahoz.

=» Iranyadé kérdések

« [rjatok le, mi térténik a
felvondval, amikor a
megadott programot
futtatjatok!

* Hogyan hasznalhatna egy
tudés a felvonét, hogy tdbbet
tudjon meg az esderdd -

=> 1.feladat

Haszndld a 2. épitési Uutmutatében
a 2. épitési utmutatdben és a 7. tasakban

biolc')giai sokféleségérél? talalhato épitési utmutatot az emeléplatform
H A P Osszeadllitasahoz. Helyezz egy tudost a
* Milyen egyéb e’sz'kozoket platformra,
lehetne hasznalni az [l Nyisd meg a SPIKE alkalmazast a csapatod
= P eszkbzén.
esderdo e '] Probald ki az alabbi mezében talalhato
tanulményozéséhoz? programot az emeld aktivalasahoz és a

tudos felemeléséhez.
[ | Beszéljétek meg a csapatoddal, hogy ez

3 Fog |a| kozési tl ppek a modell hogyan segithetne egy tudosnak

az es6erdében.
Flgyel meztesd a csapatot, [ 1 Ird le az 6tleteidet az aldbbiakba.
hogy vigyazzanak a

modellre, nehogy leessen

e az asztalrol.

A Csapat tagjainak felvaltva B R R R R R R RS St i
kell modositaniuk a : Egy tudés a kdvetkezékre hasznalhatna ‘.. Mintakéd
programot. : eztamodellt: d

A csapat ehhez a feladathoz
az Explore készletet és a
SPIKE Essential készletet
fogja hasznalni.

Szezonkozi ellenérzépont:

| Acsapat elkészitette
a fa és az emeldplatform

. Tipp
mOde”Jelt' . . > Atudésok felfedezései
| Acsapat a SPIKE Essential : ﬂ hozzéjarulhatnak az

esberdd és az ott él6 allatok

tananyag elvégzése védelméhez.

utan fejlesztette épitési és
programozasi készségeit. :
] A csapat képes leirni, miért PP
az es6erdében
tanulmanyozzak a bioldgiai
sokféleséget.
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folyamat

| Teszteles

Tudomanyos segitok

Megosztas
A mérnoki tervezési
folyamat a Mérnoki
jegyzetfiizet hatoldalan
talalhat6. Kérdezd meg
a gyerekeket, hogyan
alkalmazzak ezt a

folyamatot. tudasukat.

A csapatodnak sziiksége van:

=R

Science Helpers

o =>» 2.feladat

Keressétek meg vagy épitsétek Ujra az

1. foglalkozason készilt fa modelit.
Maddositsd az emel&platformot ugy, hogy az
esberddben is hasznalhato legyen.

e = Kihivas

Helyezd a fa modellt és az emel&platformot
aszényegre.

Helyezz két tuddst a felvondplatformra.
Déntsd el a csapatoddal, hogy a tudésok
mit szeretnének kutatni a fan.

Modositsd az emeldplatform programjat
ugy, hogy az biztonsagosan fel tudja emelni
és le tudja engedni a tudésokat.
Mutassatok be, mit épitettetek, és
magyarazzatok el, hogyan programoztatok
amodellt.

. ird ide a programodat:

Tipp

Atuddsok gyakran
csapatokban dolgoznak,
hogy megosszak
egymassal tudasukat és
készségeiket.

7

BIOGLOW™

Kérd meg a csapatot, hogy:

» Meséljék el, hogyan alkalmaztak a kodolasi
készségeket ebben a foglalkozason.

» Meséljék el, hogyan mikodnek egytitt a
tudosok, és hogyan osztjak meg egymassal

=>» Iranyadé kérdések

*  Milyen egyéb médon
lehetne felhasznalni egy
emel6platformot az
esGerddben?

+ Miért fontos, hogy a tuddsok
megosszak egymassal
tudasukat és készségeiket?

* Hogyan lehet ugy
programozni a modellt, hogy
mas magassagba emelje fel?

=>» Foglalkozasi tippek

Ha az 1. foglalkozason
megépitett fa modellt
szétszedtétek, kérd meg a
csapatot, hogy a kdvetkez6
feladat el6tt épitsék meg Ujra.

A Multimédias forrasok kozott
fényképeket, weboldalakat
és a foglalkozasokhoz
kapcsolodo tovabbi
tevékenységeket talalhatsz.

A csapatnak gyakorolnia
kell az emeldplatform
elhelyezését, hogy a fa
kuldonb6z6 teruleteit elérje.

=) Takaritas

+ Afatés afelvoné modelljét
hagyjatok 6sszeszerelve a
késébbi foglalkozasokhoz.

+ Toltsétek fel a LEGO®
Education készletet a
kovetkezd foglalkozasra.
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Bevezetés

Legyetek befogadoak!

* Olvasd fel a csapatnak a befogadas
meghatarozasat az 5. oldalrdl.

 Beszéljétek meg, mit jelent a befogadas.

Kérd meg a csapatot, hogy mondjanak
Eredmények példakat ennek az Alapértéknek az
alkalmazasara.

* Acsapat olyan eszkdzoket fog épiteni,
amelyeket a tudosok az es6erddben él6 allatok
tanulmanyozasahoz hasznalnak.
» Acsapat felszereli az érzékel6t és a kozponti Ezen a foglalkozason a csapat az eszkozét
egységet a kutatéeszkdz-modellre. és a SPIKE™ alkalmazast hasznald a
kutatéeszkoz médositasahoz.

=» Iranyadé kérdések

*  Milyen eszkdzoket
hasznalnak az es6erd6k
tanulmanyozasahoz?

* Hogyan hasznéljak a
tuddsok a csapatoddal

megbeszélt eszkdzoket? => 1.feladat
. Me|y eszkozoket ngOd [']  Beszéljétek meg a csapatoddal, [2/'“"
. . . milyen eszkézoket hasznélnak az

lerajzolni vagy leiri a esderdok tanulmanyozasahoz.

Mérnoki jegyzetfuzetedben? Milyen eszkézokre van szlikség az
allatok megfigyeléséhez?
Milyen eszk6zoket hasznalnak Milyen eszk6zoket

el 4 andvények dokumentalasahoz vagy hasznalnak a
) FoglalkozaSI tlppek e tanulmanyozasahoz? ‘. tuddsok az allatok

ird le az &tleteidet az alabbiakba. ‘. tanulmanyozasahoz?

og

Batoritsd a csapatot, hogy

Valassz ki egy eszkozt, amelyet a

a prototl'pus-al katrészek ~ csapatoddal egyiitt megépithettek.

vy s x , , [ | Hasznaljatok a 9-13. tasakban
SegltsegeVe| készitsenek talalhato prototipus-alkatrészeket,
eszkozoket. és készitsetek egy eszkézt, amelyet az

esberdbben hasznalnak.
[l Helyezzétek az eszkézt a szényegre.

A csapat kiprébalhatja az
eszkdzt a 2. foglalkozason .
elkészitett allatokkal. =

ﬁerd meg a 'g.y’erekeke’t, . Az es6erdbben az allatok tanulmanyozasahoz
ogy hasznaljak a korabbi

N hasznalt eszk6zok a kovetkezdk:
foglalkozasokon tanult

szavakat. : e
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[ 7A csapat

= - | Kutatasi eszkozok

Actomnts  szszoorna vz ‘

| | Megosztas
| | Kérd meg a csapatot,
| hogy nézzék at a Mérnoki

Kérd meg a csapatot, hogy:

| S R tfizetben talalhatd * Beszéljenek az eséerdében végzett munkahoz
| e | Jcejé’i:t ‘:)Z:SZ:'? r:ez ato hasznalt eszkézokrdl és technologiakrol.

‘\‘ o | mit tamlltak eddig, és’ . Ossz,ék n’1eg”, mit tanultak eddig a biologiai

‘ B “ gondoljak végig, hogyan sokféleségrol.

\ i | haladtak.
‘ \
|

=>» Iranyadé kérdések

2t se_ oo * Miért hasznalnak a tudésok
Kutatasi eszkozok : 5
kamerakat a természet
=>» 2.feladat megismeréséhez?
Hasznald a 2. épitési Gtmutatoben o Milyen egyeb teChn0|égiét
talalhato a 2. épitési itmutatében lehet 50 h sIni
és a 8. tasakban talalhatdak enetne meg hasznaini az
e iz?rir]t, éskép;'tsd mega esBerddben?
utatoeszkozt. . . .
Nyisd meg a SPIKE alkalmazast a ° Mllyen szakmak kapCSOIOdnak
csapatod eszkozen. a bioldgiai sokféleség es6-
L Prébaljatok ki az alabbi mez6ben P s oz )
. talalhatd programot a kutatéeszkoz erd6ben torténé kutatasahoz”
L aktivalasahoz.
. Felvaltva helyezzék at a P
N kutatoeszkozt a szényeg kiilonbozé é Fog lalkozasi ti ppek
. pontjaira a szényegen. Mit csinal?
: Kihiva A csapat prébald ki a Mérnoki
. > A|: “’a:b ) ) jegyzetfiizetben talalhato
. itsatok be a kutatéeszkéz
. programjat ugy, hogy egy masik preramOt'
‘. szin aktivalja. Mit csinal, ha az altalad
.. megépltett llatokon hasznélod? A2. épitési utmutato alapjan
.. Ird le az Gtleteidet az alabbiakba. régzitsétek az érzékelét
Treell, és a kdzponti egységet a
. B kutatéeszkéz modelljéhez.
P - v A kovetkez6 foglalkozason
Ird ide a programodat: Minta kod v X 9

tovabbi szakmakat ismertek

: meg. Ezeket a Mérnéki
@ | jegyzetfiizet 5., 28. és 29.

oldalan talaljatok.

=) Takaritas

\ : » Hagyjatok 6sszeszerelve a
: kutatéeszkozt.
e Toltsétek fel a LEGO®
9)[“!“‘ & Atuddsok jegyzetfiizeteket, . .
= fényképezagépeket, s Education készletet a
) hangrégzité eszkozoket

kovetkezd foglalkozasra.
hasznalnak, hogy a természet

karositasa nélkll tanulmanyozzak

de megazb5.,28. és 29.
alon talalhato feladatokat,
hogy megtudd, milyen eszkdzoket

és technoldgiakat hasznalnak az
esberd6 tanulmanyozasahoz.
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Eredmények

* Acsapat megismeri a bioldgiai sokféleséget

kutaté szakmakat.

» Acsapat megtervezi egy fahazat, ahol a tudésok

elvégezhetik munkajukat.

=» Iranyadé kérdések

* Milyen szakmak tamogatjak
a biolégiai sokféleség
megd8rzését az eséerd6ben?

* Mely allatokat szeretik az
emberek tanulmanyozni?

* Melyik szakma foglalkozik
az esberd6 vadon él6
allatainak tanulmanyozésaval?

=» Foglalkozasi tippek

A csapat tovabbépitheti az
Explore készlet fa modelljét.

Hasznald a multimédias
forrasokat, hogy példaké-
peket, weboldalakat és egyéb,
az orakhoz kapcsol6do
tevékenységeket talal;.

Hasznald a prototipus-
alkatrészeket és az Explore
készlet egyéb elemeit, hogy
a csapat elkészithesse a
megbeszélt feladatokhoz
hasznalt kilénbdz6 eszk6zdk
példait.

Félévkozi ellendrzés:

| Acsapat gyakorolta a kézpon-
ti egység és a kiegésziték
csatlakoztatasat a kutatasi esz-
kdzhoz, és megvizsgalta a prog-
ramozas kilonb6zé maodjait.

| Acsapat megismerkedett a
bioldgiai sokféleséggel kapcso-
latos eszkdzokkel, technologi-
akkal és a bioldgiai sokféleség
-gel kapcsolatos feladatokkal.

| Jelentkezzetek egy kiallitasra,
és osszd meg a részleteket a
szul6kkel és a gondviselbkkel.

Bevezetés

Fedezzétek fel!

» Kérd meg a csapatot, hogy mondjanak
példakat arra, hogyan alkalmaztak a
felfedezést a foglalkozasok soran.

» Kérd meg a csapatot, hogy a prototipus-
elemekbdl épitsenek valamit, ami ezt az
Alapértéket jelképezi.

A csapat egy fahazat fog késziteni, és
hozzaad egy tudost a szerszamaival.

A csapatodnak sziiksége van:

=>» 1.feladat

[ Olvasdelazb5.,28. és 29. oldalon
bemutatott szakmakat.

[ Tervezz meg egy fahazat, ahonnan egy

vadbiolégus biztonsagosan

megfigyelheti az allatokat.

Valassz ki egy allatot, amelyet

tanulmanyozni szeretnél. Milyen

eszkdzokre van sziiksége a tudosnak?

ird le vagy rajzold le az étleteidet az

alabbiakba.

'] Hasznald a prototipus-alkatrészeket,
és épitsd meg a csapatod altal
megtervezett fahazat.

Az én otleteim:

Tipp
Egy es6erdé magasaban
elhelyezked®
kutatéallomas segithetne
az embereknek

a fak tetején é16

allatok és névények
tanulmanyozasaban.
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Alomlombhaz

Megosztas

Kérd meg a csapatot, hogy:

» Beszéljenek a biologiai sokféleség
tanulmanyozasahoz hasznalt szakmakrol és

technoldgiakrol.

« Irjak le a Mérnoki jegyzetfiizetiikbe, mit tanultak

a munkakrol.

~
Tip

P
A ternq folyamatosan
V?|t(')ZI'k.. tudpsolf a -
bioldgiai sokféleséget
tanulmanyozzak, hogy R
megismerjék ezeket a
véltozasokat, és segitsenek
megdrizni az eséerdok
és mas Okoszisztémak
egészségét.

Alomlombhaz

o => 2.feladat

Beszéljétek meg, milyen

eszkdzoket tanultatok az allatok
tanulmanyozasahoz.

ird le az &tleteidet az alabbiakba,
Hasznald a prototipus- o
alkatrészeket, és épitsetek egy
eszkdzt vagy technoldgiat a
fahazhoz.

Kihivas

Vegyél fel egy ndvénytudost vagy
botanikust a fahazba.

Alakitsd at a fahazat ugy,

hogy rendelkezzen a névények
tanulmanyozasahoz sziikséges ,°

eszkozokkel. L
Mutasd meg a csapatodnak, rit
épitettél! e *

Az én Otleteim:

BIOGLOW™

=>» Iranyadé kérdések

Milyen készségekre van sziikség
ezekhez a szakmakhoz?
Valasszatok ki két szakmat!
Miben kilénbbéznek egymastol?
Mit szeretnél még megtudni

a bioldgiai sokféleségrél vagy

az es6erd6rél?

=>» Foglalkozasi tippek

A csapat Ujra elkészitheti azokat
az eszkdzoket, amelyekrol egy
korabbi foglalkozason beszéltek.

a Menijetek ki sétalni, figyeljétek

meg a ndvényeket, és beszéljétek
meg, milyen eszkdzokre lenne
szukségetek ahhoz, hogy tobbet
tudjatok meg roluk.

e A 2. feladathoz hasznaljatok a

SPIKE™ Essential készletet,
majd a foglalkozas végén
tegyétek vissza az elemeket a
taroldba.

=» Takaritas

Afoglalkozason épitett
szerkezeteket szedjétek szét, és
tegyétek vissza a taroldba.

A SPIKE Essential és az Explore
készletet kiilon taroljatok.
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Bevezetés

Mutassatok példat a csapatmunkara és a szérakozasra!

» Kérd meg a csapatot, hogy mondjanak
példakat arra, hogyan alkalmaztak a
csapatmunkat és a szérakozast a
foglalkozasok soran.

Eredmények « Kérd meg a csapatot, hogy a prototipus-

* Acsapat megrajzolja a csapatmodelljét, és elemfe kt,)él épit.sen’e k vglamit, ami ezeket az
felcimkeézi a kiilonbozd részeket. Alapértekeket jelkepezi

» Acsapat elkésziti a csapatmodelljét, hogy L
megossza, mit tanult a biologiai sokféleségrél az Mondd el a csapatnak, hogy keszitsek el a )
eddigi foglalkozasok soran. csapatmodelljiiket, és gondoljak végig, mit szeretnének

majd megosztani az értékeldkkel a fesztivalon.

=» Iranyadé kérdések

* Hogyan fogjatok megter-
vezni a csapatmodellt?

e Szerintetek mia
csapatmodell legfontosabb
része, és miéert?

* Acsapatmodell
melyik részére vagytok a -

A csapatodnak szi°ge van:

=>» 1.feladat

Beszéljétek meg a csapatotokkal, mit
tanultatok a biolégiai sokféleségrél.

Iegb[jszkébbek? [ | Ellendrizd a csapatmodell kévetelményeit a
o koévetkezd oldalon.
[l Rajzold le az alabbiakba a csapatod
9 Fogl alkozasi tippek modelljével kapcsolatos étleteidet. Jeléld
meg a kilénb6zé részeket. Tipp

A csapatnak ’szuks?ge lesz > 2.feladat gke;zs |ZdlteSJ:t ehkogy -
az Ex’plor’e kesz’let 0sszes [ Készitsétek el kozosen a csapatmodelljeiteket! R
elemére és a palyaalapra. csapatmodelleiteket az ,Explore” Acsapat modelljét a
~ sz6nyegen. o ‘. kiallitdson bemutatjatok a
Minden tag elkészitheti (] izszz?:{etek meg a modell kiilbnb6z6 . zs(irinek.
a csapatmodell egy-egy :
részét, majd csoportként N
osszedllithatjak azokat a 3
palyaalapon. Rajzold le és
A csapatmodell kizarélag e cimkézd fel a
LEGO® kockakbol allithato csapatmodelledet:

0ssze.Minifigurakbal,
alaplapokbdl és mas LEGO®
elemekbdl allhat.

Készitsék el a csapatmodellt
két foglalkozas alatt, és
hagyd, hogy a gyerekek
kreativak legyenek.
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e

Csapatmodell

Megosztas

Kérd meg a csapatot, hogy:

* Tekintsék at a sziikséges alkatrészek listajat,
és jeloljek meg azokat a csapatmodelljikon.

* Mutassak be és magyarazzak el a
csapatmodelljiket

Csapatmodell
Kovetelmények

Hasznaljatok az Explore
készlet 6sszes elemétésa ” * . .

éényeget. c.

Kizarélag LEGO®elemeket hasznaljatok.

=>» Iranyadé kérdések

* Melyek a terved er8sségei?

*  Amodell melyik részét
programozzatok és
motorizaljatok?

*  Mit szeretnétek megosztani
az értékeldkkel a fesztivalon?

=>» Foglalkozasi tippek

A csapatmodell férjen el egy
asztalon, és legyen kdnnyen
mozgathaté.

A csapatnak a foglalkozasok
soran elsajatitott
- programozasi ismereteket

Hasznaljatok a SPIKE Essential kéﬁ)t a kell alkalmaznia a modell
modell barmely részének motorizal Z. miikodtetéséhez.

A csapat a modell barmely
részét motorizalhatja.

=» Takaritas

» Acsapatmodellt a fesztivalig
hagyjatok 6sszeszerelve.

» Valogassatok széta SPIKE™
Essential és az Explore
készlet fel nem hasznalt
elemeit, majd tegyétek vissza
Oket a taroldba.

A csapat modelljén
a kovetkezoket kell
bemutatni:

Acsapat dltal tervezett
névényt vagy allatot.
Egy, az es6erd6hoz
kapcsol6do eséerdéhoz
kapcsol6d6 munkakart.
Egy eszkozt vagy
technolégiai eszkoz,
amelyet a bioldgiai
sokféleség
tanulmanyozasara
hasznalnak.

BIOGLOW™
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Bevezetés

Mutasdtok példat az innovacidra és a
befogadasra!

» Kérd meg a csapatot, hogy mondjanak
példakat arra, hogyan alkalmaztak az innova-
ciot és a befogadast a foglalkozasok soran.

Eredmények + Kérd meg a csapatot, hogy a prototipus-
» Acsapat kidolgozza, hogy mit fog szerepeltetni a elemekbel épitsenek valamit, ami ezeket az
P gozza, hogy mitiog P Alapértékeket jelképezi.

csapatposzterén.
» Acsapat megtervezi és elkésziti a csapatposzterét.

* Acsapat gyakorolja a poszter bemutatasat. A csapat készitsen csapatposztert, és

gondoljak végig, mit szeretnének megosztani
az értékeldkkel a fesztivalon.

=» Iranyadé kérdések

* Milyen témakat szeretnétek
szerepeltetni a csapat-
poszteren?

* Milyen képeket rajzolhatnal
vagy adhatndl hozza a

A csapatodnak sz-"age van:

)]

torhez? => 1.feladat
poszterhez o, . [']  Beszéljétek meg a csapatotokkal, hogy mit
- H ogyan tUdjatOk bemutatni, fogtok feltiintetni a csapatposzterén.
mit tanultatok? [l Irdle az étleteidet a kévetkezd oldalra.
=» 2.feladat
9 Fog lalkozasi ti ppek ] Déntsétek el, hogyan fogjatok elkésziteni a
posztert, és hatarozzatok meg, milyen
Sz'L'lkségetek lesz egy kellékekre lesz sziikségetek.

. e [1  Gylijtsétek 6ssze a poszterkartont és az A csapatposzterének le
nagy poszterkartonra és eszkozoket. Készitsétek el a kel irmia a csapatotok
kulonféle rajzeszkozokre. csapatposzterét. utjat az tléseken

, , . , ['] Az egész csapatnak részt kell vennie az keresztul.
Egy haromrészes, kihajthaté elkészitésében.

poszterkarton jol megfelel.

A csapatnak 6nalléan kell

elkészitenie a posztert.
Tamogathatod és tanacsokkal - .\ R
lathatod el &ket. ‘ BN

A csapat nézze at a Mérnoki
jegyzetflizet Csapat utja és az
Alapértékek oldalakat.

Készitsétek el a csapat
poszterét két talalkozo alatt,
és hagyd, hogy a gyerekek
kreativak legyenek.
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Csapatposzter

Megosztas

Kérd meg a csapatot, hogy:

» Mutassék be a csapatposzter tervét és
tartalmat.

» Mutassak be, hogyan fogjak bemutatni a
poszteriiket és a modellt a zslrinek

Csapatposzter

A csapatposzterén szerepeljenek
kovetkezo elemek:

Hogyan miikddtetek egyutt csapatként
Mit tanultatok a bioldgiai sokféleségrél

Mit épitettetek csapatként modellként
Barmi mas, amit meg szeretnétek osztani!

Akovetkezd foglalkozason e
felkésziiltok az

Explore kiallitasra. Addigra
el kell késziilnotok a
csapatmodellel és a

csapatposzterrel.

BIOGLOW™
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=>» Iranyadé kérdések

*  Mit szeretnél, hogy
az értékeldk tudjanak a
poszteredrél?

* Hogyan fog mindenki
beszélni a poszterrdl?

=>» Foglalkozasi tippek

o A Mérnoki jegyzetfizet témakat

javasol a poszterhez, de a
csapat barmit szerepeltethet
rajta, amit fontosnak tart.

Adj a csapatnak plusz papirt,
hogy lerajzolhassak és
leirhassak az otleteiket a csapat
poszteréhez.

0 Nézd at a 10. foglalkozast, hogy

lasd, mit kell megosztani az
értékeldkkel.

=) Takaritas

» Keressen egy biztonsagos
helyet a poszter tarolasara.
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Bevezetés

Mutassatok meg a hatast!

» Kérd meg a csapatot, hogy mondjanak példakat
arra, hogyan gyakoroltak hatast a foglalkozasok
soran.

» Kérd meg a csapatot, hogy a prototipus-

Eredmények elemekbdl épitsenek valamit, ami ezt az
Alapértéket jelképezi.

* Acsapat atgondolja a BIOGLOW tapasztalatait.
» Acsapat kidolgozza a tervét, és begyakorolja, mit i i
fog bemutatni a fesztivalon. A csapatmodell és a csapatposzter ekkorra mar
késziiljon el. Ezt a foglalkozast hasznaljatok
arra, hogy felkésziiljetek arra, mit osztotok meg
az értékelbkkel.

=» Iranyadé kérdések

+ Hogyan mutatta be a csapat => Feladatok
At A [ | Gytijtsétek 6ssze a kész csapatmodellt és a
az Alapértékeket? coapatposztert

['] Beszéljétek meg, hogyan fogja a csapatotok
megosztani a tanulsagokat az értékel6kkel.
[[] Toltsétek ki a kdvetkezs oldalt!

* Hogyan mutatjatok be a
posztert és a csapatmodellt
a kiallitason?

*  Mire van még szlksége a
csapatnak az esemény el6tt?

Vv U
=» Foglalkozasi tippek

/
o Nézzétek at az §%1' €Az értekelsk ﬁ%‘&
Z

ArtA A A : . . kérdéseket tesznek fel a N
értékelSlapot, és n:lag,yar?Zd #Kozeledik a FIRST csapatmodelletekrél és a
el a csapatnak az értékelés LEGO League Explore csapatposzteretekrd.
folyamatét kiallitas!
€Akl kel €Az értékeldk
: 1allitason az ertekelol elmondjak, mi tetszett
e Tedd fel a Csapatnak az kérdéseket tesznek fel nekik, éjs otleteket is
értékelési kérdéseket, és ?ektﬁktarkrély mit adnak ahhoz, mit
\ z . anultatok. prébalhatnatok ki a
gyakoroljak be a lehetséges jovében,
valaszokat.
9 Akidllitas a FIRST® S, P, e
LEGO®League o Peldak a kiallitason betoltott szerepekre
Explore élményének
elengedhetetlen része.
Ha nem tudsz részt venni, Bemutatom a 4 )
tervezz elére szervezzetek Ly Megmutatjuk, _ Emondom,
sy , . : hogyan mkédteti hogyan mutatja be ogyan alkalmazta
sajat innepséget. A Class Efggg:?u%r:’f ;‘"t ] a csapatposzter a a csapatunk az

Pack (iskolai csomag)
programot hasznald
pedagbgusok az iskolai
utmutaté segitségével
tervezhetik meg a
rendezvényuket.

csapatunk Utjat! Alapértékeket.

)

motorizalt részét.
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Prepare for Your Event

Megosztas

Kérd meg a csapatot, hogy:
» Gyakoroljak a csapatposzter bemutatasat.
» Gyakoroljak a csapatmodell bemutatasat.

=>» Iranyadé kérdések

. eoge e sgns. & e - . Hogvan kapcsolodik
Keszu‘j fe' a kl(l“l'l'.usra . Mit tanultal a szezon témajardl? : a cggpatm:dell a szezon

Hogyan alkalmaztatok az alapértékeket?

, AU témajahoz?
Mit osztok meg az értékelbkkel? ; «  Hogyan miikddik a
o motorizalt rész?
QI oo, : 5 . .
Be tudnad mutatni a csapatotok miikédé P : Hogyan fog!a a CsapatOd
modelljét? Pl : megmutatni a csapatszellemet
Magyarazd el, hogyan hasznalta a a rendezvényen?

csapatod az innovaciot és a kreativitast a
biolégiai sokféleség feltarasahoz.

=>» Foglalkozasi tippek

s Acsapatnak nem kell minden
: + Mitszerepeltettetek a csapatposzteren? : kérdésre valaszolnia ezen az

: Hogyan mutatja be a poszter a csapatotok : , , .

; jat? : oldalon. A kérdések célja, hogy
: 6 : magabiztosabban készuljenek

fel az eseményre.

A csapatmodelletek mely része motorizalt? A rendezvény elétt a csapat
Hogyan programoztatok a motorizalt részt? N : masoknak is bemutathatja a
prezentaciojat gyakorlasként.

s ; e A csapatjelentkezhet egy

Explore kiallitasra, vagy
szervezhet sajat rendezvényt
is. Barhogy déntotok,
mindenképpen Unnepeljétek
meg mindazt, amit a gyerekek
az Explore program soran
tanultak és elértek.

Unnepeljiik meg, milyen
j6l makadott egyiitt a
csapatotok! Sokkal

: szorakoztatébb, ha a csapat
TP minden tagja részt vesz

= Takaritas

*  Gy6z6dj megrdla, hogy a
csapatmodell és a
csapatposzter biztonsagosan
van tarolva, és készen all a
kiallitasra torténd szallitasra.

» Ellendrizd, hogy megvan-e a
rendezvényhez sziikséges
eszkoz, toltékabel és teljesen

BIOGLOW™ 27 feltoltott akkumulator.
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Felkésziilés az Explore kiallitasra
.

A FIRST® LEGO® League Explore eseményeit kiallitasnak nevezziik.
Az Explore kiallitas célja, hogy a csapat meglinnepelje a munkajat, és
megossza masokkal mindazt, amit tanult. Az aldbbi ellenérzélista segit a
felkészulésben.

() Hatarozd meg, milyen tipusi eseményen vesztek részt, és ki szervezi
azt. Ha iskolai csomagot vasaroltatok, a kiallitas megszervezése a
ti feladatotok. Tovabbi részletekkel kapcsolatban keresd a HelloWorld
munkatarsait.

() Ellenérizd a kiallitas id6pontjat és helyszinét, valamint azt, varhatéan
mennyi id6t tolt ott a csapat. Oszd meg ezeket az informaciokat a
csaladokkal, és batoritsd 6ket, hogy lehetéség szerint vegyenek részt
az eseményen.

() Emlékeztesd a csapatot, hogy a kiallitas tanulasi éimény, amelynek
célja a k6zos Uinneplés és a jo hangulat. A kiallitas dijataddval zarul,
ahol minden csapatot elismernek az eredményeiért.

() Nézzétek at a csapattal az értékeléshez kapcsolddo
dokumentumokat. Mondd el nekik, hogy az értékel6k kérdéseket
tesznek fel a csapat munkajardl, és kivancsian varjak, mit tanultak.

() Emlékeztesd a csapattagokat, hogy toltsék ki a Mérnoki jegyzetfiizet
27. oldalat, és tervezzék meg, mit mutatnak be a kiallitason.

() Batoritsd a csapatot, hogy ismerkedjek meg a kidllitason részt vevé
tobbi csapattal, osszak meg egymassal, mit tanultak, és tamogassak
egymast.

() Kérd meg a csapatot, hogy készitsenek ellendrzélistat a kiallitashoz
szikséges anyagokrdl. Vigyék magukkal a csapatmodellt, a
csapatposztert és a LEGO® Education készletet.

Ertékelési folyamat

Afesztivalon a csapatok bemutatjak csapatmodelljiket
és csapatposzteriket, megosztjak tervezési
folyamatukat és mindazt, amit a szezon témajarol
tanultak. Az 6nkéntes értékel6k kérdéseket tesznek fel,
és pozitiv visszajelzést adnak.

Az értékelblap segitségével a csapatok tamogatd

visszajelzést kapnak, igy mindenki biiszke lehet az Kattints ide a kiallitashoz
eredményeire, mikdzben megerdsitést nyernek a kapcsolodo forrasok
FIRST® Alapértékei. Az értékeldk a lap alapjan dontik el megtekintéséhez és az
aztis, melyik csapat milyen dijat kap. értékelési dokumentumok

letoltéséhez.
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Mi a kovetkezd lépés?

Véget ért az esemény? Befejeztétek a BIOGLOW™ szezont?
ime néhany tipp a csapat utolsé rendezvénye utani takaritashoz:

» Pakoljatok el, és szedjétek szét a csapatmodellt. Gy6z6djetek meg rola, hogy a SPIKE™ Essential minden
eleme visszakerlt a készletbe.

* Leltarozzatok a SPIKE Essential készletet, hogy minden alkatrész meglegyen.
» Dontsétek el, milegyen az Explore készlet elemeivel.
» Adj id6t a csapatnak, hogy atgondoljak az éiményeiket.

* Tartsdtok még egy csapatliinnepséget, és osszatok ki az okleveleket!

Allatok Kutatasi eszk6z AU
alkatrészek
2 2 2 -

Koényv 1

Zacsko 1-3 4-6 7 8 9-12

FIRST
LEGO
LEAGUE

BIOGLOW™




Mérnoki
tervezesi
folyamat
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