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Udvozliink

Csapat neve:

Talaljatok ki egy
csapatnevet a
BIOGLOW™
szezonra!

B

Csapattagok:
1.

AFold tele van sokféle ndvény- és allatfajjal.
Minden él6lény egyuttmikddik annak érdekében,
hogy bolygdnk egészséges maradjon. Ez a
biolégiai sokféleség.

Ebben a szezonban felfedezitek az es6erdét,
lényeket épitetek, és megismeritek, hogyan
tamogatjak a névények és allatok az egészséges
dkoszisztémakat. Epitéssel, programozéssal

és csapatmunkaval fahazat épitetek, és
kutatéallomast hoztok létre, akarcsak a valodi
tuddsok. A természet remek Gtleteket adhat ahhoz,
hogy jobba tegyuk a vilagot

PSOFIRST

Hasznald a LEGO® Education SPIKE™ Essential
készletedet, hogy fejleszd a programozasi
készségeidet, készits fantasztikus modelleket, és
oszd meg a kiallitason a csapatod poszterén, amit
tanultal!

Mérnoki
tervezési
folyamat
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Fedezd fel a torténetet

4  Mérndkijegyzetfiizet | Kezd§ lépések



Milyen munkak léteznek az eséerdoben?

Az esBerdd biologiai sokféleségéhez kapcsolddo tovabbi szakmakrol és technologiakrol a
28-29. oldalon olvashatsz.

&
=

Vadon é16 allatok =3
biologusa -
Avadon él6 allatok biologusa az eséerdében Atermészetvédelmi tuddsok segitik az eséerd6 és
él6 allatokat tanulmanyozza, hogy megismerje az ott él6 allatok gondozasat. Modszereket keresnek
életmodijukat és tulélésikhoz sziikséges feltételeiket. a természet védelmére és a karosodott terlletek
Segitik az allatok védelmét azaltal, hogy megoldasokat helyreallitasara. Térképeket és szamitdgépes
keresnek él6helyuk biztonsaganak megbrzésére. eszkodzoket hasznalnak annak megtervezéséhez,
Olyan eszk6zoket hasznalnak, mint a kamerak és a hogyan védjék meg a természetet és hogyan allitsak
nyomkovetdk, hogy biztonsagosan megfigyelhessék helyre a karosodott terlleteket.

az allatokat természetes él6helyukon.

Ha tdbbet megtudunk az eséerdérél, az segithet nekiink gondoskodni réla. A tudésok példaul
a kdvetkezbket szeretnék megtudni:

* Milyen allatok élnek ott?
* Milyen névények nének ott?

* Mire van sziikséguk a ndévényeknek és az allatoknak ahhoz, hogy egészségesek
legyenek?

* Milyen eszkdzdkre vagy technolégidra van sziukség a tovabbi ismeretek
megszerzéséhez?

* Hogyan hatnak egymasra az allatok és a névények? §

&
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A szezon soran térj vissza ezekre az oldalakra, hogy frissitsd
A cs qpat a csapatod és a sajat céljaidat, valamint megoszthasd az elért

EIsrehqlqdasq eredményeket.

KEZD ITT!

A céljaim erre a szezonra a kdvetkezok. . .

FELUTON VAGYOK!

Eddig a kdvetkez8ket tanultam. . .
Szeretnék tobbet megtudni. . .

Mi volt
alegmeglepébb dolog,
amit megtudtal?

\ia IRANY AKIALLITAS

csapatmodelled

As5ze? . .
kedvenc resze? Blszke vagyok a csapatomra, mert mi. . .

Blszke vagyok magamra, mert én. . .

Mérnoki jegyzetfiizet | Kezdé Iépések




2 - Rajzolj vagy irj le egy példat arra, hogyan alkalmazza a csapatod a
Alapertekek FIRS T®alapértékeit..

....-. Felfedezés cececcssesessses e, ....-. Befogadés .......................

: Hogyan fedez fel Uj készségeket és otleteket a . Hogyan tisztelik egymast a csapattagok, és y
© csapatod? . hogyan fogadjak el egymas kulénbdz&ségeit?
:..o-o Innovécié oo--ooo-ooo--ooo-ooo..: :..0-- -ooo-ooo--ooo-oo...:
. Hogyan hasznélja a csapatod a kreativitast és a . Miben erdsebb a csapatotok, amikor egy(tt
. kitartast a problémak megoldasara? + . dolgoztok? :
s Szérakozas B
Hogyan alkalmazza a csapatod a tanultakat . Hogyan tnnepli és élvezi a csapatotok azt,
a vilag jobba tételére? : amit csinaltok? :
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A csapatodnak sziksége van:

=» 1.feladat

[ | Nézd meg a 4. oldalon taldlhat6 ,Fedezd
fel!” cimd térténetet. Nézd meg alaposan az
egyes képeket, és gondold at, mit gondolhatnak
vagy mit csinalhatnak a szereplék/allatok.

Milyen szavakat ismersz,
amelyek az es6erd6h6z
kapcsolédnak?

| | Osszatok meg a csapatotokkal, mit tudtok az Mi tortént
936erd6r6l és a bioldgiai sokféleségrol. az ,Explore”

.| Ird le vagy rajzold le, amit a csapatod torténetben?
megosztott.

| irdle a csapatod céljait a 6. oldalon.

.....................................

Az es6erdokben sokféle novény és allat él.

Mérnoki jegyzetfiizet | Foglalkozdsok




A csapatodnak sziksége van:  Keapcsolatok a lombkorondaban

-

2. feladat

Epitsd meg a fa modellt az 1. épitési
Utmutato és az 1-3. tasak segitségével.
Beszéljétek meg a csapatoddal az altalad
épitett fa kiilonb6z6 rétegeit. Milyen allatok
élnek az erdd talajan? Milyen allatok élnek a
lombkoronaban?

Kihivas
Valtoztasd meg a fa modellt ugy, hogy a
leveleket uj helyekre helyezed.

Rajzold le vagy ird le azokat az allatokat,
amelyekrél a csapatoddal beszélgettetek.

Milyen allatok élnek a fakban?

%r & Nézzétek meg az
7 esberdo rétegeit a 30.
/

oldalon.

¥ Az eséerdd fai
magasra néhetnek, és

lombkoronat
képezhetnek.

BIOGLOW™




A csapatodnak sziksége van:

=> 1.feladat

[ | Hasznald a 2. épitési itmutatoet és a
4-6. tasakokat az Explore készlet allatainak
Osszeallitasahoz.

[ | Beszéljétek meg a csapatotokkal az
altalatok 6sszeallitott allatokat! Le tudjatok
irni 6ket? Mi kilonbozteti meg 6ket

egymastol? .

Beszéljétek meg a csapatotokkal, hogy P Tlpp

ezek az allatok hol élnek az es6erddben. Sok eséerddbeli allat
.| Cimkézzétek meg az allatok alabbi részeit. ﬂ szine vagy mintazata

segit nekik elrejtézni a
névények és fak kozott.
Ezt alcazasnak nevezik.

irjatok feliratokat az allatok kiilonb6z6 testrészeire.
Vannak szarnyaik? Szemeik? Labuk? Mi még?

10  Mérndki jegyzetfiizet | Foglalkozasok




A csapatodnak sziiksége van: Lényq]koték

=>» 2.feladat
Hogyan alakithatod - .
at az altalad U] Hg!yezd az ,Explore” sz8nyeget egy sik
feluletre.

megalkotott

sllatokat? [ | Nézzétek meg a sz6nyeget, és dontsétek

el a csapatotokkal, hogy az egyes allatok
hol élhetnek.

[l Mesélj el a csapatoddal egy torténetet az
egyik allatrol.

Kihivas

S 4

Valtoztass meg az egyik altalad megépitett
allatot Ugy, hogy az alkatrészeit kicseréled
mas allatok alkatrészeire.

Gondolkodjatok el, hol élne ez az Ujfajta
allat a sz6nyegen.

[l Meséljetek el egy torténetet az altalatok
|étrehozott Uj fajta allatrél. Hogy neveznétek
el ezt az allatot? Mit szeret enni? Hogyan
mozog? Baratsagos mas allatokkal?

o [l Jel6ld meg a szényegen, hol élne ez az
. allat.

Tipp
Sok béka élénk szinekkel
figyelmezteti a tobbi
allatot, hogy maradjanak
tavol.

1l
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A csapatodnak sziksége van:

=» 1.feladat

[ | Nyisd meg a SPIKE alkalmazast a csapatod
eszkodzén.

[ | Végezzétek el a FIRST?LEGO®League
Explore egység 1. programozasi leckéjét —
Allatriaszté.

[ | Modositsatok a programot tigy, hogy a szin
megvaltozzon, amikor az Explore készlet
egyik allata az érzékeld elé kerdl.

| irdle az dtleteidet az alabbiakba.

ird ide a programodat:

- Tipp

Atudoésok a hangok alapjan
/ megtudhatjak, mely allatok

élnek a kozelben.

12 Mérndki jegyzetfiizet | Foglalkozasok




A csapatodnak sziiksége van: A“qtriqszté

=) 2. feladat
| Prébald ki az Allatriaszté tébbi hangblokkjat
is.

[ | Rogzits egy Uj allathangot a mikrofon ikon
segitségével.

[l Modositsd a programot gy, hogy az Uj
hang akkor szélaljon meg, amikor az allat

Milyen allathangokat az érzékeld mellett elhalad.

hallhatnal az
PRI
esGerddben? Kihivas
Készits hangot minden uj, altalad
megépitett allathoz.
Helyezd az Allatriasztét és az altalad
megépitett allatokat a sz6nyegre.
Modositsd a programot ugy, hogy a modell
hangot adjon ki, amikor az érzékel észleli
az allatot.
Mesélj el egy torténetet az uj allatrol! Miért
J ad ki ilyen hangot?

DDD*

[

Ellenérizd itt a programodat:

BlOGLOW™ 13




A csapatodnak sziksége van:

=» 1.feladat

[ | Nyisd meg a SPIKE alkalmazast a csapatod
eszkdzén. Végezd el a 2. programozasi
leckét a FIRST LEGO League Explore Unit
— Fahazas tabor cimi anyagbal.
Mdédositsatok a programot ugy, hogy a
fahaz teteje lassan nyiljon ki.

[ | Beszéljétek meg a csapatotokkal, hogy ez
a modell hogyan segithetne egy tuddsnak
az esberdében.

| rjatok le az &tleteiteket az alabbiakba.

Egy tudoés a fahazat a kovetkezékre hasznalhatna:

Tipp
Vannak, akik azért

ﬂ utaznak az es6erdébe,
hogy tanulmanyozzak

az ott él6 allatokat és
névényeket

14 Mérndki jegyzetfiizet | Foglalkozasok




A csapatodnak sziiksége van: thézqs tébor

=>» 2.feladat

[ | Hasznald a SPIKE Essential készletet a
Fahazas tabor modell atalakitasahoz ugy,
hogy beleolvadjon az es6erdébe.
Helyezd a modellt az Explore Mat-ra.

[

Kihivas

Modositsd a programot ugy, hogy a modell
5 masodpercre kinyiljon, majd 5
masodpercre bezarodjon.

Allitsd be a programot tigy, hogy két-harom
alkalommal ismételje meg a miveletet.

[ | Mutasd meg, mit készitettél, és magyarazd
el, hogyan programoztad a modelit.

S 4

Ellenérizd a programodat itt:

# A tudosoknak

\ r tirelmesnek és
csendesnek kell lenniik,
hogy biztonsagosan

megfigyelhessék az
allatokat.
# Ha tdbbet szeretnél
megtudni a motorokrél,
probald ki az Arctic Ride
. leckét a SPIKE
e e e e e cececeeece e s ec s ecesec e s e s s eseses e ss e esesessseseennse alkalmazasban.

BIOGLOW™ 15




A csapatodnak sziksége van:

=» 1.feladat

[ | Hasznald a 2. épitési utmutatdben
a 2. épitési utmutatdben és a 7. tasakban
talalhato épitési utmutatot az emeldplatform
Osszedllitdsdhoz. Helyezz egy tuddst a
platformra.

[ | Nyisd meg a SPIKE alkalmazast a csapatod
eszkdzeén.

[ | Prébald ki az alabbi mezében talalhato
programot az emel§ aktivalasahoz és a
tudds felemeléséhez.

[ | Beszéljétek meg a csapatoddal, hogy ez
a modell hogyan segithetne egy tudosnak
az esberdében.

| irdle az dtleteidet az alabbiakba.

Egy tudés a kovetkezokre hasznalhatna .. . Mintakod
ezt a modellt: d

Tipp
Atuddsok felfedezései

ﬂ hozzajarulhatnak az
esberdd és az ott él6 allatok
védelméhez.

16  Mérndki jegyzetfiizet | Foglalkozasok




A csapatodnak sziiksége van: science Helpers
A G =» 2.feladat

[ | Keressétek meg vagy épitsétek Ujra az
1. foglalkozason készlt fa modellt.

[ | Modositsd az emel6platformot tigy, hogy az
es@erdbben is hasznalhato legyen.

Kihivas

Helyezd a fa modellt és az emel6platformot
a szényegre.

Helyezz két tudost a felvondplatformra.
Dontsd el a csapatoddal, hogy a tudosok
mit szeretnének kutatni a fan.

Modositsd az emeldplatform programjat
ugy, hogy az biztonsagosan fel tudja emelni
és le tudja engedni a tudésokat.
Mutassatok be, mit épitettetek, és
magyarazzatok el, hogyan programoztatok
a modellt.

DDDD*

[

ird ide a programodat:

Tipp
Atuddsok gyakran
csapatokban dolgoznak,
hogy megosszak
egymassal tudasukat és
készségeiket.

YL
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=» 1.feladat

]

N

A csapatodnak sziiksége van:

Beszéljétek meg a csapatoddal,
milyen eszkdzdket haszndlnak az
esGerddk tanulmanyozéséhoz.
Milyen eszkdzokre van szikség az
allatok megfigyeléséhez?

Milyen eszk6zdket hasznalnak Milyen eszk6zoket
a névények dokumentalasahoz vagy hasznalnak a
tanulmanyozasahoz? °. tudosok az allatok
ird le az 6tleteidet az alabbiakba. . tanulmanyozasahoz?
Vaélassz ki egy eszkdzt, amelyet a .
csapatoddal egyUtt megépithettek. .
Hasznaljatok a 9-13. tasakban
talalhato prototipus-alkatrészeket,

és készitsetek egy eszkdzt, amelyet az
es@erddben hasznalnak.

Helyezzétek az eszkdzt a szényegre. .

18

Az es6erdbben az allatok tanulmanyozasahoz
hasznalt eszkozok a kovetkezdk:

Mérnoki jegyzetfiizet | Foglalkozdsok




A csapatodnak sziiksége van: Kutatdsi eszkozok

[ | Hasznald a 2. épitési Utmutatdben
talalhato a 2. épitési utmutatdben
és a 8. tasakban talalhatéak
szerint, és épitsd meg a
kutatéeszkozt.

[ | Nyisd meg a SPIKE alkalmazast a
csapatod eszkdzén.

[ | Proébaljatok ki az alabbi mezében

° talalhato programot a kutatéeszkoz
. aktivalasahoz.
. [ | Felvaltva helyezzék at a
kutatéeszkdzt a sz6nyeg kiilénbdzé
pontjaira a sz6nyegen. Mit csinal?

: =>» Kihivas
B "1 Allitsatok be a kutatdeszkoz
. programjat ugy, hogy egy masik
szin aktivalja. Mit csinal, ha az altalad
o megépitett allatokon hasznalod?
*. [ lrdle az étleteidet az alabbiakba.

ird ide a programodat: Minta kod v X

Qe /9
& (4

\ r & Atudosok jegyzetfiizeteket,
fényképezbgépeket, és
) hangrégzité eszkézoket
hasznalnak, hogy a természet
karositasa nélkul tanulmanyozzak

azt.

¥ Nézd megaz5., 28. és 29.
oldalon talalhato feladatokat,
hogy megtudd, milyen eszk6zoket
és technoldgiakat hasznalnak az
esberd6 tanulmanyozasahoz.

BlOGLOW™ 19




A csapatodnak sziksége van:

=>» 1.feladat
[ | Olvasdelaz5., 28. és 29. oldalon
bemutatott szakmakat.

[l Tervezz meg egy fahazat, ahonnan egy
vadbioldgus biztonsagosan
megfigyelheti az allatokat.

[ | Valassz ki egy allatot, amelyet
tanulmanyozni szeretnél. Milyen
eszkdzokre van sziksége a tudésnak?

| irdle vagy rajzold le az étleteidet az ..
alabbiakba. .

[ | Hasznald a prototipus-alkatrészeket,
és épitsd meg a csapatod altal "
megtervezett fahazat. °

Az én otleteim:

Tipp

Egy es6erdd magasaban

elhelyezked
ﬂ kutatéallomas segithetne

az embereknek

a fak tetején é18
allatok és ndvények
tanulmanyozasaban.

20 Mérndki jegyzetfiizet | Foglalkozasok




A csapatodnak sziiksége van: AIOI‘“'OMbhéZ
=>» 2. feladat

.| Beszéljétek meg, milyen
eszkdzoket tanultatok az allatok
tanulmanyozasahoz.

ird le az 6tleteidet az alabbiakba.
Hasznald a prototipus-
alkatrészeket, és épitsetek egy
eszkozt vagy technoldgiat a
fahazhoz.

[
[

. Kihivas
Tipp
Atermészet folyamatosan
valtozik. A tudésok a

S 4

Vegyél fel egy néveénytuddst vagy
botanikust a fahazba.

o e | Alakitsd at a fahazat ugy, .
b'OIOQ"?' sokfel’eseget hogy rendelkezzen a ndvények N
tanu!manyc?zzak, hogy \ tanulmanyozésahoz szilkséges ,°
megismerjék ezeket a eszkdzokkel. .
valto’g :—.Jso.kat, es"seg!’tsenek .| Mutasd meg a csapatodnak,mi’(
meg6rizni az es6erdék épitettél! .
€s mas 6koszisztémak .
egészséget. .

..............................................................
v

Az én otleteim:

BIOGLOW™ 21




=>» 1.feladat

[
[
[

9
]

]

Beszéljétek meg a csapatotokkal, mit
tanultatok a bioldgiai sokféleségrol.
Ellendrizd a csapatmodell kdvetelményeit a
kovetkezd oldalon.

Rajzold le az aldbbiakba a csapatod
modelljével kapcsolatos dtleteidet. Jelold
meg a kilonb6z6 részeket.

2. feladat

Készitsétek el kozdsen a
csapatmodelljeiteket az ,,Explore”
szBnyegen.

Beszéljétek meg a modell kilénbdz8
részeit!

A csapatodnak sziiksége van:

tmz education

Tipp

Itt az ideje, hogy -
elkészitsétek a
csapatmodelljeiteket! R

A csapat modelljét a
kiallitason bemutatjatok a
zslrinek.

Rajzold le és
cimkézd fel a

csapatmodelledet:

22 Mérndki jegyzetfiizet | Foglalkozasok



Csapatmodell
Kovetelmények

| Hasznaljatok az Explore _
készlet 6sszes elemétésa ® « ,
szbnyeget. .

|| Kizarélag LEGO®elemeket hasznaljatok. L | Hasznaljatok a SPIKE Essential készletet a
* o0 ® modell barmely részének motorizalasahoz.

A csapat modelljén
a kovetkezoket kell
bemutatni:

' | Acsapat altal tervezett
névenyt vagy allatot.

| Egy, az es6erd6hoz
kapcsolodo eséerdéhdz
kapcsolodé munkakort.

.| Egy eszkozt vagy
technoldgiai eszkoz,
amelyet a bioldgiai
sokféleség
tanulmanyozasara
hasznalnak.

BIOGLOW™




A csapatodnak sziksége van:

N

=>» 1.feladat

Beszéljétek meg a csapatotokkal, hogy mit
fogtok feltlintetni a csapatposzterén.
ird le az étleteidet a kdvetkez6 oldalra.

[
[
=>» 2.feladat
[

Dontsétek el, hogyan fogjatok elkésziteni a
posztert, és hatarozzatok meg, milyen
kellékekre lesz szikségetek.

L | Gylijtsétek 6ssze a poszterkartont és az A csapatposzterének le
eszkdzoket. Készitsétek el a kell irnia a csapatotok
csapatposzterét. utjat az tléseken

| Az egész csapatnak részt kell vennie az keresztl.

elkészitésében.

24  Mérndki jegyzetfiizet | Foglalkozasok




Csapatposzter

A csapatposzterén szerepeljenek a
kovetkez6 elemek:

Hogyan mikddtetek egyutt csapatként
Mit tanultatok a bioldgiai sokféleségrél

Mit épitettetek csapatként modellként
Barmi mas, amit meg szeretnétek osztani!

Oodd

A kovetkezd foglalkozason
felkészlltok az
Explore kiallitasra. Addigra
el kell készlInotok a
csapatmodellel és a
csapatposzterrel.

BIOGLOW™ 25




=» Feladatok

[ | QGyljtsétek 0ssze a kész csapatmodellt és a
csapatposztert.

[ | Beszéljétek meg, hogyan fogja a csapatotok
megosztani a tanulsagokat az értékel6kkel.

[ | Toltsétek ki a kdvetkezo oldalt!

/
& Az értékel6k “g
7/ kérdéseket tesznek fel a \\

i #Kozeledik a FIRST csapatmodelletekrél és a
LEGO League Explore csapatposzteretekrol.
kiallitas!

#® Az értékelbk
¥ Akiallitason az értékelk elmondjak, mi tetszett
kérdéseket tesznek fel nekik, és otleteket is
nektek arrol, mit adnak ahhoz, mit
tanultatok. probalhatnatok ki a
jovében.

Példak a kiallitason betoltott szerepekre

Bemutatom a )
csapatmodellinket. ~ Elmagyarazoma

programot és azt Megmutatjuk, Elmondom,
- kadteti hogyan mutatja be hogyan alkalmazta
Elmondom, mit hogyan mikédteti
fedeztiink fel a csapatmodell a csapatposzter a a csa’pagunk az
' il e csapatunk Utjat! Alapértékeket.

26 Mérnoki jegyzetfiizet | Foglalkozasok




KeSZUlj fel a kiallitasra . Mittanultl a szezon témajarol?

* Hogyan alkalmaztatok az alapértékeket?

Mit osztok meg az értékel6kkel?

* Be tudnad mutatni a csapatotok mikodd
modelljét?

* Magyarazd el, hogyan hasznalta a
csapatod az innovacioét és a kreativitast a
bioldgiai sokféleség feltarasahoz.

*  Mit szerepeltettetek a csapatposzteren?

* Hogyan mutatja be a poszter a csapatotok
utjat?

* Acsapatmodelletek mely része motorizalt?
* Hogyan programoztatok a motorizalt részt?

Unnepeljik meg, milyen
jol mikodott egyutt a
csapatotok! Sokkal
: szorakoztatdbb, ha a csapat S
B ST TL TP PP LT L PP PP PP ETPPPPPTIRPPPPPIL minden tagja részt vesz Co ]
benne.
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Szakmak és technologia

Kornyezet- Q:
tudoés . oL
Akdrnyezetvédelmi tudés az esderdé levegdjet,

vizét, talajat, névényeit és allatait tanulmanyozza.

Vizvizsgal6 eszkdzdket hasznal, hogy ellenbrizze

a folyok és patakok vizét, és megbizonyosodjon
arrol, hogy az allatok szamara tiszta-e. Lehet, hogy
leveg6- és talajérzékelbket is hasznal, hogy megért-
se, hogyan valtozik a természet, és hogyan lehet azt
egészségesen megdrizni.

Abotanikus az es6erdében él6 novényeket, fakat
és viragokat tanulmanyozza. Segit biztositani,
hogy a névények egészségesek maradjanak,
igy az allatok és az emberek is hasznosithassak
Oket. Nagyitdéeszkozoket és szamitdgépeket
hasznal, hogy alaposan megvizsgalja a
novényeket, és rogzitse, amit lat.

Felfedezo kérdések

Nézd meg az ezen az oldalon bemutatott szakmakat! Valassz ki egyet, ismerkedj meg vele, majd
beszéljétek at a kérdéseket a csapatoddal.

* Melyek ennek a szakméanak a mindennapi feladatai?
*  Milyen végzettségre vagy képzésre van szikség?

*  Mitesziizgalmassa ezt a munkat?

*  Milyen eszkdzoket vagy technolégiakat hasznalnak?
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Szakmak és technologia

Erdészeti

technikus
Az 6koldgus azt vizsgalja, hogyan mikddnek Az erdészeti technikus segit gondozni az
egyutt a névények, az allatok és a kdrnyezet az eslBerdo fait és novényeit. Segit Uj fakat
es6erd6ben. Mintakat keres, hogy megértsék, ultetni azok helyére, amelyeket kivagtak
mi torténik, ha egy névény vagy allat hianyzik. vagy viharok karositottak. Méréeszkozoket
Tablazatokat és adatelemz8 eszkzoket és GPS-készilékeket hasznal, hogy
hasznal, hogy tanulmanyozza, hogyan fliggnek ellendrizze a fak névekedését, és nyomon
egymastol az élélények. kovesse, hogyan névekszik vagy csokken
az erdé tertilete. &

A biolégiai )\

sokféleséghez
kapcsolodo tovabbi
szakmak
« Zoologus
e Parkér

* Rovarasz
*  Vadvilagfotos
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Az es6erdd rétegei

Kiemelkedé lombkoronaszint

Itt nyGlnak a legmagasabb fék.az ég felé!
Madarak és néhany majom él itt.

&

Lombkoronaszint .

Ez aréteg olyan, mint egy
hatalmas, fakbol all6 zold tet6.
Szamos allat, példaul lajharok és
papagajok élnek itt.

Aljnovényzet

Alombkorona arnyékaban
sotétebb és hiivosebb van.
Kigyok, békak és jaguarok
rejtéznek itt.

=
[

Erdétalaj .

Az esberdd talaja altalaban nagyon
s6tét és nedves. Itt élhetnek olyan nagy
allatok, mint a tigrisek és az elefantok.
Az erdd talajan a névények kevés
napfény mellett lassan névekednek.
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