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dontesnel:
* Egyszeriiség: ha valami nincs megemlitve a
feladatoknal vagy a szabalyok k6zott, az nem
szamit.
Kétséges pontozas: ha egy szituacioban nehéz
dontést hozni, nagyon szoros az eredmény,
akkor a csapat javara dontink.
Hivatalos forrasok: csak a FIRST LEGO
League altal kiadott frissitések, videdk
és forrasok hasznalhatok a dontések
meghozatalahoz. A birék ezen forrasok
kombinalasaval fogjak meghozni a legjobb
dontést.
Jaték frissitések: Ha valami valtozik, vagy
pontositasra van szikseég, jaték frissitések
lesznek publikalva. A frissitéseket a kiadast
kovetd eseményeken kell alkalmazni.
Végso6 dontés: az esemény vezetdbirdjanak
dontése végleges.
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Felkésziilés a futamra :
Futam N

Pontozas

¥

Eszkozok eltavolitasa és visszaallitas
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* A futamok hivatalos asztalokon zajlanak. e

* Afutamok visszaszamlalassal indulnak. .

e Minden futam 2:30 hosszu. :

* Amint lejar az id6, minden jatékosnak meg kell allnia . C .
és le kell raknia az eszkozeiket. .

P
PoONtozZaS:. .......o oo, .

Minden futam utan a birdk atnézik a palyat és rogzitik az eredményeket a
csapattal.

A pontszamok a futamok végén a kézos palya csapatok oldalan lathaté
végsd allapot alapjan kerulnek megallapitasra, hacsak masképp nem
rendelkezik a szabaly. Barmilyen esemény, amely az id6 lejarta utan
torténik, nem kerul pontozasra.

Ha valaminek bent kell lennie egy terlleten, hacsak a szabaly masképp nem
rendelkezik, a vonalak és a felettik Iév6 légterek is bentinek szamitanak.
Amint a csapat és a biré egyezségre jut, a pontszam hivatalossa valik. Ha
nem értenek valamiben egyet, a végsd dontés a vezetbbiroé.

Az eseményeken a csapatok legalabb harom hivatalos futamon vesznek
részt. A csapat 0sszes futamanak atlagpontszama képezi a rangsor alapjat.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Jo szandéku professzionalizmus: . ...

A csapatoknak demonstralni kell a J6 szandéku professzionalizmust a
verseny soran.

Legyetek kedvesek és tisztelettudéak mindig és mindenkivel. Az
alapértékekkel ellentétes viselkedés blintetést vonhat maga utan.

Abirék minden futam soran pontozzak a jo szandéku professzionalizmust.
Amennyiben a csapat nem jelenik meg a futamara, akkor nem kapja meg a jo
szandéku professzionalizmus pontot.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Nem elektromos LEGO alkatrészekbdl barmennyi hasznalhato barmilyen készletbél.
LEGO alkatrészeket nem lehet ragasztani, festeni, vagy barmilyen formaban
maodositani.

LEGO csovek, zsindrok méretre vaghatoak.

Felhuzhaté motorok, és pneumatikus alkatrészek nem engedélyezettek.

Tovabbi jatékmodellek nem engedélyezettek.
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A felszerelésnek, melyet
a csapat magaval hoz a
futamra, az alabbiaknak
kell megfelelnie:

Hardver: ...,
:

:

:

:

Csak a kovetkezdk hasznalhatok, az itt
feltiintetett tipusok és darabszamokban: \
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2x szinszenzor 2x dupla motor

2x kontroller 2x szimpla motor

Az egyes szerepekre vonatkozé hardverkorlatozasokat lasd a
Szerepekhez tartozo szabélyok részben.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

6 Csatlakozo kartyak:............... .

1 csatlakozo kartya szikséges, barmilyen szind a palya
hardvereihez.

» Legfeljebb 3 barmilyen szinl kartya, amit a csapat hasznal
opcionalisan.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

7.Eszkozok: .............oooeiiiiiii, .

: + Ledfeljebb 1 laptop vagy tablet

.+ Afutam alatt nem lehet t6ltékabel vagy power bank a palya mellett. -
: » Egerek és mas elektronikus eszk6z6k nem megengedettek.

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Miel6tt a futam elkezdddne, a csapatoknak be kell

s’ o ’ o - [d | L
Futam e|0tl'.l e“enorzes, es beqlhtas mutatniuk a felszerelésiiket ellendrzésre, majd el kell

végezniiik a beallitast az alabbi kovetelmények szerint.

8. Sziikséges palya hardverek:........... )

Az ellendrzés el6tt minden csapatnak hoznia kell magaval az alabbi Lego
Education hardvereket (teljesen feltdltve, mindenféle kiegésziték nélkil), hogy
mikodtetni tudjak a palyat:

° 1x dupla motor (nagy fa modell)

o 1x szinszenzor (fiatal erd6 modell)

o 1x szimpla motor (kaptar modell)

° 1x csatlakozo kartya (a bironal lesz a futam alatt)

o A palyahoz szilkséges hardverek beleszamitanak a fentebb listazott

0sszes hasznalhaté hardverbe.
« Afiatal erd6be agyazott szinszenzort a palya masik oldalan lévé kaptarban
Iévé motorral kell parositani a sziikséges csatlakozo6 kartyaval. Ezt a kartyat a

9. Inditasi elhelyezés: ... )

» Avezethetd egység és az ezzel hasznalt csatlakozo kartya, vagy robotikus eszkdz
kiindulasi helye a technikusi terdlet.

» Acsapat laptopjanak vagy tabletjének (ha van ilyen), és barmely csatlakozokartya-
nak, amelyet a nagy fahoz hasznalnak a kiindulasi helye a specialista tertlet. .

« Minden mas felszerelés a kijeldlt terlletrél kell induljon, és abba teljes terjedelmiikkel
bele kell férjenek. Az ellenérzés alatt a felszerelés nem lehet magasabb, mint 8 inch -
(203 mm). :

+ Afelszereléseknek a jaték kezdetéig azon a terlleten kell maradniuk, ahol az
ellenérzésuk tortént. Tervezzétek meg alaposan a beallitast. A csapattagok semmit
sem adhatnak at egymasnak a futam alatt.
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10. Bedllitasideje:...................... ) 11. Jatékosok kivalasztasa:........... )

» Ellendrzés utan a csapatok kapnak egy kevés idét, hogy * Minden csapatnak minden szerepre kell valasztania egy tagot a
parositsak eszkdzeiket, beallitsak eszkdzeiket a jatékos : : futamra: sofér, operator, technikus, specialista.
terlileteken, és felkészlljenek a futam inditasara. .+ Ajatékosoknak mindig a szamukra kijel6lt terlleten kell tartézkodniuk.
» Hasznaljatok ki ezt az id6t arra, hogy kérdezzetek a . A jatékosok a futam indulasa utan nem cserélhetnek masokkal.

biréktol, ha sziikséges. * Atbdbbi csapattagnak a futam alatt hatrébb kell Iépnie az asztaltol.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

12. Kontroller hasznalat:............ ) 13.Tarol@s: .......oooovveveiiei, )

* Felfeljebb két kontroller hasznalhato: .+ Azellen6rzés utan mindennek az asztalon vagy a jatékosok
o 1 sof6ér kontroller (vezethet6 egység) . kezében kell lennie. A csapatok nem kaptak tovabbi tarolo teriletet.
o 1 specialista kontroller (nagy fa) . Semmit sem lehet a foldon tarolni a futam alatt.
* Funkcionalis kiegésziték, mint példaul markolatok, vezet6elemek .+ Afelszerelések a hasznalat soran rovid ideig kildghatnak a palya
megengedettek, de nem hasznalhatok mas tevékenységhez, szélén tulra, de ott nem helyezhet6 el, és tarolhato.

mint eszk6zok.
* Akontrollerek ellenérizve, és folyamatosan figyelve lesznek a
futam soran.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo




14. Altalénos jatékos szabélyok: ................. )

A kovetkez6 szabalyok mindenkire vonatkoznak a futam soran.

+ Ajatékosok nem szedhetik szét, mddosithatjak a feladatmodelleket, ebbe beleértve
a Dual Lock rogzitdket.

+ Ajatékosok nem hasznalhatjak a masik csapat eszkdzeit, hacsak kifejezetten
masként nincs ez elrendelve.

+ Ajatékosok a targyakat csak akkor kezelhetik, amig azok teljes terjedelmukkel
a teruletikon vannak (lasd palyatérkép), kivéve, ha kifejezetten masként nincs
elrendelve.

» Atargyak kizardlag eszkdz segitségével hagyhatjak el a jatékosok terileteit. Semmit
sem szabad I6kni, dobni vagy kézzel atadni egy masik jatékosnak.

* Abirék dontése a mérvaddé. Ha egy bird egy targy atadasat kéri, azt haladéktalanul
végre kell hajtani.

Minden jatékos szerepkartya tartalmaz egy példa eszkozt. Hasznaljatok ezeket
kiindulasi alapnak, ne pedig kotelez6 tervnek. Modositsatok az eszkdzotoket, és
programozzatok a stratégiatoknak megfeleléen.



Szerepekhez tartozo szabalyok

Udvariassagi szabaly:

Ha a vezethet6 egyseég elakad, ezt jelezd a
birénak. A technikus visszaviheti az egységet a
technikusi teruletre, azonban

« Atargyak, amelyek az egység birtokaban voltak

Sofér eszkoz: egy kontroller és egy vezethetd alap, (amelyeket magaval vitt), at kell adni a biréknak,
egység, amely tartalmazza a dupla motort. és a jatékbal eltavolitasra kertlnek.
+ Atargyak, amelyeket az egység csupan tolt, a

» Avezethet6 alapot lehet a kontrollerrel vezérelni, birtokaban nem volt, azok ott maradnak, ahol
vagy futhat autoném maddon. voltak.

* A sof6r nem kezelhet semmilyen felszerelést, * Ennek az udvariassagi szabalynak a helytelen
vagy feladatmodellt a kontrollerén kivil. A soférok hasznalata, a stratégiai visszaélés buntetést
nem érhetnek hozza, nem modosithatjak a vonhat maga utan.

vezethetd egységet.

A vezethet6 egység hasznalhato a robotikus eszkoz technikusi tertileten kivil torténé mozgatasara, a feladatok megoldasahoz.

BIOGLOW™ Future Edition 8. oldal



Szerepekhez tartozo szabalyok

| i+ v %

V4

£ Udvariassagi szabaly:
16. Operator I seebsly
* Mangrove gyokerek: ugyan a mangrove gyokerek az
operatori teruleten talalhatoak, de tokeneket a gyokerek
kozul kiszedni kizarolag eszkoz segitsegevel lehet.
Amint a fajok vagy tapanyagok elhagytak a gyokereket,
onnantdl kézzel is hozza lehet érni.

szabalyok

Operator eszkoze: kizarélag nem elektromos

LEGO alkatrészekbél épitett mechanikus eszkoz. * Diszité elemek: A diszitd elemeket, igy a gydkereket
és leveleket is szabad forgatni az operator keritésén,
» Csak kulcsfaj és eréforras (tapanyag) tokenek hogy az jobban alkalmazkodjon a stratégiahoz, de
hagyhatjak el a terlletét. eltavolitani nem szabad 6ket.
* Az eszkdz(6k)nek végig teljes terjedelmével a
tertleten belll kell maradnia. * Kivételi zéna: kdzvetlen az operatori terlleten kivdl,

a pontozott vonallal jeldlt terulet a kivételi zona. Ebben
zénaban kiveheted kézzel a tokeneket (fajok és
tapanyagok) ha azok legalabb részben itt tartozkodnak,
és beviheted az operatori tertletre. Mas targyhoz nem
szabad nyulni ezen a teruleten.

BIOGLOW™ Future Edition 9. oldal



Technikus eszkoze: egy robotikus eszk6z, mely tartalmaz egy szimpla motort és egy szinszenzort.

* Az eszkdzt a motornak kell kdzvetlenul miikddtetni, a motort vezérelni pedig a szinszenzorral,
vagy pedig autondm maddon elére programozottan kell.

Targyak csak a robotikus eszkdz vagy a vezethetd egység segytségével hagyhatjak el a
technikusi teruletet.

A technikus moédosithatja a vezethet6 egységet, beleértve a felépitmény vagy kiegésziték cseréjét is, amig az teljes
terjedelmével a tertletén van.




Specialista eszkoze: kontroller, a duplamotor, mely a
nagy faba van beagyazva, és egy eszkoz (laptop vagy
tablet), amin a csapat programijat futtatja.

» A nagy faba agyazott duplamotort lehet a kontrollerrel
iranyitani, vagy autonédm maodon futtatni.

* Mas jatékosok eszkdzeit is iranyithatod a tableten vagy
laptopon lévé programok futtatasaval.

* Nem kezelhetsz semmilyen felszerelést vagy
feladatmodellt, kivéve a sajat eszkdzodet.

Udvariassagi szabaly: Ha egy targy belép a
tertletedre, vard meg amig megall.

Tokenek: ha egy kulcsfaj vagy tapanyag token
legalabb részben a teruleten van, berakhatod a
token ujrahasznositoba, hogy visszakuldd a jatékba
a tokent.

Mas targyak: ha csapatfelszerelés vagy
feladatmodell legalabb részben a terlleteden van,
vagy otthagyod, és megvarod amig a vezethet6
egység osszeszedi, és elviszi onnan (nem
nyulhatsz hozza, vagy rakhatod arrébb, ott kell
lennie, ahol megallt), VAGY add oda a birénak, aki
eltavolitja a jatékbdl a futam hatralévd részére.



19. Elakadt felszerelés és iranyitas: .............. )

+ Elakadt felszerelés mar nem all a jatékosok kdzvetlen iranyitasa alatt, és valahol a
szamara kijeldlt tertileten kivil van (akar részben), ott marad amig a normal jatékmenet
soran el nem mozdul.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

20. zaval as. .............................................
.
.

* Acsapatok nem hasznalhatnak eszkdzoket, vagy cselekményeket, beleértve elakadt
felszerelést olyan médon, hogy azzal negativan befolyasoljak, blokkoljak, korlatozzak a
masik csapatot mozgasaban, hozzaférésében vagy pontszerzésében.

* Ha egy zavar¢ targy hardvert is tartalmaz, azt vissza kell vinni a technikusi tertletre,
kiilénben a bird eltavolitja a jatékbdl a futam hatralévé részére.

* Azavaro csapat altal ennek kdvetkezményeként szerzett pontok nem szamitanak.

A masik csapat ennek kdvetkezményekeént elvesztett pontok azonnal jévairdédnak.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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21.Buntetesek:.................... ,

* Minden egyes csapat altali zavaras blintetést von maga utan.
* Abiré minden esetben verbalisan figyelmezteti a csapatot a zavaras tényérérdl, igy a
csapatok nyomon tudjak kovetni, hogy zavarast itéltek meg, és ezt hanyszor kovették el.
* Azavarasért jar6 buntetések a kovetkez6képp alakulnak:
o Elsé biintetés: 10 pont levonas a futam pontszamabal.
o Masodik biintetés: 20 tovabbi pont levonas a futam pontszamabal
o Harmadik biintetés: futam pontszama nulla.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

22.Szandék éshataskor:................................. )

* Abiréknak végsé dontési joguk van szandékossag, zavaras, bintetések, és
eltavolitasok tekintetében.
Ha egy helyzet nem tiszta, kétséges a szituacio, a csapat javara dontink.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Ez a sz6jegyzék definidlja a Szabalykdnyvben és a tobbi anyagban eléforduld kulcs
kifejezéseket. A csapatoknak a versenyzés elott sziikséges ezeket megérteniiik.

Felszerelés Felszerelésbe tartozik minden, amit a csapat a futamra magaval hoz. Ez tartalmazza a laptopot, vagy tabletet, LEGO Education
Computer Science & Al hardvert, csatlakozokartyakat, eszkdzoket, kiegészitdket, alkatrészeket, kockakat.
Jatékter Gyakran csak palyaként vagy palyaalapként hivatkozunk ra, egy kombinalt jatéktér, melyet falak hatarolnak, két egymashoz igazitott,

illesztett félpalyabdl all. Egyutt alkotjak azt a kdrnyezetet, ahol két csapat egymas mellett verseng a futam soran.

Feladatmodell

A palyan talalhaté LEGO modellek: A csapatok ezekkel a modellekkel Iépnek interakcioba tébbféle modon, hogy feladatokat
teljesitsenek, és ezzel pontot szerezzenek.

Félpalya Onallo gyakorlasra alkalmas palya. Egy-egy csapat hasznalhatja épitésre, tesztelésre, feladatok gyakorlasara. A teljes versenypalya két
egymashoz igazitott és illesztett félpalyabdl all, melyen a két csapat jatszik.

Futam Két és fél perces periddus, amely alatt a csapatok megprébalnak minél tébb feladatot megoldani, és pontokat szerezni.

Feladat Azon feladatok, amelyek teljesitéséért pontot kap a csapat. A csapatok barmilyen sorrendben és kombinaciéban megprobalkozhatnak a

megoldasukkal.
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