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Jatek

lassatok a feladatokra, pontozasra,
és a jaték kozbeni csapatmunkara.

P P ° P
Jatek attekintese
Udvoézlink a BIOGLOW jatékban. Ez

a kihivas az eséerdében jatszodik,

amely a fold egyik leginkabb biodiverz, Szerepek és Kozos palya és

és elélények kozotti kapcsolatokban csapatdinamika strutégiu

bévelkedd helye. A csapat célja,

hogy segitsétek az erdd viragzasat Négy szerep van a jatékban: sofér, A csapat tevékenységei mind a

stratégiatokkal, mernoki munkatokkal és operator, technikus és specialista. sajat, mind a palya masik oldalat

egyuttmikodesetekkel. Minden szerephez tartozik egy specialis befolyasolhatjak. Feladatok megoldasa
eszkoz és egy utmutatdval ellatott és a modellek aktivalasa lehetéségeket

Ajatek feladatokra lett felosztva. Minden feladat, melyek segitik a csapatot teremt a kdzvetlen kdrnyezeten tul

feladat lehetdseget kinal az 6koszisztéma az indulasban. Bar egyes szerepek is. Néhany feladat megoldasahoz, és

befolyasolasara, az egyensuly alkalmasabbak egyes feladatokhoz, igy a pontszerzéshez mindkét csapat

visszaallitasara és pontok szerzésere. barmely jatékos megprobalkozhat kdzos egylittmiikddésére van sziikség

Azok a csapatok, amelyek hatékonyan barmely feladattal. Tiszta kommunikacié - ez a szelleme az egyiittm(ikddé

koordinaljak tevékenysegeiket, jo és id6zités kulcsfontossagu. versengésnek!

stratégiat épitettek, maximalizalhatjak

pontszamukat. ’
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Nézzétek at a teljes feladatlistat, és hatarozzatok meg, hogy hogyan
kozelititek meg a jatékot.



Feladat 01

Hatalmas mikrobiomok

A kutatok azonositottak kulcsfontossagu fajokat, amelyek
segitenek ellensulyozni az 6koszisztémat fenyegetd
invaziv fajokat. Juttasd el a kulcsfntossagu fajokat azokba
mikrobiomokba ahol szlikség van a stabilizalasra, és
tamogasd a viragz6 6serd6t.

Fiatal erdo
mikrobiom

Nagy fa
mikrobiom

O Kulcsfontossagu fajok a fiatal erd8, nagy fa vagy Odvas fa
odvas fa mikrobiomban (max. 3 db biomonként): mikrobiom
20 pont fajonként

O Bénusz: legalabb 3 kulcsfontossagu faj van a fiatal
erdd biomban, és a palya masik oldalan 1évé invaziv
kiralynd le lett dontve:
tovabbi 40 pont

Megjegyzések

Kulcsfontossagu
e Afiatal erd6 4. kulcsfaja elhelyezéséért mar nem fajok
jar pont. Viszont ezzel segited az invaziv kiralyné
leddntését, és igy a bénusz megszerzését.

e Minden elhelyezett kulcsfajnak szabadnak kell
lennie, nem érintkezhet semmilyen felszereléshez
a pontszerzéshez.
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Feladat 02

Megujulas gyokerei

A nagy fa mar évszazadok 6ta otthonanak
mondhatja az eséerd6t, tapanyagokat nyerve az
erdd talajabol, és azokat elszallitva az eséerd6
magasabb szintjeire. Juttassatok tapanyagokat,
eréforrasokat a fa tdvéhez, hogy az végll feljusson a
lombkorona kamrajaba.

O Tapanyagok a fa tovében:
5 pont egységenként

O Tapanyagok a lombkorona kamraban (maximum 15):

10 pont egységenként

Megjegyzések

e Atapanyagokat a fan keresztil kell felvinni a kamraba.
Kdzvetlenul a kamraba helyezett tApanyagok nem
szamitanak.
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Tapanyagok

Nagy fa
téve

kamra

Lombkorona
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Feladat 03

Barlangivizesés

Egy rejtett barlangi vizesés szamos faj otthona, és
tartja fent a bent él6 6koszisztémat. Juttassatok
kulcsfontossagu fajokat a vizeséshez, hogy
megujuljanak, és elszaporodjanak. Minden egyes faj
mérhetd hatassal van az ottani biodiverzitasra.

O Kulcsfajok atjuttatasa a vizesésen
(maximum 50):
5 pont fajonként

Megjegyzések

e Az atjuttatok fajok miikodtetik a szamlalot. A szamlalét
mas moédon mikodtetni nem szabad. A feladat
eredményét a futam végén a szamlaléon Iévé szam
hatarozza meg.

* Akulcsfajok stratégiai elosztasat a vizesésen keresztiil
javasoljuk, hogy maximalizéljatok a csapat egyéni
pontszamat.
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Fészek

Feladat O4

Az esserdg ébredése Odvas fa

Ahogy a csapat felfedezi ezt a s(ir( teriletet,

rejtett kulcsfontossagu fajokat, és eréforrasokat,
tapanyagokat talalhattok. Szabaditsatok fel ezeket,
hogy segitsétek az erdét egészségesen, és
erbteljesen névekedni.

O Minden kulcsfaj fel lett szabaditva a fészekbél:
30 pont

O Minden tapanyag fel lett szabaditva az odvas fabal:
20 pont
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Kozponti menedék

A kdzponti menedék egy vadrezervatum - része egy
globalis kezdeményezésnek, hogy védjlk és brizzik
meg vadon él6 allataink él6helyeit. Dolgozzatok
egyutt a masik csapattal egyutt és juttassatok
kézbésen annyi kulcsfontossagu fajt és eréforrast,
tapanyagot amennyit csak tudtok.

Kooperativ feladat: K6zds feladat, amely
pontszamot mindkét csapat megkapja a futam
végen.

O Kulcsfajok vagy tapanyagok teljes terjedelmuikkel a kdzponti
menedékben vannak:
5 pont darabonként

Megjegyzések

* Barmely kulcsfaj vagy tapanyag, amely a futam végén
teljes terjedelmével a kozponti menedékben van, pontot
ér, attdl figgetleniil, hogy melyik csapat vitte oda.

e Mindkét csapat megkapta a teljes 6sszegydijtott
pontszamot.

* Afeladat a kollaboraciot, a palya folyamatos figyeléseét,
és a futam végi tervezeést jutalmazza.

Kozponti menedék




Invazivtamadas

Noéveljétek a BIOGLOW jaték nehézségi szintjét bonusz
pontokért! A futam elétti beallitas soran helyezzetek el
stratégiai helyekre invaziv fajokat, majd szerezzetek
pontokat az eltavolitasuk, és karanténba helyezésukert.

O Invaziv fajok jatékhoz adasa (maximum 5):
20 pont/darab

O Invaziv fajok a karanténban: :
10 pont/darab

Megjegyzések

e Ezafeladat opcionalis. A csapatok dontik el, hogy
melyiket, és hany darabot szeretnének a jatékhoz adni.

* Azinvaziv kiralynd sziikséges modell, ezért nem jar érte
pont a futam elétt, viszont szerezhetd pont, ha
karanténba kerdl.

Invaziv faj

Elhelyezési lehetéségek:
Nagy fa és fészek

Invaziv kiralyné

Sziikséges elhelyezés:
Kaptar

Invaziv faj

Elhelyezési lehetdségek:
Fiatal erd6 és nagy fa




Felkeszules,
yakorlases
jatéek

Miutan a szerepeket kiosztottatok, felfedeztétek a
kildetéseket, a palya és a modellek készen allnak,
minden megvan, ami a BIOGLOW jatékhoz szukséges.
Minden egyes faj, amit eljuttattatok, minden tapanyag,
amit elvittetek, minden modell, amit aktivaltatok, segit
visszaallitani az es6erdd egyensulyat. Dolgozzatok

kozosen, legyetek kreativok, és teszteljetek tovabb,
hogy minél tdébb feladatot meg tudjatok oldani.

Az esderdo szamit ratok.
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