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���%�H�Y�H�]�H�W�p�V����
 Gondoljátok át, hogyan 
szórakozott a csapat mialatt 
felfedeztétek a szezon témáját. 
Beszélgessetek arról, hozzatok 
fel példákat, hogyan szórakozott 
a csapat, míg felfedezte ezt az 
élményt.  

 Nézzétek át a csapat céljait a 
�����R�O�G�D�O�R�Q�����6�L�N�H�U�•�O�W���H�O�p�U�Q�L�����N�H�W�"����

 Feladatok  
 Gyakoroljátok a teljes 
Robottervezési és Innovációs 
projekt prezentációt.  

���*�\�&�M�W�V�H�W�H�N���Y�L�V�V�]�D�M�H�O�]�p�V�H�N�H�W���D��
�F�V�D�S�D�W�Y�H�]�H�W���W�|�N�W���O�����P�H�Q�W�R�U�R�W�R�N�W�y�O��
vagy más csapatoktól a 
prezentációval kapcsolatban. 

 Gyakoroljatok a 2.5 perces Robot 
futamra, és számoljátok össze a 
megszerzett pontokat. 

 Nézzétek át a “Felkészülés a 
�Y�H�U�V�H�Q�\�U�H�´���R�O�G�D�O�W�����������R�O�G�D�O�����p�V���D�]��
�p�U�W�p�N�H�O�����O�D�S�R�N�D�W�����������R�O�G�D�O����

 Megosztás   
 Beszéljétek át a Gondolkodtató 
kérdéseket.

���1�p�]�]�p�W�H�N���i�W���D�]���p�U�W�p�N�H�O�����O�D�S�R�N�D�W����
és a robotjáték pontozólapot. 

 Gyakoroljátok a projekt és a 
�U�R�E�R�W�W�H�U�Y�H�]�p�V���H�O���D�G�i�V�i�W����

 Pakoljatok el magatok után.

 Gondolkodtató kérdések 
• Mi a tervetek arra, hogy minden 

�U�R�E�R�W���N�L�H�J�p�V�]�t�W�����N�p�V�]�H�Q���i�O�O�M�R�Q���D��
�5�R�E�R�W�I�X�W�D�P�R�N�U�D�"��

• �0�L�W���p�U�W���H�O���D���F�V�D�S�D�W�"����

12. foglalkozás

�3�U�H�]�H�Q�W�i�F�L�y�V���Y�L�V�V�]�D�M�H�O�]�p�V�H�N��

Tippek 
• Demonstráljátok az 
Alapértékeket az esemény 
teljes ideje alatt. 

• Tervezzétek meg, hogy a 
robotpálya nélkül is tudjatok 
�E�H�V�]�p�O�Q�L�����D���U�R�E�R�W���W�H�U�Y�H�]�p�V�p�U���O��és a stratégiátokról. 

• Folytathatjátok a feladatok 
megoldását, és dolgozhattok 
tovább az Innovációs 
�S�U�R�M�H�N�W�H�Q���D���Y�H�U�V�H�Q�\���H�O���W�W����

Szórakozás: Élvezzük és megünnepeljük azt, amit 

�F�V�L�Q�i�O�X�Q�N����
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	 Próbáljátok meg 
felosztani a foglalkozást 
egyenlően a prezentáció 
gyakorlás és a robotfutam 
gyakorlás között.  

	 Bátorítsd a csapatot a 
prezentáció gyakorlására 
a verseny előtt. Azzal 
is tudnak gyakorolni, 
ha mások előtt is 
prezentálnak. A zsűrizés 
folyamatábrája segít 
abban, hogy mennyi 
idő áll rendelkezésre az 
egyes prezentációkra. 

	 Gyakorolja a csapat a 
két és fél perces robot 
futamot. Győződj meg 
róla, hogy a gyakorlás 
során a programokat a 
megfelelő sorrendben 
indítják el.  

	 A csapatnak rendelkeznie 
kell egy B tervvel, ha a 
dolgok nem úgy mennek 
a robotfutam során, 
ahogyan azt tervezték. 
Azonosítaniuk kell tudni, 
hogy melyik másik 
feladatot, programot 
tudják elindítani, 
megcsinálni.  

	 Emlékeztesd a csapatot 
az Alapértékekre, és arra, 
hogy ezt hogyan fogják 
kimutatni a verseny 
során, beleértve minden 
egyes robotfutamot. 
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 12. foglalkozás

A foglalkozás során a csapat . . .
•	Gyakorolja az Innovációs projekt és Robotdizájn prezentációit. 
•	Robotjáték gyakorló futásokat végez. 

Kimenetel
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Felkészülés az eseményre

Normális dolog, hogy az első versenyetek közeledtével úgy érzitek még mindig sok dolog van hátra. A 
legfontosabb, hogy igyekezzetek minél többet elvégezni, és készüljetek fel arra, hogy megosszátok azt, amit 
elértetek. Legyen szó robot tervezésről vagy az innovációs projektről, a verseny új ötleteket és inspirációt adhat 
majd ahhoz, hogy tovább építsétek azt, amit elkezdtetek.  

Ha túl sok az információ ahhoz, hogy a csapat részletesen foglalkozzon vele, a vizuális segédanyagok hasznosak 
lehetnek. Győződj meg róla, hogy a csapat begyakorolta, hogyan fogja ezeket használni a zsűrizés folyamán. 
Tartsátok észben a prezentáció időkorlátjait.  

A zsűrizés folyamata
A zsűrizés során a csapat bemutatja az

észített innovációs projektjét és mesél a
 tervezéséről. A zsűri, hogy minél jobban

őződjön a szezon során végzett mun-
áról kérdéseket tesz fel, majd pozitív és

építő jellegű visszajelzést ad a csapatnak.

A csapatnak a alapértékeit minden
ékenysége során prezentálnia kell. A zsűri

zgatottan figyeli majd a át, a felfe-
zést, a befogadást, az innovációt, a hatást

és  szórakozást a prezentációk során.

perc

perc

perc

perc

perc

Max. perc

perc

A CSAPAT BELÉP

A CSAPAT TÁVOZIK

A csapat köszöntése
Bemutatkozó beszélgetés, amíg a csapat előkészül
 prezentációira.

ációs projekt
A csapat bemutatója

Innovációs projekt
A zsűri kérdései

dizájn
A csapat bemutatója

dizájn
A zsűri kérdései

Záró gondolatok és visszajelzés

A tisztázandó kérdéseket a zsűri még felteszi, majd
övid zóbeli visszajelzést ad a csapat teljesítményéről.

A zsűri megvitatja a látott teljesítményt
és közösen kitöltik a pontozólapokat

A zsűri a kitöltött pontozólapokat leadja,
a következő csapat a terembe léphet
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Végső ellenőrzés 

Befejeztétek a szezont?  

Íme néhány tipp a lezáráshoz a csapat 

utolsó versenye után: 

•	Ünnepeljetek együtt. 

•	A csapat ossza 
meg tapasztalatait 
a barátaikkal, 
osztálytársakkal. 

•	Folytassa a csapat 
az Innovációs projekt 

fejlesztését. 

•	Beszéljétek át 
a pontozólapok 
eredményeit és a kapott 

visszajelzéseket. 

•	Takarítsatok el magatok 

után, szedjétek szét 
a robotokat, és a 
feladatmodelleket. 

•	Hagyj időt a csapatnak 

arra, hogy átgondolják a 

tapasztalataikat. 

•	Próbáljatok egy új 
csapatot verbuválni 
és jelentkezzetek az 

Utószezonra!

A Challenge versenyek célja, hogy ünnepeljétek a kemény munkátokat, versenyezzetek a 
legjobb tudásotok szerint, osszátok meg amit tanultatok, és ami a legfontosabb, érezzétek 

jól magatokat! Íme néhány hasznos lépés, hogy felkészítsd a csapatod.
	 Határozd meg milyen versenyen vesztek részt, 
és annak ki a szervezője. (Ha osztálycsomagot 
vásároltatok, a verseny a te felelősséged.

	 Döntsd el, hogy hogyan jut el a csapat a verseny 
helyszínére. Pontosítsd, hogy pontosan mikorra 
kell a helyszínre érkezni, és várhatóan meddig kell 
ottmaradni. Bátorítsd a szülőket, családtagokat is, 
hogy jöjjenek a versenyre, ha lehetséges. 

	 Nézzétek át az adott verseny részleteit, és 
követelményeit, melyen részt szeretnétek venni. 
Ezek változhatnak a verseny fajtájától függően. 

	 Győződj meg róla, hogy minden csapattag ismeri 
a munkája legfontosabb aspektusait, és képes 
azokat az értékelési szempontoknak megfelelően 
elmagyarázni. Gyakorolhatjátok a prezentációt 
felnőttek, vagy akár más csapatok előtt is, hogy 
visszajelzést kapjatok. 

	 Készítsen a csapat egy ellenőrző listát az anyagokról 
és kellékekről, melyek szükségesek a versenyhez 
beleértve a robotot és kiegészítőit, innovációs projekt 
anyagait, és bármilyen egyéb jegyzetet. 

	 Álljatok meg egy pillanatra, hogy belegondoljatok 
és ünnepeljétek, hogy milyen messzire jutottatok, 
és örüljetek annak, hogy megoszthatjátok 
eredményeiteket. Minden csapat elindult valahol, a 
ti eseményetek egy remek lehetőség a fejlődésre, 
tapasztalatszerzésre, tanulásra és a szórakozásra. 

	 Emlékeztesd a csapatot, hogy a FIRST LEGO 
League a tanulás, a kísérletezés és fejlődés 
folyamatáról szól. Az első versenyen való részvétel 
egy nagyon fontos mérföldkő a fejlődésetekben. 

	 A versenyen bíztasd a csapatot arra, hogy lépjenek 
kapcsolatba más csapatokkal, osszák meg 
egymással a tapasztalataikat, és támogassák 
egymást. 

A FIRST ® LEGO® League-
en túl
Lépjetek kapcsolatba a 
FIRST ® Tech Challenge vagy a 
FIRST ® Robotics Competition 
csapattal, hogy a saját csapatod 
megnézhesse, hogyan folytathatja 
a FIRST élményeit a jövőben.
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