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1. Kapcsoléodas a Nemzeti alaptantervhez

Az alabbi dokumentum kapcsolddasi pontokat kivan nyujtani a FIRST LEGO League
oktatdsi programja és a Nemzeti alaptanterv (tovabbiakban: NAT) kozott. A tanari
utmutaténk segitségével a 7. osztalyos diakokat a tanorak keretein beliil vezethetjik
be a projektalapu oktatas vilagaba.

A FIRST oktatasi programok a FIRST alapértékek mentén épiilnek fel, amelyek kiemelt
figyelmet forditanak az innovacidra, a hatasra, a tiszteletre, a jobb csoportmunkara,
mikdzben alapvetd céljuk a szérakoztatas.

A FIRST alapértékek a kdvetkezék:

e Felfedezés: Uj képességeket, tleteket fedeziink fel a verseny sorén.
Csoportmunka: Egytitt sokkal er6sebbek vagyunk!
Tisztelet: Tiszteljik egymast és a kiilonbdz6ségeinket.
Hatas: Mindent azért tesziink, hogy hatassal legyiink a vilagunkra.
Innovacio: A sajat kreativitasunk célja a valés problémak megoldasa.
Szérakozas: Elvezziik minden egyes percét annak, amit csindlunk.

Allaspontunk szerint a FIRST LEGO League Challenge a 7. osztdlyos tananyagba jol
beilleszthet a Digitalis kultura 7. OH-DIGO7TA tanmenetjavaslata alapjan.

Az Digitalis kultara 7. OH-DIGO7TA tanmenetjavaslat a tananyagot harom f6 téma koré
szervezi: digitdlis irastudas, problémamegoldas informatikai eszkozokkel és
modszerekkel, informacids technolégiak. Az OH-DIGO7TA altal javasolt 6raszamok
felosztasa a kovetkezé:

Képességfejlesztés,
Uj tananyag osszefoglalas, Teljes Kerettantervi
Témak feldolgozasa gyakorlas, déraszam Orakeret
(6éraszam) ellen6rzés
(6raszam)
I. Szovegszerkesztés 5 3 8 8
II.A.z e-vilag és afz’ g 1 ) 3 3
online kommunikacio
lll. Algoritmizalas
JUMUELIESD 5 10 15 15
programozas, robotika
3. oldal
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IV. Bemutatokészités 2 4 6 6

V. Digitalis eszk6z6k
hasznalata

Az 6rak tematikajanak rovid 0sszefoglaléja (Digitalis kultdra 7. Tanmenet javaslat):
1. 6ra (IV: Bemutatokészités - Ismétlés)

- Ismerkedés a FLL programmal, az idei év tematikajaval, a verseny alapelveivel és az
épitéelemekkel (unboxing)

- Csoportalakitas, kerettorténetek megismerése

- Innovacios projekt el6készitése

2. 6ra (Ill. Algoritmizalds, programozas, robotika - Robotika ismétlés)
- Lego feladatmodell 6sszeépitése - 1,2,3,4, 5,6,7,8
- Lego feladatmodellhez kapcsolédé informacidk gydjtése (otthoni munka keretében)

3. 6ra (lll. Algoritmizalds, programozas, robotika - Robotika ismétlés Il.)
- Lego feladatmodell 6sszeépitése - 9,10,11,12,13,14,15
- Ismerkedés a LEGO Education SPIKE Prime készlettel, robot prototipus épitése

4. 6ra (lIl. Algoritmizélas, programozas, robotika - Utvonalkdvetés valds robotok
segitségével)

- Kédolasi ismeretek - Training camp - driving around

- robot tesztelése, kodolasa, korrekcioja - Training camp - Playing with objects

- Robot programozasa egy adott feladat kapcsan

5. 6ra (Ill. Algoritmizalds, programozas, robotika - Utvonalkdvetés valds robotok
segitségével- Gyakorlas)

- Robot tesztelése, kodolasa, korrekciodja - Training camp - React to lines

- Robot programozasa egy adott feladat kapcsan

6. 6ra (Ill. Algoritmizalds, programozas, robotika - Utvonalkdvetés valds robotok
segitségével- Gyakorlas Il.)

- Kédolas tesztelés - 2 probafeladat

- Otthoni felkésziilés - 6 feladat

7. 6ra (lIl. Algoritmizélas, programozas, robotika - Utvonalkdvetés valds robotok
segitségével- Gyakorlas Il1.)

- Kédolas, tesztelés - otthoni (csapat)munka tesztelése

- Otthoni felkésziilés - 6 feladat

4. oldal
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8. 6ra (Ill. Algoritmizalds, programozas, robotika - Utvonalkdvetés valds robotok
segitségével- Gyakorlas IV.)

- Tesztelés, korrekcio

- Felkésziilés a hazi versenyre

9. 6ra (lll. Algoritmizalds, programozas, robotika -Robotika - Téma lezarasa)
- Lego Challenge kihivas - hazi robotika verseny

10. 6ra (IV. Bemutatokészités - Animacios torténet készitése)

- Innovacids projekt: el6zetes kutatdmunka eredményeinek prezentalasa, dontés az
Innovacios projekt témajardl, lehetséges megoldasok/probléma azonositasa, otthoni
kutatémunka - az adott problémafelvetésre milyen valaszok szilettek eddig -
el6zetesen targyalt kritériumok mentén

11. 6ra (IV. Bemutatokészités - A bemutatd vizualitdsa, torténetmesélése)

- Innovacids projekt: dontés arrdl, hogy a projekt témajanak valasztott
kérdésre/problémara milyen valaszt adnak a csoportok (kutatomunkaeredményeinek
atbeszélése, ezt kdvetéen dontés. megoldasrol)

- Innovativ kritériumnak valé megfelelés ellen6rzése

- modell vagy prototipus nulladik verzidja

- otthoni munka keretében nézzenek utana annak, hogy az altaluk vizsgalt
problémara milyen megoldasok szilettek, gondolkozzanak azon, hogy az 6 oGtletiik
mitdl lesz innovativ

12. 6ra (IV. Bemutatokészités - Tantargyi prezentacio)
- Innovacids projekt: modell vagy prototipus tovabbfejlesztése az otthoni
kutatdmunka/csoportmunka mentén

13. 6ra (IV. Bemutatokészités - Tantargyi prezentacio)
- Innovacios projekt:

- modell véglegesités

- prezentacio készitése, szerepkorok kiosztasa

14. 6ra (IV. Bemutatokészités - Interaktiv bemutato)
- projektbemutato, értékelés

5. oldal
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2. Oraterv: 1. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia

Tantargy: Digitalis kultura

Osztaly: 7.o0sztaly/csoport

Az ora témaja: Ismerkedés a Challenge kihivassal és az idei év tematikajaval, Innovacios projekt el6készitése

Az ora cél- és feladatrendszere:

Az 6ra soran a tanulok megismerkednek az idei év FIRST LEGO League - Challenge kihivas tematikajaval. Kiosztasra keriilnek a
feladatkorok, illetve a tanuldk csapatokat alkotnak. Csoportalakitas utan kreativ gyakorlatok segitségével célzottan rendszerezik a
mélytengeri vilaggal kapcsolatos meglévé tudasukat a kerettorténetek kapcsan. Felkésziilés az Innovacios projekt kidolgozasara. A
tanulok megismerkednek a sikeres projekt kritériumaival, a lehetséges témakkal, tovabba otthoni felkésziilés keretében

kutatomunkat végeznek az adott témak mentén.

Tantargyi kapcsolatok: bioldgia, foldrajz, magyar nyelv, digitalis kultura

6. oldal
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Idokeret Az ora menete

Csoportalakitas

A szezon témdjdval
kapcsolatos képek
szétvdgdsa és
véletlenszerd
kiosztdsa, a parok
egymadsra taldlnak.
Prébaljak kitalalni,
hogy a képek hol
késziilhettek.

5 perc

Kerettorténetek -
nézziik mega 4 db
képet, osszuk fel a
csapatok kozott,
mindenki a sajat
képét

10 ("15)

<HelloWorld >

Nevelési-oktatasi stratégia

Médszerek Tanuléi Eszko6zok
munkaformak
rendszerezés | frontdlis, szines, nyomtatott
motivalds egyéni képek, ollé
csoport
szemléltetés, = csoportos,
Otletborze kicsoportos

Megjegyzések

UNEARTHED

csoportok kialakitasa véletlenszer(, maximum 8 fés

csoport, lehetéleg 4 csoport/osztaly

7. oldal



tanulmanyozza és
mesélje el, hogy mit
abrazolhat, és mit
tudnak az adott
torténelmi
korszakrol. — a
csapatok
prezentaljak és
kozosen beszéljék

meg.
Szerepkorok
kiosztasa,
csapatkapitany
vdlasztasa
(opcionalis), név a
csoportnak
10 perc ('25) | Ismerkedés az idei rdhangolas csoportmunka = FIRST LEGO https://www.youtube.com/watch?v=pjKVgQFg244
év kihivasaval, a otletborze LEAGUE Challenge https://www.youtube.com/watch?v=6j6DRwo0eb6¢c
verseny alapelveivel készletek
és az épitéelemekkel Challenge
(unboxing) kerettorténetek:
Mérnoki
jegyzetflizet 5-7.
oldal
Feladatmodellek:
Robotjaték

8. oldal
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https://www.firstlegoleague.hu/wp-content/uploads/2025/11/FLL_Challenge-EN_UNEARTHED_2025_HUN.pdf
https://www.firstlegoleague.hu/wp-content/uploads/2025/11/FLL_Challenge-EN_UNEARTHED_2025_HUN.pdf
https://www.firstlegoleague.hu/wp-content/uploads/2025/11/FLL_Challenge-RGR_UNEARTHED_2025_HUN.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=pjKVgQFg244
https://www.youtube.com/watch?v=6j6DRwo0e6c
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szabalykoényv 7-12.

oldal
15 perc (‘40) | Innovécids projekt: felfedeztet6 csoportos, Javasolt lehet egy, a témaban jartas szakért6t meghivni,
Tajékozodas az tanulds kicsoportos aki segithet a tanuldknak az Innovacios projekt témajanak
Innovacios projekttel = divergens kidolgozasaban/meghatarozasaban.

kapcsolatos kérdések
elvarasokrdl|,

kritériumokrol.

Milyen egy j6

projekt? Mire kell

figyelni a tervezés

soran.

Lehetséges témak
feltérképezése:

- Régészek
munkajanak
segitése

- Feltart
m(targyak
meglrzése

- Torténelmi
adatok
Ujfajta
feldolgozasa

9. oldal
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https://www.firstlegoleague.hu/wp-content/uploads/2025/11/FLL_Challenge-RGR_UNEARTHED_2025_HUN.pdf

- Torténelmi
korszakok
Gjfajta
bemutatasa
Otletbérze: a fenti
témak mentén
iranyitott
tudasrendszerezés
egyéni, otthoni
felkésziilés
keretében.
Amennyiben a
tanulék igénylik a
pedagdgus segitsen
ravezetd
kérdésekkel.

Hiteles forrdsok:
Beszéljék at
kozosen, hogy miért
fontos hiteles
forrasbol
tajékozodni. Melyek
a hiteles forrdsok
kritériumai és

10. oldal
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hogyan érdemes
jeldlni a felhasznalt
forrdsokat.

5 perc ('45) Csoportkép
készitése,
papirlapon a csoport
nevével

<HelloWorld >

motivalas

csoportos

digitalis eszkoz
(fényképezbgép,
mobiltelefon)
(szines) karton,
szines filc

UNEARTHED
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3. Oraterv: 2. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia

Tantargy: Digitalis kultdra

Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az 6ra témaja: Challenge feladatmodellek épitése, tesztelése, ismeretbdvités az adott feladatmodellek kapcsan otthoni
kutatomunka keretében.

Az ora cél- és feladatrendszere: A tanulok kozosen kijeldlik a palya helyét a teremben és felallitjak. Az 6ran a tanuldk egyénileg

kezdenek neki a Challenge feladatmodellek megépitésének, majd a kész modelleket kdzdsen elhelyezik a palyan és tesztelik azok
mikodését.

Tantargyi kapcsolatok: rajz, vizualis kultura, magyar nyelv, digitalis kultura

12. oldal
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Id6keret Az 6ra menete Nevelési-oktatasi stratégia Megjegyzések
Moédszerek Tanuloi Eszkozok
munkaformak
5 perc A tanuldk kdzosen jeloljék ki a palya foglalkoztatas csoportos asztal, LEGO
helyét és az adott helyen allitsak fel. Challenge

versenypalya
30 perc LEGO Challenge feladatmodellek célkitlizés egyéni, Robotjaték A feladatmodellekhez
('35) dsszeépitése és tesztelése: csoportos szabalykonyv 10. a tanuldk nyissédk meg

MO1 - Felszini ecsetelés (7 zacskd)
MO02 - Térképfeltaras (5 zacsko)
MO03 - Bényaakna felfedezés (8,9 és 10
zacsko)

M04 — Ovatos helyreallitas (8,9 és 10
zacsko)

MO05 - Ki lakott itt? (13, 14 zacskd)
MO06 — Kovacsmdhely (15,16 és 17
zacsko)

MO7 — Nehéz emelés (15,16 és 17
zacsko)

MO8 - Sil6 (18, 19 zacsko)

M09 - Piac (12 zacsko)

M10 - Mérleg (3,4 zacsko)

oldal

a modellek
0sszeépitéséhez
késziilt segédletet
sajat eszkozon.

A segédletek a
https://www. firstlegol
eague.hu/challenge/
oldalon keresztiil
letolthet6k PDF
formatumban
Erdemes a modelleket
minél tobbfelé
szétosztani.

<HelloWorld >
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https://www.firstlegoleague.hu/challenge/
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M11 - Lelethorgaszat (1,2 zacsko)
M12 - Mentési m(velet (20,21 zacsko)
M13 - Szobor Ujjaépités (6 zacskd)
M14 - Férum (11 zacskd)

M15 - Munkateriilet (11 zacsko)

M16 — Pontosséagjeloldk (21 zacsko)

A modellek palyan
torténd elhelyezését a
https://www.youtube.c
om/watch?v=6j6DRwo
Oebc videé mutatja be.

5 perc ('40) | Otthoni, egyéni munka keretében motivacio, csoportos Kutatomunkajuk soran
bdvitsék tudasukat az altaluk épitett felfedeztetd egyéni (otthoni torekedjenek a hiteles
innovaciods modellhez kapcsolédoéan, tanulas felkésziilés) forrdsok hasznalatara,
probaljak kitalalni, hogy az miért a talalt informaciok
szerepelhet a palyan. esetében tiintessék fel

a forrasokat.

5 perc ('45) | Tarol6 szekcid kialakitsa a LEGO elemek tarolérekeszek

részére, elpakolas kozdsen

<HelloWorld >
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https://www.youtube.com/watch?v=6j6DRwo0e6c
https://www.youtube.com/watch?v=6j6DRwo0e6c
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4. Oraterv: 3. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia

Tantargy: Digitalis kultdra

Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az 6ra témaja: Challenge feladatmodellek elhelyezése a palyan és a modellek miikodésének megismerése. Ismerkedés a LEGO
SPIKE Prime robottal - unboxing, az elsé prototipus megépitése.

Az o6ra cél- és feladatrendszere: Az éran a tanuldk kiscsoportos formaban folytatjak a Challenge feladatmodellek megépitését, majd
a kész modelleket kozosen elhelyezik a palyan és tesztelik azok mikodését. Megépitik a LEGO SPIKE Prime robot prototipusat,

amelyet a kés6bbiekben igény szerint tovabbfejleszthetnek a feladatmodellek leggyorsabb megoldasahoz.

Tantargyi kapcsolatok: rajz, vizualis kultura, magyar nyelv, kommunikacid, digitalis kultura

15. oldal
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Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi ) Eszkézik Megjegyzések
munkaformak
5 perc LEGO Challenge feladatmodellek tevékenykedtetés | kiscsoportos
elhelyezése a palyan és a modellek
mkodésének megismerése
10 perc Feladatmodellek és a robot — a tanuldk motivacio, kiscsoportos, Amennyiben a tanar
(15) kiscsoportokra bontva gondolkodjanak célkitlizés csoportos ugy véli, hogy a
azon, hogy az egyes feladatok tanuldknak segitségre
megoldasahoz milyen funkcidkkal van sziiksége, ugy
kellene rendelkeznie a megépitendd megnézhetnek
robotnak. Ezt kovetéen kdzosen kozosen egy-egy
beszéljék at az otleteket. videét az idei év
lehetséges
megoldasai kozuil:
https://www.youtube.c
om/results?search_qu
ery=spike+prime+unea
rthed
25 perc Ismerkedés a LEGO Education SPIKE motivacio, kiscsoportos LEGO Spike PRIME Robot 6sszeszerelési
('40) Prime készlettel: célkitizés készlet Gtmutaté:

<HelloWorld >
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https://www.youtube.com/results?search_query=spike+prime+unearthed
https://www.youtube.com/results?search_query=spike+prime+unearthed
https://www.youtube.com/results?search_query=spike+prime+unearthed
https://www.youtube.com/results?search_query=spike+prime+unearthed
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Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi ) Eszkézik Megjegyzések
munkaformak
Robot elsé prototipusanak megépitése felfedeztetd https://t.ly/W8LUU
(markol6 karral - Id. Megjegyzések) tanulas Robotkar
0sszeszerelési
utmutato:
https://t.ly/V3MnA
5 perc ('45) | Elpakolds kozosen )

<HelloWorld >
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5. Oraterv: 4. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia
Tantargy: Digitalis kultdra
Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az ora témaja: Kédolas

,,,,,

kodolasi ismereteket.

Tantargyi kapcsolatok: STE(A)M: matematika, foldrajz, biolégia, magyar nyelv, kommunikacio,

18. oldal
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Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi ) Eszkézok Megjegyzések
munkaformak

5 perc A pedagogus rahangolas egyeéni projektor/IKT Challenge kihivas video:

(opciondlis Id. | roviden Ujra tabla/laptop/szamitégép | https://www.youtube.com/watch?v=piKVgQFg244

Megjegyzések) | 6sszefoglalja, Lehetbleg az 6rat megel6z6en nézzék meg a
hogy a robotnak diakok otthon, egyéb esetben barmilyen olyan
pontosan milyen eszkoz, amin megtekinthet6 a vide6 kozdsen
feladatokat kell (IKT tabla/projektor), vagy ha ez nem
teljesiteni a megoldhatd, akkor egyénileg (szamitogép,
kihivas soran. laptop)

20 perc ('20) Robot tevékenykedtetés, | csoportmunka | Spike APP https://education.lego.com/en-
programozasa- | felfedeztet6 LEGO Spike PRIME us/lessons/prime-competition-ready/training-
kodolasi tanulds készlet camp-1-driving-around/
ismeretek 1.

lecke: mozgas
adott palyan

- Hogyan éred el,
hogy a robot
el6re, hatra
mozogjon?

<HelloWorld >

19. oldal



https://www.youtube.com/watch?v=pjKVgQFg244
https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-competition-ready/training-camp-1-driving-around/
https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-competition-ready/training-camp-1-driving-around/
https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-competition-ready/training-camp-1-driving-around/
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Idokeret

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Mddszerek

Tanuléi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzések

- Prébald meg a
robotot 90
fokban forduldsra
birni!

- Juttassatok el a
robotot a
kivalasztott
feladatmodellhez!

5 perc ('25)

Robot
atszerelése a
masodik
gyakorlathoz

A tanuldk lassak
el a robotokat
tavolsagérzékeld
szenzorral és
karral

rahangolas

csoportmunka

20 perc ('45)

Robot
programozasa -
kodolasi

tevékenykedtetés,
felfedeztetd
tanulas

csoportmunka

Spike APP
LEGO Spike PRIME
készlet

https://education.lego.com/en-

us/lessons/prime-competition-ready/training-

camp-2-playing-with-objects/

<HelloWorld >
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UNEARTHED

Idokeret

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Mddszerek

Tanuléi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzések

ismeretek 2.
lecke: targyak
mozgatasa

- Programozzatok
be a robotot,
hogy adott targy
el6tt megalljon
egy bizonyos
tavolsagban!

- Erjétek el, hogy
arobot leeressze
a kart és
megragadjon vele
egy blokkot, amit
aztan adott
tavolsagra visz az
eredeti helyétdl.

- [rjatok kédot a
kivalasztott
feladatmodellhez

<HelloWorld >
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UNEARTHED

Idokeret

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Mddszerek

Tanuléi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzések

kapcsolédé
kihivashoz és
teszteljétek!
Az 6ra végén a

tanulok
pakoljanak el.

<HelloWorld >
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UNEARTHED

6. Oraterv: 5. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia
Tantargy: Digitalis kultdra
Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az ora témaja: Kédolas
kodolasi ismereteket.

A LEGO robot tjabb modelljének megépitése és programozasa. Kédolas, tesztelés, javitas.

Tantargyi kapcsolatok: STE(A)M: matematika, foldrajz, bioldgia, vizualis kultira, magyar nyelv, kommunikacio,

23. oldal
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi ) Eszkézik Megjegyzések
munkaformak
3 perc Robot felkészitése a feladatra rahangolas csoportmunka | Spike APP
LEGO Spike Essential
készlet
20 perc Robot programozasa - kddolasi felfedeztetd csoportmunka https://education.lego.
('23) ismeretek 3. lecke: vonalak kovetése tanulas com/en-
- Erjétek el, hogy a robot megalljon, ha us/lessons/prime-
érzékeli a vonalat a palyan. competition-
- Mit kell tennetek ahhoz, hogy a robot ready/training-camp-3-
kovesse az adott vonalat a palyan? react-to-lines/
- Programozzatok be a robotot, hogy
minél gyorsabban kozelitse meg az adott
feladatmodell.
20 perc Ismétlés (kddoldsi ismeretek 1-3.), robot | tevékenykedtetés | csoportmunka
('43) tovabbfejlesztése
2 perc ('45) | Otthoni gyakorlds: videé megtekintése, felfedeztetd onallé https://education.lego.
kod irdsa 6ndllé munka keretében (10. tanulas munkavégzés com/en-
feladatmodell) csoportos us/lessons/prime-
munkavégzés competition-

<HelloWorld >
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete o Megjegyzések
Moédszerek Tanuloi . Eszkozok glegy
munkaformak
Az 6ra végén a tanulok pakoljanak el. (online - ready/spike-prime-
opcionalis) guided-mission-2425/

Amennyiben a
csoportoknak van ra
igénye, lehet6sége
konzultalhatnak a
feladat megoldasarol
pl. online
csoportmunka
keretében

<HelloWorld >
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UNEARTHED

7. Oraterv: 6. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia

Tantargy: Digitalis kultdra

Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az ora témaja: Kédolas

Az ora cél- és feladatrendszere: A tanuldk (részben) irdnyitott munkavégzés mellett gyakoroljak/bévitik a robot mozgatasahoz

sziikséges kddolasi ismereteket. A LEGO robotmodell tovabbfejlesztése, tesztelése. Kodolas, tesztelés, javitas.

Tantargyi kapcsolatok: rajz, vizualis kultura, magyar nyelv, kommunikacid, digitalis kultura
Felhasznalt forrasok:

LEGO oktatdsi csomag; FIRST LEGO LEAGUE oktatasi anyagok; online tankonyv (nkp.hu), online képek,
https://tinyurl.com/3pknc2cw (Felfedezés)

Datum:

26. oldal
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi ) Eszkzok Megjegyzések
munkaformak
5 perc Robot felkészitése a feladatra, feladatok | rahangolas csoportmunka A feladatok
kiosztasa. kiosztasdanal figyeljiink
A csoportok kapjanak 2 megoldandé arra, hogy olyat
feladatot. Az egyik feladat legyen minden kapjanak, amellyel
csoport esetben a 10. feladatmodell korabbi 6ran még nem
dolgoztak.
20 perc A tanuldk programozzak be a robotot az | foglalkoztatas csoportmunka
adott feladatok megoldasara. tevékenykedtetés
5perc ('41) | Tesztelés foglalkoztatas csoportmunka https://education.lego.
com/en-
us/lessons/prime-
competition-
ready/assembling-an-
advanced-driving-
base/
20 perc Tokéletesitsék/javitsak a kodsort, annak | tevékenykedtetés | egyéni, Ha van olyan csoport,
érdekében, hogy a lehetd leggyorsabban csoportos amelyik elsére
oldjak meg a feladatot. tokéletesen oldotta

<HelloWorld >
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi ) Eszkézik Megjegyzések
munkaformak
meg a feladatokat, az
kapjon uj feladatot.
5 perc Kisorsolunk 3-3 darab feladatmodellt az | felfedeztet6 onallo Kutatomunka
egyes csoportok kdzott. A tanuldk tanulas munkavégzés keretében a tanulok
osszak fel egymas kdzott, hogy otthoni csoportos keressenek/kereshetn
munka keretében melyik kihivas munkavégzés ek forrasokat (pl.
megoldasan szeretnének dolgozni. (online - Youtube videdk,
opcionalis) publikus megoldasi

Az 6ra végeén a tanuldk pakoljanak el.

kulcsok) arrél, mas
(nemzetkozi)
csoportok miképpen
oldjak meg az adott
feladatokat

Amennyiben a
csoportoknak van ra
igénye, lehet6sége
konzultalhatnak a
feladat megoldasarol

<HelloWorld >
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8. Oraterv: 7. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia

Tantargy: Digitalis kultdra

Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az ora témaja: Kédolas

Az ora cél- és feladatrendszere: A tanuldk (részben) irdnyitott munkavégzés mellett gyakoroljak/bévitik a robot mozgatasahoz

sziikséges kodolasi ismereteket. A LEGO robotmodell tovabbfejlesztése, tesztelése.

Tantargyi kapcsolatok: STE(A)M: matematika, foldrajz, bioldgia, vizualis kultira, magyar nyelv, kommunikacio,

29. oldal
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi ) Eszkézik Megjegyzések
munkaformak

20 perc Tesztelés - az el6z6 éran kiosztott foglalkoztatas csoportmunka
feladatokhoz készitett kddok tesztelése,
korrigalasa

10 perc Robot prototipusanak tovabbfejlesztése - | felfedeztetd egyéni munka

('30) Gondoljak at, hogy miképpen tudnak még | tanulas csoportmunka
gyorsabban/eredményesebben Otletborze
teljesiteni a feladatokat és ennek
megfelel6en dolgozzanak a robot
prototipusan.

10 perc Nézzék meg, hogy az atépitett robot foglalkoztatas csoportmunka

('40) eredményesebb-e a feladatok
teljesitésében.

5 perc ('45) | Kisorsolunk 3-3 feladatmodellt az egyes | felfedeztetd onallo Figyeljink arra, hogy a
csoportok kozott. A tanuldk osszak fel tanulas munkavégzés csoportok Uj
egymas kozott, hogy otthoni munka csoportos feladatokat kapjanak.
keretében melyik kihivas megoldasan munkavégzés Kutatémunka
szeretnének dolgozni. (online - keretében a tanuldk

opcionalis) keressenek/kereshetn
30. oldal
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UNEARTHED

Idokeret

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Maddszerek

Tanuléi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzések

Az 6ra végén a tanuldk pakoljanak el.

ek videokat arrél, mas
(nemzetkozi)
csoportok hogyan
oldottak meg az adott
feladatokat

Amennyiben a
csoportoknak van ra
igénye, lehetésége
konzultalhatnak a
feladat megoldasardl
pl. online
csoportmunka
keretében

<HelloWorld >

31. oldal
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9. Oraterv: 8. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia

Tantargy: Digitalis kultdra

Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az ora témaja: Kédolas

Az ora cél- és feladatrendszere: Az 6ra soran a tanulok véglegesitik a feladatok megoldasahoz készitett kodokat. Lehetéséget

biztositunk a tanuldk részére, hogy teszteljék az irott programot (probafutam).

Tantargyi kapcsolatok: STE(A)M: matematika, foldrajz, bioldgia, vizualis kultira, magyar nyelv, kommunikacio,

32. oldal
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

Id6keret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi , Eszkdzk Megjegyzések
munkaformak
20 perc Tesztelés - az el6zG 6ran kiosztott foglalkoztatas csoportmunka https://education.lego.
feladatokhoz készitett kodok tesztelése, com/en-
korrigalasa us/lessons/prime-
competition-
ready/spike-prime-
guided-mission-2425/
20 perc ('40) | Prébafutam - biztositsuk a csapatoknak a motivacio csoportmunka
lehet&séget, hogy elprobaljak a
robotversenyt.
5 perc ('45) Otthoni felkésziilés keretében a tanuldk értékelés Egyéni A tanuldk kapjak meg a

gondoljdk at:

A robottervezés folyamata soran milyen
készségeket sajatitottak el?

Hogyan értékelik a csapattagok
kooperacidjat (mindenki kivette a részét a
tervezés és kédolas folyamatabdl)?

A tanulék pakoljanak el.

reflexid

felkészilés

Birdi- és Robotdizanj
pontozdlapokat

Melléklet: Biroi- és Robotdizanj pontozélapok

https://www.firstlegoleague.hu/wp-content/uploads/2025/11/fll-challenge-unearthed-software-scoresheet-jav.pdf

<HelloWorld >
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UNEARTHED

10. Oraterv: 9.6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia

Tantargy: Digitalis kultdra

Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az 6ra témaja: Hazi robotika verseny

Az ora cél- és feladatrendszere: Az 6ra soran a tanuldi csoportok teljesitik a Challenge kihivas feladatait. Az a csapat nyer, amelyik
a legrovidebb idé alatt a legtobb feladatot tudta teljesiteni. A versenyt kdvetéen a csapatok értékelik az eddigi kozos munkat.
Atbeszélik, hogy kinek melyik volt a kedvenc feladata, melyik jelentette a legnagyobb kihivast. Mi volt, ami igazén j6l miikodott a kézos

munka soran és mely teriileteken lenne sziikség fejlédésre. Mi az, amit eddig tanultak, mi az amit még szeretnének tanulni.

Tantargyi kapcsolatok: rajz, vizualis kultura, magyar nyelv, kommunikacid, digitalis kultura

34. oldal
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi ) Eszkézik Megjegyzések
munkaformak
5 perc A tanuldk kozosen allitsak fel a palyat, rahangolas csoportmunka | LEGO épitéelemek
helyezzék el a feladatmodelleket, majd a FIRST LEGO LEAGUE
pedagdgus sorsolja ki, hogy milyen Challenge készletek
sorrendben fognak versenyezni a
csapatok.
20 perc Robotfutamok - a csapatok mutassak be | kooperativ csoportmunka | LEGO épitéelemek
('25) roviden, hogy milyen szempontok alapjan | csoportmunka FIRST LEGO LEAGUE
épitették meg a robotjukat, majd ezt Challenge készletek
kovetben johetnek a 2,5 perces
robotfutamok. A futam utan réviden robotfutam
értékeljék sajat munkajukat.
10 perc A birdi és robotdizajn pontozolap értékelés csoportmunka | Birdi és robotdizajn
('35) segitségével értékeljék a csapatok pontozdlap
egymas munkajat. Az értékelést a
pedagdgus fliggetlen kozremiikddbéként
prébalja segiteni.
10 perc A verseny nyertesének kihirdetése és az | tuddsmegosztas | csoportmunka | Ertékels kérdéiv (Id.
('45) eddigi munka értékelése. reflexio melléklet)
35. oldal
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanuléi ) Eszkézik Megjegyzések
munkaformak
A csapatok megoszthatjak egymassal a | értékelés
kédsorokat annak érdekében, hogy
tanuljanak egymastdl.
Mi volt a kedvenc feladatuk és miért?
Melyek azok a teriiletek, ahol fejl6dni
szeretnének?
Mi az, ami igazan jol miikodott a
csapatmunka soran és mi az, amin még
dolgozniuk kell?
Melléklet: Ertékeld kérdéiv (on- és csapatmunka)
Onértékelés
1. Mennyire voltam aktiv a k6zés munka soran?
2. Mennyire talaltam meg a hangot a tobbiekkel?
3. Voltak-e konfliktusok és ha igen, akkor azok mibél fakadtak?
4. Voltak olyanok, akik kivontak magukat a k6zos munka alol?
5. Alakult ki uj baratsag a k6zés munka soran?
36. oldal
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UNEARTHED

Csapatmunka értékelése
1. Hogy éreztem magam a csapatban?
2. Milyen volt a hangulat a k6z6s munka soran?

3. Sikertilt egy igazsdgos munkamegosztast kialakitani? Mindenki ugyanugy kivette a részét a feladatok megoldasabdl (vagy voltak
potyautasok)?

37. oldal
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11. Oraterv: 10. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia

Tantargy: Digitalis kultdra

Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az 6ra témaja: Innovaciods projekt

Az ora cél- és feladatrendszere: A pedagogus vezetésével ismételjék at az Innovacids projekt tervezésének |épéseit/kritériumait. A

csapatok dontsék el, hogy mi legyen a projektjiik témaja és kezdjék meg a felkésziilést.

Tantargyi kapcsolatok: STE(A)M: matematika, foldrajz, bioldgia, vizualis kultira, magyar nyelv, kommunikacio,

38. oldal
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

« . Tanulé6i . .
|dckeret Az ora menete Médszerek munkaforma Eszkozok Megjegyzések
k

5 perc A pedagogus roéviden ismertesse az rahangolas frontalis, Innovacio projekt
Innovacids projekt tervezésének menetét egyéni pontozdlap a
a tanuldkkal. https://www.firstlegol
Roviden ismételjék at, hogy melyek a jo eague.hu/challenge/
projekt ismérvei/kritériumai oldal aljan lévé
A csoportok gondolkodjanak k6zdsen, hasznos linkeknél
hogy mit jelentenek szamukra a FIRST letolthetéd.
LEGO League altal kozvetitett
alapértékek, mit tudnak tenni azért, hogy
ezek megvaldsuljanak a verseny soran. A
tanulécsoportok ezt kovetéen kozosen is
beszéljék at.

10 perc A csoportok gondolkodjanak kézdsen, foglalkoztatas csoportmunka

(15) hogy mit jelentenek szamukra a FIRST Otletborze
LEGO League altal kozvetitett
alapértékek, mit tudnak tenni azért, hogy
ezek megvaldsuljanak a verseny soran. A

<HelloWorld >
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UNEARTHED

Nevelési-oktatasi stratégia

« . Tanulé6i . .
|dckeret Az ora menete Médszerek munkaforma Eszkozok Megjegyzések
k

tanulécsoportok ezt kdvetéen kozosen is
beszéljék at.

25 perc Az egy csoportot alkoté tanulok tljenek foglalkoztatas csoportmunka | Papir, toll A diakok papirra irjak

('40) 0ssze és beszéljék meg, hogy mely fel a projekteket, amikt
témak voltak azok, amiket a legtobben felmertlhetnek, majd
vizsgaltak az 6nallé kutatémunka vitassak meg, hogy
keretében és miért. melyiket miért
Kozdsen csapatként szavazzanak az érdemes valasztani.
Innovacids projekt témajarol és Végil valasszanak ki
kezdjenek gondolkodni, hogy az adott egy témat.
témara milyen lehetséges megoldasok
szilethetnek.
Dolgozzanak ki egy stratégiat arra, hogy
miként allnak neki a kutatdmunkanak.

5 perc ('5) | Folytassak az otthoni kutatémunkat az onallé egyéni
el6zetesen rogzitett kritériumok mentén. | ismeretszerzés

<HelloWorld >
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12. Oraterv: 11. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia
Tantargy: Digitalis kultdra
Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az 6ra témaja: Innovaciods projekt

Az ora cél- és feladatrendszere: A csoportok elkezdenek dolgozni az Innovacios projekten beliil fejlesztendd prototipuson.

Tantargyi kapcsolatok: rajz, vizualis kultura, magyar nyelv, kommunikacid, digitalis kultura

41. oldal
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UNEARTHED

Idokeret

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Maddszerek

Tanuléi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzések

5 perc

Az osztaly kdzosen nézze meg, hogy az
elmult években milyen jellegl innovativ
projektek sziilettek, annak érdekében,
hogy gyakorlati szempontbdl is
rendelkezzenek informacioéval

rahangolas

csoportos

laptop, internet

Néhany téma:
https://sites.google.co

m/view/efelelezek/

25 perc
(30)

A csapatok lljenek 6ssze, és dolgozzak
ki a problémara adott modell vagy
prototipus nulladik verzidjat

Kezdjenek el dolgozni a megoldason:

- problémafelvetés pontos kifejtése,
téma relevancidjanak indoklasa

- vegyék szamba milyen er6forrasokra
lesz sziikségiik

- kit tudnak megkérni a modell
értékelésére

Otletborze
Uj ismeret
elsajatitasa

csoportos

10 perc
(40)

A csapatok roviden mondjak el, hogy a
projekt témajanak valasztott

tervezés

csoportos

<HelloWorld >
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UNEARTHED

Idokeret

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Maddszerek

Tanuléi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzések

kérdésre/problémara milyen valaszt
adnak és hogy ez mennyiben felel meg
az elvardsoknak (innovativ)

5 perc ('45)

A csapatok pakoljanak el, amennyiben
barmilyen tovabbi kérdésiik van, azt
most fel tudjak tenni.

Egyéni kutatomunka keretében nézzenek
utana annak, hogy az altaluk vizsgalt
problémara milyen megoldasok
szilettek, gondolkozzanak azon, hogy az
otletiik valdban innovativ-g, illetve, ha
nem, akkor mit6l lehet az.

foglalkoztatas

csoportos

<HelloWorld >
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13. Oraterv: 12. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technoldgia
Tantargy: Digitalis kultdra
Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az 6ra témaja: Innovaciods projekt

Az o6ra cél- és feladatrendszere: A csapatok folytassak munkat az Innovacios projekten.

Tantargyi kapcsolatok: STE(A)M: matematika, foldrajz, biolégia, magyar nyelv, kommunikacio,
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Idokeret

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Maddszerek

Tanuléi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzések

25 perc

Folytassak az el6z6 héten elkezdett
munkat:

A csapatok lljenek 0ssze, és a talalt
informaciokat beszéljék meg.
Dolgozzanak tovabb a megoldason,
kozben tartsak sem el6tt e kovetkezé
kérdéseket

- problémafelvetés pontos kifejtése,
téma relevanciajanak indoklasa

- vegyék szamba milyen eréforrasokra
lesz sziikségiik

- hogyan lehet tesztelni a megoldast?
miképpen lehet mérni a hatsast? kit
tudnak megkérni a modell
értékelésére/felmérés készitése az
értékelésre

- gondoljak at a modell/prototipus
megépitéséhez/kidolgozasahoz kell6

Otletborze
Uj ismeret
elsajatitasa

csoportos

<HelloWorld >
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Idokeret

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Maddszerek

Tanuléi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzések

anyagszikségletet és készitsenek listat
(ezt a listat kérje el a pedagdgus a
csapatoktol, hogy a kdvetkez6 drara be
tudja szerezni a sziikséges kellékeket)

15 perc
(40)

Csapatok mutassak be a
tovabbfejlesztett projektet, értékeljék
egymas munkajat, adjanak javaslatot a
tovabbfejlesztésre

értékelés
reflexio

5 perc ('45)

A csapatok pakoljanak el, amennyiben
barmilyen tovabbi kérdésiik van, azt
most fel tudjak tenni.

Otthoni munka keretében dolgozzanak
tovabb a projekten

csoportmunka
egyéni munka

<HelloWorld >
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14. Oraterv: 13. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technologia

Tantargy: Digitalis kultdra

Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az 6ra témaja: Innovacids projekt — prezentacio készitése

Az ora cél- és feladatrendszere: A tanulécsoportok véglegesitsék az Innovacios projektjiiket. Osszak fel egymas kozott a feladatokat

és készitsék el kozosen a prezentacidjukat.

Tantargyi kapcsolatok: STE(A)M: matematika, foldrajz, biolégia, magyar nyelv, kommunikacio,
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Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Médszerek Tanulo6i ) Eszkozok Megjegyzések
munkaformak
5 perc A tandr ismertesse az Innovacios | rahangolas frontalis, Innovacié pontozélap
pontozdélap tartalmat és kdzosen csoportmunka https://www.firstlegol
beszéljek at a tanulokkal, hogy a eague.hu/wp-
prezentacio soran miként lehet az 6sszes content/uploads/2025
kritériumnak megfelelni. /11/pontozo-
unearthed_IN_hu.pdf
10 perc A tanuldk véglegesitsék a projektet foglalkoztatas csoportmunka
(15)
30 perc A csoportok ennek megfelel6en osszak kooperativ munka | csoportmunka
('45) fel egymds kozott a feladatokat (minden

tagnak aktiv szerepet kell vallalnia a
prezentacidban) és készitsék el az
Innovacids projektjiiket bemutatd
prezentaciot (pl. bemutatd, ppt, poszter,
jelenet).

Prébaljak el a kész el6adast és
modositsak, ha sziikségesnek latjak.

A tanuldk pakoljanak el.

<HelloWorld >
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UNEARTHED

15. Oraterv: 14. 6ra

A pedagogus neve:

Miiveltségi teriilet: technologia

Tantargy: Digitalis kultdra

Osztaly: 7.osztaly/csoport

Az 6ra témaja: Innovacids projekt - projektbemutaté

Az ora cél- és feladatrendszere: A csapatmodell bemutatasa. A tanulék mutassak be az Innovacios projektjiiket, ezt kovetéen
értékeljék egymas munkajat. A pontozélapok segitségével déntsenek a nyertes csapatrol. Ertékeljék sajat- és csoportjuk - a projekt

megvalositasa kozben nyujtott - munkajat.

Tantargyi kapcsolatok: STE(A)M: matematika, foldrajz, biolégia, magyar nyelv, kommunikacio,
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Idokeret

Az 6ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Maddszerek

Tanuléi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzések

5 perc

A tanar megnyitja a versenyt, sorsolassal
donti el, hogy melyik csapat kezdjen.

rahangolas

frontalis

20 perc ('25)

A csapatok mutatkozzanak be, mondjak
el, hogy milyen problémara kerestek
valaszt, majd prezentaljak az Innovacids
projektjiket.

kooperativ
csoportmunka

csoportmunka

15 perc ('40)

Csapatok értékeljék egymas munkajat a
pontozdlap alapjan, majd az eredmények
alapjan hirdessék ki, hogy mely projekt
volt a legjobb

értékelés

csoportmunka

10 perc ('45)

A robotfutam és az Innovacios projekt
eredményeit 0Osszesitve hirdessék Ki,
hogy melyik csapat szerepelt a legjobban.
Allitsak ki a Challenge kihivas keretében
szliletett alkotasokat (lehet6leg egy olyan
helyen, ahol az iskola tobbi didkja is meg
tudja tekinteni)

<HelloWorld >
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16. Melléklet: Digitalis kultara 7. OH-DIGO7TA
Tanmenetjavaslat atdolgozva a FLL programra

Oraszamok felosztasa:

UNEARTHED

<HelloWorld >

) Képességfejlesztés,
Uj tananyag osszefoglalas, Teljes | Kerettantervi
Témak feldolgozasa gyakorlas, oéraszam orakeret
(6raszam) ellenérzés
(6raszam)
l.
Szovegszerkesztés 2 E e £
Il. Az e-vilag és az
online 1 2 3 3
kommunikacio
lll. Algoritmizalas,
programozas, 5 10 15 15
robotika
IvV.
Bemutatokészités 2 4 e e
V. Dlgl’talls eszkozok 2 0 2 2
hasznalata
51. oldal



UNEARTHED

A kerettantervben

Az 6ra o axas - megjelolt fejlesztési . . . FIRST LEGO League
. Az 6ra témaja Uj fogalmak 9l el Javasolt tevékenységek, munkaformak . -€ag
sorszama feladatok, ismeretek, tevékenységek
tanulasi eredmények
I. Szovegszerkesztés
Szovegszerkesztési
1. Ismétlés alapelvek. A szoveg
;tlsi:]:ig:::éal(]a. tipografiai Kész minta alapjan szoveges dokumentumok
Feladatleiras, illetve minta 6nallo |étrehozasa
alapian doku'mentumok Hétkdznapi problémahoz, az iskolai élethez
szee{(esztése kapcsolddo, szoveget, képet tartalmazé
9 Gvakorlsfeladatok Iskolai_ hétkéznani dokumentum készitése onalléan vagy
' yerorioteiacaro problé;nék kbzbsp pr,oje,k'Emunka ke’[ezében, pé’I,da’EuI’p,I,akét
. készitése az erd6tliz megel6zésérél
megoldasa, a
csoportmunka
tdmogatasa
T éblratok Emzjrfsa N lzag\'laezfebeszurasa a Az iskolai élethez, hétkéznapi problémakhoz
3. c - 9al, veg . kapcsolddo adatok tablazatos elrendezése
készitése szegélyvonalak, A tablazat formazasa ldaul 6 d .
hattérszin Szoveget, képet peldaut orarend, menu - . -y
- _y ' ' ) Mas tantargyakhoz, hétkdznapi problémakhoz
sorok és oszlopok tablazatot tartalmazo K 16d6 S76 ke bl
beszurasa, torlése dokumentumok apcsolodo szoveget, epe,t, t? ,azatc?t ,
_y . PN . . . tartalmazé dokumentum készitése, példaul
Tablazatok cellak egyesitése, létrehozasa, formazasa -
4. c b S . szorélap
készitése felosztasa, Feladatleiras, illetve minta Kész minta alapjén szdveges dokumentumok
tartalmanak alapjan dokumentumok | & 41 <trehozasa az iskolai élethez, hétkznapi
igazitdsa szerkesztése
52. oldal
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Az ora

A kerettantervben
megjelolt fejlesztési

FIRST LEGO League

. Az ora témaja Uj fogalmak . Javasolt tevékenységek, munkaformak . -
sorszama J J1og feladatok, ismeretek, ysegex, tevékenységek
tanulasi eredmények
. tabulatorok, problémakhoz kapcsolododan, példaul arjegyzék,
Tabulatorok 3 . . . 2
5. . tabulatorok adatlap és egyéb nyomtatvanyok készitése
alkalmazasa S
igazitasa
s . . Szoveget, képet, abrat . . s .
abrak beillesztése, . Mas tantargyakhoz kapcsolddo, magyarazé
o . , . L tartalmazo s . A
6. Abrak beillesztése tulajdonsdagainak abrakat tartalmazo6 dokumentumok készitése
1o < dokumentumok -y S . . L
beadllitasa . . . példaul a biolégia, matematika, fizika teriiletérol
Iétrehozdsa, formazasa
IV. Bemutatokészités
Feladatleiras, illetve minta I foglalk(?zas
- L .. Ismerkedés a FLL
gaapiallpiesentocio Challenge kihivéssal
o szerkesztése A bemutatdkészitésrél tanultak megbeszélése, Nge : !
7. Ismétlés . . . . - ) Y Innovacios projekt
Az informacidforrasok ha van mdd, akkor a régi munkak felidézésével PSR
X e el6készitése
etikus felhasznaldsanak , e
PN (lehetséges témak
kérdései e
attekintése)
lll. Algoritmizalas, programozas, robotika
A program megtervezése, 2. foglalkozas
kodolasa Korabban tanult fogalmak atismétlése, kvizek Feladatmodellek
Szekvencia, elagazasok megoldasa épitése
8. Robotika ismétlés és ciklusok Ismétlé feladatok megoldasa csoportmunkaban

Egyszer( algoritmusok
tervezése az alulrél felfelé
épitkezés és a

a rendelkezésre all6 készletekkel, illetve
szimulatorban

<HelloWorld >
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Az ora
sorszama

Az 6ra témaja

Uj fogalmak

A kerettantervben
megjelolt fejlesztési
feladatok, ismeretek,
tanulasi eredmények

Javasolt tevékenységek, munkaformak

FIRST LEGO League
tevékenységek

Iépésenkénti finomitas
elvei alapjan
Elagazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
eldgazas, ciklusok

Robotika ismétlés II.

A program megtervezése,
kodolasa

Szekvencia, elagazasok
és ciklusok

Egyszer( algoritmusok
tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a
Iépésenkénti finomitas
elvei alapjan

Elagazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
eldgazas, ciklusok

Ismétl6 feladatok megoldasa csoportmunkaban
a rendelkezésre all6 készletekkel, illetve
szimulatorban

3. foglalkozas
Feladatmodellek
épitése

Prototipus épitése

10.

Utvonalkdvetés
valés robotok
segitségével

vonalkoveté robot,
vonalkovetés egy
vagy tobb
érzékeldvel

A program megtervezése,
kodolasa.

Mozgdasok vezérlése
Példak tipusalgoritmus
hasznalatara

Elagazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
elagazas, ciklusok

Vonalkdvet6 robot felépitésének megismerése
Vonalkdvetési megoldasok egy vagy tobb
érzékeldvel

Vonalkovetési algoritmus(ok) megismerése

4. foglalkozas
Kodolas, tesztelés
(Driving around,
Playing with objects)

<HelloWorld >
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A kerettantervben
Az or Az - megjelolt fejlesztési ) p P FIRST LEGO L
ora Az 6ra témaja Uj fogalmak egjeloft rejles tes Javasolt tevékenységek, munkaformak < . L -eague
sorszama feladatok, ismeretek, tevékenységek
tanulasi eredmények
Masok altal készitett
alkalmazasok
paramétereinek a
program miikodésére
gyakorolt hatdsanak
vizsgalata
A program megtervezése, 5. foglalkozas
kodolasa . L . Koédolas, tesztelés
. i, . ik Utvonalkovetéssel kapcsolatos gyakorld ;
Utvonalkovetés Mozgasok vezérlése . S (React to lines)
. AL s . feladatok megolddsa egyéni, illetve
valds robotok Példak tipusalgoritmus 7
11. PP 1o csoportmunkaban
segitségével — hasznalatara f s . .
4 . . . Vonalkdvetés megvaldsitasa szimulatorban,
Eakellde: Egereens @il vagy vizuadlis programozasi kornyezetben
kezelése, tobbiranyu 9y prog y
elagazas, ciklusok
A program megtervezése, | Kiilonb6z6 vonalkovetd algoritmusok 6. foglalkozas
) kédolasa kiprébaldsa, médositasa Kddolas, tesztelés — 3
Utvonalkovetés Mozgdasok vezérlése Gyakorlé feladatok megoldasa egyéni, illetve feladat megoldasa
valds robotok Példak tipusalgoritmus csoportmunkaban csapatmunka
segitségével — hasznalatara Sajat 6tletek megvaldsitasa keretében
Gyakorlas II. Elagazasok, feltételek 6 feladat kiosztasa
kezelése, tobbiranyu otthoni munkara
elagazas, ciklusok
Utvonalkévetés Alprogram megtervezése, | Gyakorlo feIaQatok megoldasa egyéni, illetve 7.. foglalkozas
13. . kédolasa csoportmunkaban Kiosztott feladatok
valds robotok . o o s . v
Mozgdasok vezérlése Sajat 6tletek megvaldsitasa tesztelése, korrigalasa

<HelloWorld >
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Az ora
sorszama

Az 6ra témaja

Uj fogalmak

A kerettantervben
megjelolt fejlesztési
feladatok, ismeretek,
tanulasi eredmények

Javasolt tevékenységek, munkaformak

FIRST LEGO League
tevékenységek

segitségével —
Gyakorlas lIl.

Példak tipusalgoritmus
hasznalatara
Elagazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
eldgazas, ciklusok

Tesztpalya elkészitése, robotok kozti verseny
megvaldsitasa

6 feladat kiosztasa
otthoni munkara

14.

Utvonalkdvetés
valds robotok
segitségével —
Gyakorlas IV.

A program megtervezése,
kodolasa

Mozgasok vezérlése
Példak tipusalgoritmus
hasznalatara

Elagazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
eldgazas, ciklusok

Gyakorlo feladatok megoldasa egyéni, illetve
csoportmunkaban. Sajat otletek megvalositasa
Tesztpalya elkészitése, robotok kozti verseny
megvaldsitdsa

8. foglalkozas
Kiosztott feladatok
tesztelése, korrigalasa
Probafutam

15.

Robotika — Téma
lezardsa

A program megtervezése,
kodolasa

Mozgdasok vezérlése
Példak tipusalgoritmus
hasznalatara
Elagazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
elagazas, ciklusok
Masok altal készitett
alkalmazasok
paramétereinek a
program mikodésére

Az elkésziilt munkak bemutatasa, kiprébalasa,
értékelése

9 Hazi robotika
verseny

<HelloWorld >
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A kerettantervben

Az 6ra e i - megjelolt fejlesztési . . . FIRST LEGO League
. Az 6ra témaja Uj fogalmak 9l el Javasolt tevékenységek, munkaformak . -€ag
sorszama feladatok, ismeretek, tevékenységek
tanulasi eredmények
gyakorolt hatasanak
vizsgalata.
IV. Bemutatokészités
mozzanatok, Feladatleiras, illetve minta 10. foglalkozas
mozgasvonalak, alapjan prezentacio innovacios projekt
Animacids torténet | animacio, attlinés, szerkesztése n o .
16. e, : . . Onallé munka, sziikség esetén vezetve
készitése az objektumok Automatikusan vezérelt
egymas lejatszas bedllitasa a
mOogottisége bemutatdban
a tekintet vezetése, ) = 11. foglalkozas
. - Bemutatdszerkesztési . , . , A "y .
A bemutaté az alkotorészek alapelvek Kotetlen beszélgetés, egyes bemutatdk innovacios projekt
17. vizualitasa, hangsulyozasa, a j6 P . megtekintése, hibak felismertetése, tanulsagok
. (14 ) A mondandéhoz : .
torténetmesélése elrendezés ! p . - kimondasa
o " illeszked6 megjelenités
kritériumai
18 Automatikusan és az Onallé munka, a kdnyvben bemutatott vagy 12. foglalkozas
i anvagaviités interaktivan vezérelt egyéb témardl innovacios projekt
Tantargyi véZIagtg\yizjuéli's lejatszas beallitasa a Az alkotds folyaman felmeriil6 kérdések 13. foglalkozas
19 prezentacio ta olé's Kivitelezés bemutatéban megbeszélése. Igyekezziink a innovacios projekt
’ 9 ! Iskolai, hétkoznapi bemutatokészitést mint alkoté folyamatot,
problémak kozos ,mesterséget” bemutatni
megoldasa, a Onéllé munka, sziikség esetén vezetve 14. foglalkozas
20. Interaktiv bemutatd | interaktivitas csoportmunka Innovacios projekt
tdmogatasa bemutat6

<HelloWorld >
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Az ora

A kerettantervben
megjelolt fejlesztési

FIRST LEGO League

. Az ora témaja Uj fogalmak . Javasolt tevékenységek, munkaformak ) -
sorszama J J1og feladatok, ismeretek, ysegex, tevékenységek
tanulasi eredmények
lll. Algoritmizalas, programozas, robotika
Az algoritmikus
gondolkodast segitd
informatikai eszk9zok €S | Korabban tanult fogalmak atismétlése, kvizek
szoftverek hasznalata .
Ismétlés Szekvencia, elagazasok megoldas_a . i ,
) . ! A micro:bit LED-jeinek felkapcsolasa koordinata
21. Programozzunk és ciklusok - S <
R 9 . alapjan adott mintanak megfelel6en,
micro:biteket! Egyszer algoritmusok . P X
g ) . | véletlenszerten, illetve adott feltételeknek
tervezése az alulrél felfelé <
. . megfeleléen
épitkezés és a
Iépésenkénti finomitas
elvei alapjan
A program megtervezése,
kédolasa. Animacio,
Prpgrémozzunk IV grafika programozasa A micro:bit szomszédos LED-jeinek
micro:biteket! - szamlalés ciklus, Szekvencia, eldgazdsok . i e
S : . . . felkapcsoldsa szamldlés ciklus segitségével
Animacio ciklusvaltozo, és ciklusok PP . . :
22. . L . g . Szamlalds ciklus megjelenése az algoritmus
szomszédos pontok | animacid, grafika Egyszer( algoritmusok i X A
. X g . . | folyamatabrajaban és mondatszer( leirdsaban
fel- és programozéasa tervezése az alulrdl felfelé AP : R
- . - Szamldlés ciklus visszafelé szamlalassal
lekapcsoldsaval épitkezés és a
|épésenkénti finomitas
elvei alapjan Példak
58. oldal
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Az ora
sorszama

Az 6ra témaja

Uj fogalmak

A kerettantervben
megjelolt fejlesztési
feladatok, ismeretek,
tanulasi eredmények

Javasolt tevékenységek, munkaformak

FIRST LEGO League
tevékenységek

tipusalgoritmus
hasznalatara

Eldgazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
eldgazas, ciklusok

A problémamegoldashoz
tartozo algoritmuselemek
megismerése

Algoritmus leirdsanak egy
lehetséges modja

Programozzunk
micro:biteket! -
Animacié

23. szomszédos pontok

fel- és
lekapcsolasaval
(gyakorlas)

tesztelés, elemzés,
hibajavitas

A program megtervezése,
kédolasa Animacio,
grafika programozasa.
Szekvencia, eldgazdsok
és ciklusok. Egyszer(
algoritmusok tervezése
az alulrdl felfelé épitkezés
és a |épésenkénti
finomitas elvei alapjan.
Eldgazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
eldgazas, ciklusok.

Gyakorlé feladatok megoldasa egyéni, illetve
csoportmunkaban

Programozzunk

24. micro:biteket! -

egymasba agyazott
ciklusok

A program megtervezése,
kédolasa.

Egymasba agyazott ciklust tartalmazé kéd
kiprébaldsa, tesztelése
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UNEARTHED

A kerettantervben

Az ora Az 6ra témaja Uj fogalmak HGTEE fejleszte3| Javasolt tevékenységek, munkaformak FIRST,LEGO I:eague
sorszama feladatok, ismeretek, tevékenységek
tanulasi eredmények
Egymasba agyazott Animacié, grafika Gyakorlé feladatok megoldasa egyéni, illetve
ciklusok programozasa csoportmunkaban
Szekvencia, eldgazasok
és ciklusok
Egyszer( algoritmusok
tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a
|épésenkénti finomitas
elvei alapjan
Eldgazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
eldgazas, ciklusok
A program megtervezése,
radidkapcsolat kéf:lolés,a - . . e s O
Programozzunk i ’ Masok altal készitett Micro:bitek kozti radiés kommunikacios
S2 radiécsoport, adat . . s . s o
micro:biteket! - i alkalmazasok lehetéség bemutatdsa példak segitségével
25. i kildése, adat s g X L
Radidkapcsolat a ; . paramétereinek a Gyakorl6 feladatok megoldasa egyéni, illetve
Y v fogadasa, elemi o 422 .
micro:bitek kozott program miikodésére csoportmunkaban
adat o
gyakorolt hatdsanak
vizsgdlata
Programozzunk A program megtervezése
micro:biteket! - Prog g ' | Gyakorlé feladatok megoldasa egyéni, illetve
12 kodolasa )
26. Radidkapcsolat a . . . csoportmunkaban
T e Szekvencia, eldgazasok e f s
micro:bitek kozott o Sajat otletek megvaldsitasa
3 és ciklusok
(gyakorlas)
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UNEARTHED

Az ora
sorszama

Az 6ra témaja

Uj fogalmak

A kerettantervben
megjelolt fejlesztési
feladatok, ismeretek,
tanulasi eredmények

Javasolt tevékenységek, munkaformak

FIRST LEGO League
tevékenységek

Egyszer(i algoritmusok
tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a
|épésenkénti finomitas
elvei alapjan

Eldgazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
eldgazas, ciklusok.

27.

Programozzunk
micro:biteket! -
Téma lezardsa

A program megtervezése,
kodolasa. Szekvencia,
eldgazasok és ciklusok.
Egyszer( algoritmusok
tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a
|épésenkénti finomitas
elvei alapjan. Elagazasok,
feltételek kezelése,
tobbiranyu elagazas,
ciklusok

Gyakorlé feladatok megoldasa egyéni, illetve
csoportmunkaban

Sajat otletek megvaldsitasa

Az elkésziilt munkak bemutatasa, kiprébalasa,
értékelése

28.

Nagyobb
dokumentum
formazasa

él6fej, él6lab,
cimsorok,
tartalomjegyzék,
tablazat szovegben

Szoveges dokumentumok
szerkezete, objektumok
El6fej és él6lab

Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolddo problémahoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolodé szoveget,
képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum

<HelloWorld >
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UNEARTHED

A kerettantervben
Az 6ra o axas - megjelolt fejlesztési . . . FIRST LEGO League
. Az 6ra témaja Uj fogalmak 9l el Javasolt tevékenységek, munkaformak . -€ag
sorszama feladatok, ismeretek, tevékenységek
tanulasi eredmények
Az informacioéforrasok készitése onalloan vagy projektmunka
etikus felhaszndlasanak keretében, példaul tanulmany a
kérdései hulladékkezelésrél
Szoveget, képet, abrat, Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok
29 Ismeretek tablazatot tartalmazé onall6 szerkesztése
) ellenérzése dokumentumok
|étrehozdsa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta
alapjan dokumentumok
szerkesztése
Il. Az e-vilag és az online kommunikacié
p Adattarolds és
p N felhd, .
Felh&szolgaltatasok, < . megosztas
30. < . felh6alkalmazas, ,, ot 4 .. (£ o
felhdalkalmazdasok adattérols felh&szolgaltatasok Kotetlen megbeszélés a tankonyvi kérdések
hasznalataval vagy egyéb vezérfonal mentén
Hatékony és etikus . . Etikus és hatékony online | Meséljék el a tanulok a témaval kapcsolatos
PN csevegés, levelezés, e - . ) s
31. kommunikacio6 az < . o | kommunikacié a sajat tapasztalataikat, hagyjunk teret a sajat
. véleménynyilvanitas ) . N N o
interneten csoportmunka érdekében | élmények megfogalmazasanak, a felmeriilé
. személyes adat, Online kommunikacids kételyeket, bizonytalansagokat kezeljiik
Adatvédelem az - ) X
32. . adatvédelem, csatornak hasznalata,
interneten ) ) .
adathalaszat online kapcsolattartas
VL. A digitalis eszk6zok hasznalata
62. oldal
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UNEARTHED

Az ora
sorszama

Az 6ra témaja

Uj fogalmak

A kerettantervben
megjelolt fejlesztési
feladatok, ismeretek,
tanulasi eredmények

Javasolt tevékenységek, munkaformak

FIRST LEGO League
tevékenységek

33.

Ergonomikus
operacios rendszer
és ergonomikus
szoftverek

Ergondmia, tudatos
eszkdz- és
szoftvervalasztas,
szoftverergondmia

34.

Hardverergonémia
és az ergonomikus
munkahely

ergonomikus
munkakornyezet, a
billenty(zet és az
egér ergondmidja,
az okostelefon-
hasznalat
ergonodmiaja

Az informatikai eszkdzok
egészségre gyakorolt
hatdsai

Az informatikai eszkdzok
m(ikodési elveinek
megismerése és
haszndlata

Tudatos felhasznal6i
magatartds erdsitése, a
felel6s eszkdzhasznalat
kialakitasa, tudatositasa

Ennek a témakornek a tartalmi elemeit kisebb
részletekben a tobbi témakor oktatasaban
javasoljuk feldolgozni akkor, amikor az adott
eszk6z hasznalata sziikségessé teszi azt. Az itt
leirtak nem 6nallé tanulasi egységei a
tananyagnak.

<HelloWorld >
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