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Instrukciok
A zslri megosztja a csapattal az alabbi kritériumok alapjan elért eredményeiket.
Ezt a pontozdlapot a Robotdizajn bemutatasa soran kell kitolteni.

A zsUri koteles minden egyes sorban egy négyzetet kipipalni, hogy jelezzék a csapat altal elért
szintet. Ha a csapat KIEMELKEDO teljesitményt nyujtott, egy révid indoklas is szliikséges.
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Miben volt kiemelked6 a csapat?

AZONOSITAS - A csapat meghatarozta, mely kiildetéseket probalja meg megoldani, felfedezte az épitésben és a
kodolasban rejl6 lehetéségeket, és szlikség szerint Gtmutatast kért.

Minimalis bizonyiték a Részleges bizonyiték a Egyértelm( bizonyiték a I:I
kuldetési stratégiara hatékony kuldetési stratégiara hatékony kildetési stratégiara

Az épitési vagy kodolasi

Az épitési vagy kodolasi Az épitési vagy kodolasi L A -
- EpIte )y Kodc - SpIte : eréforrasok egyértelmi @
@ eréforrasok minimalis @ eréforrasok részleges felhasznalasa a kiildetési

felhasznalasa felhasznalasa stratégia tamogatasahoz

TERVEZES - A csapat tagjai kzésen dolgoztak a terveiken, és fejlesztették a sziikséges épitési és kodolasi készségeiket.

Minimalis bizonyiték arra, Részleges bizonyiték arra, Egyértelm( bizonyiték arra,

hogy a csapat minden tagja hogy a csapat minden tagja hogy a csapat minden tagja @
hozzjarult az 6tletekhez hozzéjarult az étletekhez hozzjarult az dtletekhez

Minimalis bizonyiték, hogy Részleges bizonyiték, . - o

az épitési és kodolasi hogy az épitési és kodolasi I:I Eg%ggeégﬁé%zfgg Itkzlgzg%g)él?:t I:I
készségeket minden csapattag készségeket minden csapattag mFi)n den csapattaq elsai étl’tgtta
elsajatitotta elsajatitotta pattag J

ALKOTAS — A csapat kiildetési stratégiajanak megfelels eredeti dizajnokat készitett, vagy tovabbfejlesztett a meglévéket.

A feltétek és céljuk Afeltétek és céljuk egyszerl Az innovativ feltétek és céljaik I:I
magyarazata nem egyértelml magyarazattal rendelkezik részletes magyarazatot kaptak
Nem egyértelmi magyarazat Egyszer(i magyarazat a r%(:\sz'::gié?gylférgelén;x/a

I:I a kod és/vagy az érzékeld kod és/vagy az érzékeld az g'yzékelé, hasznélatérgy I:I
hasznalatara vonatkozéan hasznélatara vonatkoz6an vonatkozdan

FEJLESZTES - A csapat tesztelte robotjat és kédjat, hogy azonositsa a fejlesztends teriileteket,
és az eredményeket beépitette megoldasaiba.

Minimalis bizonyiték a robot Részleges bizonyiték a robot Egértelm( bizonyiték a robot I:I
és a kod tesztelésére és a kod tesztelésére és a kod részletes tesztelésére
Minimalis bizonyiték a Részleges bizonyiték a Egyértelm( bizonyiték a

tesztelés alapjan készitett tesztelés alapjan készitett tesztelés alapjan készitett @
fejlesztésekre fejlesztésekre fejlesztésekre

KOMMUNIKACIO - A csapat hatékonyan elmagyarazta, mit tanult a robottervezési folyamatbol, és megiinnepelte a fejlddést.

A robottervezési folyamat és a

tanultak részletes magyarazata

A robottervezési folyamat és A robottervezési folyamat
@ a tanultak magyarazata nem @ és a tanultak egyszeri

egyértelmi magyarazata @
A csapat minimalis A csapat részleges A csapat egyértelm(

blszkeséget vagy lelkesedést biszkeséget vagy lelkesedést blszkeséget vagy lelkesedést

mutat a munkaja irant mutat a munkaja irant mutat a munkaja irant

Az ezen az oldalon szerepld Kritériumok ilyen tipusu jel6l6négyzetekkel egyarant
beleszamitanak a Robotdizajn és az Alapértékek dijak pontszamaba is.

Az Alapértékek a csapat 6sszpontszamanak 25%-at teszik ki és ezeket a
munkajuk és a versenyen nyujtott teljesitményiik soran kell bemutatniuk.



