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Instrukciok

Ezt az oldalt hasznalja a zslri az Innovaciés Projekt bemutatasa és a Robotdizajn magyarazata
utani irasos visszajelzés rogzitésére. A FIRST® alapértékeit szem el6tt tartva figyelik zs(ritagok
a csapat prezentacioit és hajtjak végre értékelésuket.

A pontozdlapokat és az itt rogzitett visszajelzéseket az esemény végén a csapatok megkapjak.

N

Szép munka... Gondolkodjatok el...

Alapértékek — Hogyan prezentalta a csapat munkaja soran a csapatmunkat, a felfedezést, a befogadast, az innovaciét, a hatast és a szérakozast?

Innovaciés projekt — Hogyan azonositotta és kézelitette meg a csapat a szezon témajahoz kapcsolédo problémat?

Robotdizajn — Hogyan kézelitette meg a csapat a robotjaték-kiildetések épités és kddolas segitségével t6rténd megoldasat?

Ha a csapat jeldlt az egyik kiilondijra, jel6ljétek a megfeleld négyzetben. Erdeklédjetek a rendezvény
szervez@jénél, hogy mely kiléndijak kerlilnek kiosztasra a versenyen.

I:I Attérés dii A csapat jelentds el6relépést tett sajat magabiztossaga és képességei terén a
) FIRST LEGO League legalabb egy alapvet6 teruletén.
|:| Feltorekvo dij Olyan csapat, akire a zs(ri felfigyelt és nagy dolgokat vihet véghez a jovében.
I:I Motivalt dij A csapat magéaéva tette a FIRST LEGO League kulturajat a csapatépités, csapatszellem

és lelkesedés terén.




