Explore értékelo lap

Csapat neve vagy szama:

POE
LEGO
LEAGUE

EXPLORE

Zs(ricsapat:

A zsiirinek minden egyes sorban be kell jel6lnie egy négyzetet, ezzel jelezve a
csapat eredményét:
* Kezdd: Ez a kategodria fejlesztend6 volt a modell, a tabld, a prezentécio,
vagy a valaszok tekintetében.
e Haladé: Ez a kategodria egyértelmlen beazonosithaté volt a modellben, a tablon
a prezentaciéban, vagy a valaszokban.
e Kivalé: Ebben a kategoriaban a csapat megoldasa elment a végsoékig.

CSAPATTABLO

Kezdo
Halado
Kivalé

Mit tanult a csapat a szezon
témajarol?

A csapat kéruljarta a témat, és példakat osztott meg az
altaluk felfedezett tényekrdl, tletekrdl.

L OO

Hogyan kapcsolédnak az otleteitek
a valés vilaghoz?

A csapat példakat mutatott arra, hogy o6tleteik hogyan
kotddnek a megismert munkakhoz vagy technolégiakhoz.

L OO

Hogyan mutatja be a tablétok
a csapat utjat?

CSAPATMODELL

Mutasd be a csapatmodelit.

A csapattablé bemutatta az Gtleteiket, hogy mit épitettek,
programoztak és tanultak a szezon soran.

L OO

A csapat modellje a szezon témajaval kapcsolatos
felfedezéseiket képviseli.

L OO

Hogyan épitettétek be az Explore
modellt a csapatmodellbe?

A csapat elmesélte, hogyan hasznalta fel kreativan az
Explore modell egy vagy tébb elemét a modelljukben.

L OO

A modelletek melyik része az,
amit motorizaltatok?

A csapat elmagyarazta, hogyan adott hozza motort,
szenzorokat vagy vilagitast a modelljikhoz.

L OO

Hogyan programoztatok a motorizalt
részt?

ALAPERTEKEK

Hogyan hasznalta a csapatotok az
Alapértékeket?

A csapattagok elmesélték, hogyan hasznaltak a kddolast
modelljik motorizalasahoz.

L OO

A csapattagok példakkal illusztralva magyaraztak el,
hogyan sajatitottak el az Alapértékeket.

L OO

Milyen uj dolgokat tanult a csapat
a szezon soran?

A ZSURI VISSZAJELZESE

Remekiil teljesitettetek a...

A csapattagok példakat mutattak azokra az Uj
készségekre, amelyeket csapatként k6zdsen fedeztek fel.

L OO

.




