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Udvozliink!

A csapat tagjai:

e “
1. 4,
2 5
3 6.

\ J

A csapatod tagjaival egyutt:

[ | Aszezon temtikajahoz kapcsolddd kihivasokat és
lehet6ségeket fogtok felfedezni.

[ | Elkészititek a csapatmodellt és programozassal
életre keltitek.

A mérnoki [ ] Tesztelitek és fejlesztitek a megoldasotokat.

tervezés

folyama ta [ ] AMérnoki Jegyzetfiizettel nyomonkdvetitek a

haladasotokat.

[ ] Elkészitetek a csapattablét, ami bemutatja a
csapatotok utjat.

[ ] Egy kiallitason bemutatjatok a zsiirinek a
megoldasotokat.

[ ] Csaladtagjaitokkal és a tobbi csaopattal egyiitt
Unneplitek meg, amit elértetek.

education

MASTERPIECES™ 3




Az Explore kerettorténet

Izzy-nek be kell fejeznie a
projektjét, melyben azt kell

megosztania osztalytarsaival, amit
a legjobban szeret csinalni.

Imad gordeszkazni és ezt
szorakoztato és izgalmas modon
szeretné bemutatni.

Ahanghatasok és a J
Izzy talalkozik Noah- zene segitségével

val. egy jelenet I
boldogga, feszliltte,

izgalmassa

Noah egy varazsolhato.
hangmeérnok.

>

e

* .x* * *

Minden fény, kellék,
és helyszinvaltas

varazslatossa teszi
az el6adast.

Sam egy szinpadmester

Mérnoki Jegyzetfiizet | Kezd§ l1épések



Az Explore kerettorténet

Atechnolégia
segitségével a
muzeumok életre
kelnek. Azt az érzetet
kelthetjlk, hogy a
dindk még mindig a
Fo6ldon jarnak!

Ra& tudom birnia
hésoket a replilésre,
a sarkanyokat
tlzokadasra, és

azt is megoldom,
hogy Urlények
latogassanak minket
egy masik galaxisbol. |

Emily vizualis effektusok
mivészeti vezetdje.

A gordeszka

S — Izzy azon elmélkedik, miként

mutathatna meg masoknak azt, amit
szeret, vagyis a gordeszkazast.

-

Ve
e
-

| 2

Hallotta, hogy a technoldgia
rengeteget segithet.

Ezek remek otleteket adtak
neki.

MASTERPIECES™ 5




-5 Térjetek vissza ezen oldalhoz a csapat Utja soran,
A csa pat Utja hogy frissitsétek a személyes- és csapat-célokat, és

megosszatok az elérehaladast.
INNEN INDULTOK!

Mit szeretnétek csinalni? Milyen kihivasokkal néztek szembe?
Mikorra kell kész lennie? Miben fejl6dtetek?

6  MérnokiJegyzetfiizet | Kezd& Iépések




Alapértékek

FELFEDEZES BEFOGADAS

. N\ N
Uj készségeket és Otleteket fedezlnk fel. Tiszteljik egymast, és elfogadjuk, hogy kiilénb6z6k
vagyunk
\ J \\ y,

INNOVACIO CSAPATMUNKA
N\

Kreativitasunk és kitartasunk segitségével Erésebbek vagyunk, ha 6sszedolgozunk.
kereslink megoldast a problémakra.

J \

.

HATAS SZORAKOZAS
<

Amit tanulunk, attél jobb hely lesz a vilag. Elvezziik, amit csinalunk!

\ J \ J
(]
Rajzoljatok vagyirjatok P
p U

egy peldat az adott o munkasoran "r

P P -, e A ZOS tek Sze
Alapérték hasznalatara, ) 2 aekre tesz

» képesse

amikor a foglalkozasok
soran kéri a feladat. -~

MASTERPIECES™ 7



Feladatok 1. rész (15-20 perc)

| | Olvassatok el az Explore kerettérténetet és
fedezzétek fel a MASTERPIECESM témakort.

| | Beszéljetek hobbijaitokrél vagy érdeklédési
koreitekrél.

|| Gondoljatok végig, hogyan hasznaljatok a
mivészetet vagy a kreativitast hobbijaitokban

vagy érdeklddési koreitekben. Holismerkedtél
|| Rajzoljatok egy képet arrél, hogy mit szerettek mega hobbiddal
csinalni. vagy az
érdekldési

kéroddel?

Milyen eszkozokre,

targyakravan
sziikséged a
hobbidhoz?

\‘/Amit szeretek csinalni:

8  MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozésok



Hobbik és érdeklodési korok

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

| | Fedezzétek fel, hogyan osztjak meg az
emberek azt, amit szeretnek csinalni.

Imadok
go6rdeszkazni!
Segits megmutatnia
barataimnak milyen
remek moka ez!!

| | Beszélgessetek olyan helyekrél a
kézosségetekben, ahol az emberek
megosztjak, amit szeretnek csinalni.

Kihivas
| | Beszéljétek meg, milyen kreativ médokon

tudja Izzy felkelteni a baratai érdeklédését a
gordeszkazas irant.

|:| Hasznaljatok a prototipus elemeket és
épitsetek egy helyet, ahol Izzy megoszthatja a
gordeszkazas iranti szeretetét masokkal.

| | Osszatok mega terveifteket..
1

7
Az oGtleteim: \L

MASTERPIECES™ 9



Feladatok 1. rész (15-20 perc)

| | Kovessétek az 1. fiizet épitési utasitasait az
alapszinpad elkészitéséhez.

| | Beszéljetek arrdl, mit osztanatok meg, ha a
szinpadon lennétek.

]:| Azonositsatok az ikonokat a palyaalapon.
Gondoljatok at, mit jelentenek az ikonok.

/ || Mozgassatok a szinpadot a szényegen lévé
/ kilénb6z6 ikonokra, és beszéljetek arrél, mit
| lehetne ott megosztani..

10  Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok



Feladatok 2. rész (15-20 perc)

| | Kovessétek az 1. fiizet épitési utasitasait a
minifigurak elkészitéséhez.

| | Fedezzétek fel a minifigurak kiegészitéit.

|| Olvassatok Ujra az Explore kerettérténetet (4-5.
0.). Magyarazzatok el, miként hasznalhatjak a
karakterek a kiegészit6ket munkajuk segitésére.

Kihivas
|| Aminifigurak és a szinpad segitségével
épitsetek fel egy masik jelenetet az Explore

kerettérténethez, amely bemutatja, hogy a
szinpadot mas médon hasznaljak.

| | Osszatok meg a jeleneteket, és meséljétek el,
mi torténik.

Melyik szakértdk
segithetnének
izgalmasabbd

tenni gérdeszkas

misoromat?

\

Az oGtleteim: \,/

MASTERPIECES™ 11




12

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

| | Kovessétek a 2. fiizet épitési utasitasait a
zenei koncertelemek elkészitéséhez.

|| Adjatok hozza a zenei koncertelemeket az
el6z6 foglalkozason épitett alapszinpadhoz.

|| Helyezzétek el a koncertszinpadot a
palyalapon a hangjegyek kozelében.

| | Beszéljétek meg, hogyan hasznaljak a
hangot vagy a zenét az el6adok kézonsegik
szorakoztatasara.

Milyen
technolégiat
haszndlnak a
Milyen zeneiparban?
hangszerekkel
talalkoztal mar
egy koncert

sordn?

Scan me to see avideo of |
the music concert model!

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozdsok

3. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:




technoldgiakra
van sziksége egy
hangmérnoknek?
A 30. oldalon
kideritheted!

Azt hiszem lzzy
gobrdeszkazhatna
valamilyen
izgalmas zenére

vagy valami klassz
hangeffektusral
\ S

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

|| Azonositsatok a koncertelemeket, melyeket
az alapszinpadhoz csatoltatok.

|| Beszéljétek meg, milyen mas technoldgiat
szeretnétek hozzaadni a koncertszinpadhoz.

Kihivas
| | Epitsetek példakat kiegészit6 technoldgiara

a prototipus elemek segitségével, és
csatoljatok 6ket a szinpadhoz.

|| Mutasséatok be és meséljetek az uj
technologiarol!

Az oGtleteim:

v

MASTERPIECES™
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y. foglalkozas

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

|| Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot. Amire sziikségetek lesz:
Haladjatok végig a leckén.
| ] Valtoztassatok meg a modell [
mozgasiranyatvagy a sebességét. [N e
| | Az oldal aljan jegyezzétek le, miként
- ' valtoztatnatok a programon. A leckétek:
|| Médositsatok a programot az étletek alapjan.
Y B | FIRST® LEGO® League
|| Futtassatok a programot. Nézzétek meg mi \.__| | Explore Unit:
t6rténik. @ewr | | Lesson 1

Ezt a technolégiat
nagyon jé lenne
szinhazban

hasznalni!

ird le az otleteidet!

14 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok




Szinhazi technolégia
Feladatok 2. rész (15-20 perc)

Amire sziikségetek lesz: || Alakitsatok &t a SPIKE modellt az el6z6
feladatbol egy forgd szinpadda.

| | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.

|| Médositsatok ugy a programot, hogy a
szinpad 10 masodpercenként forduljon.
Probaljatok is ki!

Kihivas

A forgd szinpad e Lty .

rr? ;%ijrﬂr;ﬂ? Milyen felelésségei és | | Készitsetek két kiilénbdzé jelenetet a forgd

a kellékek és feladatai vannak egy szinpadotokon. A jelenetek arrdl szoljanak,
a diszletek szinpadmesternek? amit szerettek csinalni!

A 30. oldalon b6évebb
informacidkat talalsz!

mozgatasat. || Helyezzétek a szinpadot a palyaalap

szinhaz ikonjara.

|| Mutassatok be az elkészitett jeleneteket és
meséljetek a modell kédjaral.

p— L NOET
tego) .
education :

MASTERPIECES™ 15




5. foglalkozas

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

|| Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot. Amire sziikségetek lesz:
Haladjatok végig a leckén.

|| Kédoljatok ugy a modellt, hogy villogjon,

s amikor megkdzelitik az érzékel6t. N e
|| Médositsatok a programot étleteitek alapjan
! és probaljatok is ki! A leckétek:
Kihivas
B | FIRST® LEGO® League
|:| Mdodositsatok a kodot ugy, hogy a modell \.__ | Explore Unit:
egyedi, a csapatotokra jellemzd fénymintat [ ucation Lesson 2

jelenitsen meg.

é‘\ Anna

A fények és
a hangok
interaktivabba
tehetik a muzeumi
kiallitast!

ird le az otleteidet!

Mutassatok Mmeg,
Ogyan épititek
be mindenki

fa . o >
\ntasztlkus otletét!

16 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok




Mazeumi kiallitas '

Amire szikségetek lesz: || Epitsétek 4t az el6z6 feladat SPIKE modelljét
egy muzeumi kiallitassa.

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

| | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.

|| Médositsatok a programot, hogy egyedi
fénymintat jelenitsen meg. Probaljatok is ki!

Kihivas T

|| Médositsatok tigy a programot, hogy kY
hangot jatszon le ha valaki megkdzeliti a ‘
kiallitdsotokat.

Egy fényshow
igazan kiemelheti
Izzy gordeszkas
képességeit!

|| Mutassatok be az amit készitettetek és
meséljetek a modell kédjarol.

Hogyan
hasznalhatnék ilyen
technoldgiat egy
muzeumi kiallitdson?

Deritsd ki a 31.

oldalon.
. o

Rajzold le az 6tleteidet!

MASTERPIECES™ 17




6. foglalkozas

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

|| Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot. Amire sziikségetek lesz:
Haladjatok végig a leckén.

| | Kédold ugy a modellt hogy hatrafelé mozogjon.

- [ ]Azoldal aljan jegyezzétek le, miként
. valtoztatnatok a programon.

/ A leckétek:
! || Médositsatok a programot 6tleteitek alapjan és
PN
probaljatok s kil = | FIRST® LEGO® League
\__ | | Explore Unit:

Kihivas
|| Alakitsatok at a modellt négykerekiivé.

[ eduation Lesson 3

Technoldgiat
hasznalok izgalmas
vizualis képek
elkészitéséhez. A
\ 30. oldalon tébbet is

Azt hiszem,
remek képeket
készithetlink 1zzy

gordeszkazasarol!

ird le az otleteidet!

18  Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok




Vizudalis effektusok
Pes Feladatok 2. rész (15-20 perc)

|| Alakitsatok at az el6z6 feladatban
Osszeallitott SPIKE-modellt egy kameraval
felszerelt jarmavé.

|| Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.

|| Médositsatok tigy a programot, hogy a jarmi
lassan haladjon. Prébaljatok is ki!
Kihivas

\ | ] Valasszatok két ikont a palyaalapon, ezek

kozott fog 1zzy gordeszkazni.

|| Médositsatok ugy a jarmii programjat, hogy
a két ikon k6zott mozogjon.

|| Mutassatok be az elkészitett mozgé kamerat
és meséljetek a modell kadjarol.

N\
ameréd képes

tartani velem a

\ Iépést?

A szinészeketesd

sporto\ékot ggakran
filmezik mozgo
kameradkkal. Tovdbbi
informéciékért lapozz
a 31. oldalra.

MASTERPIECES™ 19



7. foglalkozas

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

|| Epitsétek meg a 2. fiizet instrukcioi alapjan a Amire sziikségetek lesz:
motor és hub alapot.

| ] Csatlakoztassatok a motort és a hub-ot a 2.
foglalkozas alap szinpad modelljéhez.

|| Nyissatok meg avSPIKE™ Essential appot.
Probaljatok ki a 2. flizet programjat a modell
motorizalasahoz.

| | irjatok egy Gj programot a szinpad kdze-
pének elforgatasahoz, ahol az eléado all.

Kihivas
| ] Valasszatok egy hobbit amit szivesen

megosztanatok a szinpadon. Rajzoljatok le
az otlete a lap aljan talalhaté teriletre.

N

| Olvassbeés .
megnézhetsz egy
videot a motorizal
koncert-modellrdl!

~

Rajzold le az Gtleteidet!

20 MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozésok




Feladatok 2. rész (15-20 perc)

|| Déntsétek el a palyaalap melyik részén épititek
fel a modellt.

|| Aprototipus elemek segitségével bévitsétek a
modellt, hogy lenyligbzzétek a kozonseéget!

Kihivas
|| Médositsatok a programot és a modellt, hogy
kildnféle hobbikat mutasson be.

| ] Mutasséatok be az elkészitett modellt és
meséljetek a kulonféle technologiakrol, amiket
hasznaltatok.

MASTERPIECES™
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8.89. foglalkozés

Feladatok (80-100 perc)

| | Készitsetek egy csapatmodellt, ami bemutatja, Amire sziikségetek lesz:
hogy miként segithet a technoldgia megosztani
masokkal amit szerettek

|| Oteleteljetek a megoldasotokrol.

|| Nézzétek meg a kévetkez6 oldalon, mely
elemekre lesz feltétlenil szikségetek.

|| Vazoljatok fel a csapatmodell tervét és
cimkézzétek fel a kotelezd elemeket.

| | Készitsétek el a csapatmodellt. Hasznaljatok a
palyaalapot és épitsétek fel ra a bemutatotokat!

Rajzold a csapatmodellt a
palyaalapra.

22 MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozésok



Epitsetek egy olyan
csapatmodellt, amely egyedulallo
modon osztja meg a csapat
hobbijait és érdeklédési korét
masokkal.

Csapatmodell

Sziikséges elemek listaja

[ | Tartalmaz egy hobbit vagy | | Tartalmazza az || Motorizaltatok
egy érdekldédési kort, egy fény . Explore model az Explore-
vagy egy hangfunkciot és Osszes részét. modellt.

természetesen kdzonséget.

|| Hasznaltatok
a LEGO-
kodolast.

| | Kizarélag LEGO® elemekbdl késziilt. || Hasznaltatok a MASTERPIECES™ palyaalapot.

Jelodld meg a sziikséges
elemeket a modellen.

MASTERPIECES™
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10.:11. foglalkozas

Feladatok (80-100 perc)

|| Hasznaljatok a tablélapot és a miivészeti Amire sziikségetek lesz:
kiegészitoket. T

[ | Otleteljetek arrol, mit keriiljén a tablora. \{\\0@’

|| Hasznaljatok a kévetkezd oldalt \\

piszkozatként, ahova lejegyzitek az
Otleteket.

| | Kdzdsen készitsétek el a csapattablot! Ez
am a csapatmunka!

|| Hasznalhattok feliratokat, rajzokat és fotokat
is a tablon.

Gratuldalunk
mindenhez, amit
tanultal!
Most készits egy
tablét, amin ezt

Mutasd be a megosztod!
csapat atjat a
szezon sordn!

24 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok



Csapattablo

irjatok és rajzoljatok le az otleteiteket a csapat tabléjahoz.
Példa témak: Felifedezés, Alkotés, Tesztelés, Megosztas, Alapértékek, A csapat utja

e N\ 7 p
\_ J
e )
\_ J
e )
i

b

\_ J L =
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Feladatok (40 perc)
|| Készitsétek el a befejezett csapatmodellt
és a tablot.

| | Beszéljetek arrél, hogy mit szeretne
megosztani a csapat a kiallitason.

| | Toltsétek ki a kdvetkezo oldalt a felkésziilés
soran.

|| Nézzétek at a mentorotokkal alaposan a
pontozélapot.

|| Gyakoroljatok a prezentaciétokat.

| | Osszatok meg masokkal, hogy mit
tanultatok.

Bemutatom a
csapatmodellt!.

Megmutatom,
hogy mit
fedeztiink fel.

26 Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok

/" Elmagyarazom
a kodot és azt,
hogy miként
mozgatja a
\‘\ csaptmodellt.

Részt veszel egy FIRST® LEGO®
League Explore kidllitason.
Hivd meg csalddodat és
bardtaidat erre a kiilonleges
eseményére!

Oszd meg, mit
tanultdl, és hogyan
szérakozott a
csapatod!

/  Megmutatjuk, hogy a \
tablonk miként koveti
végig a csapatunk

utjat.

Alapértékekrdl, \

[ hogy ezek miként .
\\ kapcsolédnak az
\aktivitasainkhoz.,




Késziiljetek akiallitasra

i

Jegyezzétek le az otleteket, amiket
megosztanatok a kiallitason is.

amij c
CSapatngk.

’

* Be tudjatok mutatni a csapatmodellt?

» Meséljétek el, miként hasznalta a csapat
az innovaciot és a kreativitast a kedvenc
tevékenységek megosztasa soran.

\

N 4

J \

* Mit tanultatok a kihivas soran?
» Hogyan hasznaltatok az Alapértékeket?

r
» A csapatmodell melyik része motorizalt?

* Hogyan programoztatok a motorizalt részt?

) 4

» Mivel egészitettétek ki a csapattablot?
» Miként mutatja ez be a csapatotok utjat?

MASTERPIECES™
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Rajzoljatok le a terveiteket és az otleteiteket!

28 MérnokiJegyzetfiizet
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Kapcsolodo szakmak

A hangmérndk keveri a kilonb6z6
hangokat, szabalyozza a hangerét,
és optimalis hallgatasi élményt
teremt.

A 3. foglalkozashoz kapcsolodik

Szinpadmester

A szinpadmester felel6s azért,
hogy a fények, a hangok és a
kellékek megfeleléen mikodjenek
és a megfelel6 helyen legyenek.

A 4. foglalkozashoz kapcsolddik

Vizualis effektusok

mivészeti vezetdje

Avizualis effektusok mivészeti
vezetbje olyan képeket és
jeleneteket készit, amelyek
segitik a k6zdnséget az eléadas
atélésében.

A 6. foglalkozashoz kapcsolodik

Felfedezés

(A 4. foglalkozast kévetben javasolt)

Nézd meg az oldalon talalhaté szakmakat. Valassz egy
munkakort, kutass és valaszold meg az alabbi kérdéseket.
» Magyarazd el a munkat. Mik a * Mennyi az éves fizetés?

i ?
napi feladatok? - Milyen vallalatoknal

dolgozhatnak az ezen a
teruleten tevékenykeddk?

* Milyen végzettségre, vagy
képesitésre van szikség az
adott munkahoz?

N\ J

Szakiranyok

* Grafikai tervez6

» Hangtechnikus

» Szobrasz

* Operatdér

* Musical Szinész

» Szamitégépes animator

» Fényképész

30 MérnokiJegyzetfiizet



Muzeumi kurator

A muzeum kuratora valasztja ki,
hogy mely targyak jelenjenek meg
egy kiallitason, amelyek segitik
bemutatni az embereknek a
torténelmi multat vagy a jovot.

Az 5. foglalkozashoz kapcsolodik

A szinész olyan miivész, aki
kamera vagy k6zonség elétt 1ép fel.
A szinészek gyakran hasznalnak
jelmezeket, sminket, babukat vagy
egyéb kellékeket, hogy életre
keltsék karakteruket.

A 6. foglalkozashoz kapcsolodik

Sport fotés

A sportfotos jartas abban, hogy
sportoldkat fotézzon akcid
kdzben. A fotésok gyakran nagy
objektiveket hasznalnak, igy
biztonsagos tavolsagbdl tudnak
az események kdzéppontjaban
maradni.

A 6. foglalkozashoz kapcsolddik

4 N\
Visszatekintés "
5 jezése utan | OEXHO
(A 12. foglalkozas befejezése utan javasolt) = L
|
Nézd meg az oldalon talalhaté szakmakat. Gondolkodj el ezeken O o
a szakmakon, és hogy melyik érdekel téged.
* Milyen képességek * Tudsz mondani tovabbi
szikségesek ezekben a szakmakat, melyek a Olvass be
szakmakban? mivészetekhez kapcsolédnak? akarrier
« Mi érdekel téged ezekben a « Fel tudnad fedezni a szakmak forrasokeért
szakmakban? egyikét tovabbi informaciokért?
. J
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A csapat Gtja

Fedezzetek fel, alkossa-
tok,teszteljetek és osszatok
meg a tudast, amit a szezon
soran megszereztek!

A mérnoki
tervezés
folyamata

Vegyetekrészt
egy kiallitason
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