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Bevezetés

Udv6z6l a FIRST® LEGO® League Explore!

A FIRST® LEGO® League Explore
soran a csapatok a mérnéki

el valos problémakon keresztul,
megtanulnak tervezni és koédolni,
valamint egyedi megoldasokat
késziteni LEGO® kockakbol és
életre kelteni 6ket a LEGO®
Education SPIKE™ Essential
segitségével.

A FIRST LEGO League Explore
egy a FIRST LEGO League
program harom életkor szerint
felosztott diviziéjabdl. Ez a
program 6sztonzi a fiatalokat a
kisérletezésre, magabiztossagra,
a kritikus gondolkodasra

és a tervezési képességek
elsajatitasara. A FIRST LEGO
League programot a FIRST®

és a LEGO® Education kozotti
szOvetség hivta életre.
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A Qualcomm bemutatja: FIRST® IN SHOWS" és MASTERPIECES™

Udvézliink a Qualcomm FIRST®
IN SHOWSM szezonjaban.

Az idei FIRST LEGO League
kihivas a MASTERPIECESM.

A gyermekek megtanuljak,

mikeént talalkozik az emberek
mivészetek iranti szenvedélye és
a természettudomanyokkal.

Az egyes foglalkozasok soran a
gyerekek megismerik a mérndki
tervezés folyamatat. Nincs kotott
sorrendje ennek a folyamatnak

és egy-egy alkalom soran akar
tobbszor is végighaladnak az
egyes lépésein. Ez azt jelenti,
hogy a foglalkozasok alatt a
gyerekek felfedezik a témat

FIRST.IN smlw

PRESENTED BY QUOICONW\

és Uj otletekkel rukkolnak elg,
megoldasokat készitenek,
tesztelik, fejlesztik és mddositjak
ezeket, végul pedig megosztjak
masokkal a tanultakat.

f
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A csapatmunka

A gyerekek kdzdsen, akar 6

f6s csapatokban dolgoznak

egyutt a LEGO Education
SPIKE™ Essential készlet,

és az Explore csomag
hasznalataval. Egyuttmikodnek és
kommunikalnak annak érdekében,
hogy sikeresen épitsenek,
tanuljanak és jatszanak.

A gyerekeket minden
foglalkozason 0sztondzni kell az
egyuttmikodésre, hogy hallgassak
meg egymast, osszak meg az
Otleteiket és a LEGO elemeiket.
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A mérnoki
tervezeés
folyamata




Explore kerettorténet

AzExplore kerettorténet

Anna a mazeum kuratora.

AzExplore kerettorténet

Izzy-nek be kell fejeznie a
projektjét, melyben azt kel_l .
megosztania oszté!ytérsawal, amit
a legjobban szeret csinalni.

{ Atechnolégia

segitségével a
muzeumok életre
kelnek. Azt az érzetet

kelthetjiik, hogy @

\ dinok még mindiga

Foldon jarnak!

Iméad gérdeszkazni ésezt X
szérakoztato és izgalmas modon
szeretné bemutatni.

R4 tudom birni a
hésoket a repllésre,
a sarkanyokat
|  tizokadasra, és
aztis megoldom,
hogy Grlények
Jatogassanak minke'l
egy masik galaxisbol.

Ahanghatasok és a
zene segitségével
egy jelenet
boldogga, feszultte,
izgalmassa
varazsolhato.

a
¥ N
\zzy talalkozik Noah-
val.
Noah egy
hangmérnok.
-y

é ik, miként
\zzy azon elmélkedik, ik :
mu:(alhama meg mésokna'k e’zt, amit
szeret, vagyis a gbrdeszkazast.

Minden fény, kellék,
és helyszinvaltas

varazslatossateszi |
az eléadast.

Hallotta, hogy @ technologia
rengeteget segithet.

Ezek remek otleteket adtak
neki.
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Felfedezés Alkotdas és Tesztelées  Megosztas

Udvézoél a MASTERPIECESM!

A gyermekek felfedezik, miként
oszthatok meg a hobbik és az
érdekl6dési korok kreativ és
magavalragad6 modon. Kilonféle
helyekrél tanulnak majd, ahol

a az emberek megoszthatjak

A gyerekek szinpadokat fognak
éipteni, melyeken kulonféle
el6éadasok kaphatn ak helyet.
Felfedezik a kodolast a
csapatmodell motorizalasa soran.
Fényeket és hangokat adnak a
modellhez, melyekkel kitlinhetnek
és lekdtik a kdzdnség figyelmét.

A gyerekek otleteiket és terveiket

a Mérndki jegyzetfuzetbe

rogzitik. Megosztjak masokkal az

épitéseiket és a tanultakat. Végul

részt vesznek egy eseményen,

ahol megosztjak csapatplakatjaikat
és csapatmodelljeit a zs(rivel,

a tehetséguket. illetve jol csaladtagjaikkal és barataikkal. A

szérakozhatnak. Kulénbdzé legfontosabb pedig, hogy...

hatterl szakért6k vesznek részt a

misorkészités minden lépésében,

a szinpadi menedzserektél az

el6addkig. Megtanuljak, hogyan

oszthatjak meg azt, ami 6ket

érdekli, és hogyan épithetnek fel

egy kdrnyezetet a sajat Gtleteik
alapjan.

Csapattaldlkozé Otmutaté | Kezdetilépések
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= és a foglalkozas végén

A jatékos tanulas folyamata

FIRST® Alapértékek

A FIRST Alapértékei a program Az Alapértékek elsajatitasaval a Fontos, hogy a gyerekek
sarokkovei. Fontos szerepet gyerekek minden foglalkozason j6l érezzék magukat. Minél
jatszanak a teljes FIRST® LEGO ® feltarjak és felfedezik a témat, és jatékosabbak a foglalkozasok,
League programban. megtanuljak, hogy az egymas annal motivaltabbak lesznek a

segitése a csapatmunka alapja. gyerekek.

Y cpo

BEFOGADAS HATAS
Ha egyutt dolgozunk, Tiszteljuk egymast, Alkalmazzuk a tanultakat,
er6sebbek vagyunk. és elfogadjuk a hogy jobba tegyuk
kilénbdz8ségeinket. vilagunkat.
ON &
SZORAKOZAS FELFEDEZES INNOVACIO
Jol szérakozunk, Uj készségeket A kreativitasunkkal és
és Unnepeljuk amit és Otleteket kitartasunkkal oldunk meg
csinaltunk! fedezunk fel. problémakat.
Szerepek acsapatban
ime a munkamenetek soran hasznalata el8segiti a csapat kodolot, tébb gyerek is betdltheti
hasznalhat6 szerepek a csapatban.  hatékonyabb mikodését, és egy foglalkozas soran, ha az
A FIRSTLEGO League Explore biztositja, hogy a csapat minden élményt egy par gyerek szamara
soran minden diak magara Oltheti tagja elkotelezett legyen. Egyes tervezték.
az egyes szerepeket. A szerepek szerepeket, példaul az épitét és a
Epité Csapatkapitany
Osszeallitia a LEGO Megosztja a csapat
Riporter épitményeket az épitési LEGO elem elérehaladasat a mentorral. Feln6tt mentor

Utmutatdk alapjan. Gondoskodik a feladatok

Képek vagy vided keres6é elvégzésérd| Végigvezeti a csapatot
készitésével megorokiti Megkeresi az egyes » ' a foglalkozasokon, és
acsapat utjat. Eza épitési lépésekhez ' gondoskodik arrél, hogy

média felhasznalhaté a szilkséges LEGO a csapat elérje a kitlizott
csapat plakatjahoz. elemeket. célokat.
Anyagfele;:\/ Kédolé

Mikodteti az
eszkozoket és elkésziti
a programokat az
alkalmazasban.

e

Osszegyiijtia
foglalkozashoz
szukséges anyagokat,

‘elpakol. 3
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Mire lesz sziiksége a csapatnak?

LEGO® Education készlet Elektronikus eszk6zok
LEGO® Education SPIKE™ Essential készlet A csapatnak szliksége lesz egy
N kompatibilis Bluetooth-eszkdzre,

Note: Mas LEGO g példaul laptopra, tablagépre vagy
Education készletek, szamitogépre. Olvasd be a QR-
mint példaul a kodot a rendszerkdvetelmények
WeDo 2.0 hasznalata megtekintéséhez és a szoftver
szintén lehetséges. letoltéséhez.

Olvass be arendszer- fOESION

kovetelmeények }

megismeréséhezésa i ; o)
szoftverek letoltéséhez O

MASTERPIECES"Explore készlet

Minden csapat kap egy MASTERPIECESM Explore
készletet. ALEGO ® elemek maradjanak a mianyag
zacskodkban, amig sziikség nem lesz rajuk.

Anyagok a csapattabléhoz

Az Explore modellek épitési utmutatoit tartalmazoé
két fuzet szintén a —
dobozban talalhaté. s

Ad-es szamu zacskok
elegendd elemet ‘
tartalmaznak tovabbi
két alapszinpad
elkészitéséhez.

Minden csapatnak sziksége lesz egy nagy
papirtabléra és kilonféle mivészeti kellékekre a 10-
11. foglalkozasok soran.

N

Alap szinpad Minifigurak Zenei koncert Motor és Hub Prototipus
elemek épitési elemek elemek
Zacsko 1 1 2 3 4
Fiizet 1 1 2 2 -

* A prototipus elemeket és az alaplapokat mindegyik
=  foglalkozason haszndljatok majd a tervezési
kihivasok megoldasainak elkészitésére.

6 Csapattaldlkozé Utmutatd | Kezdetilépések



Csapatvezetési tippek

-

-~
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MENTOR TIPPEK

» Hatarozd meg az id6kereteket. Milyen gyakran
talalkoztok, és mennyi ideig tart egy alkalom. llletve,
hogy mennyi talalkozo6tok lesz a versenyig.

» Hatarozz meg el6re iranyvonalakat, folyamatokat és
viselkedési formakat a talalkozokra.

» Tudatositsd magadban, hogy a csapatnak kell
elvégeznie a munka és a tanulas legnagyobb
részét. Ate feladatod, hogy elémozditsd a
munkajukat, és elmozditsd az utjukbdl a jelentésebb
akadalyokat.

* Vezesd a csapatodat végig az egyes foglalkozasok
megadott feladatain.

» Hasznald a foglalkozasokhoz tartozé kérdéseket,
melyekkel a helyes iranyba terelheted a csapatot.

» Az egyes foglalkozasokon emlitett munkakdrok
szerepelnek a Mérnoki Jegyzetflizet Karrier
kapcsolatok oldalan.

A csapattarsakat arra kell 6sztén6zni, hogy
egyuttmikodjenek egymassal, hallgassak meg
egymast, prébaljanak ki minden szerepkort és

v
osszak meg otleteiket ¢

\O
- _
=
K

MERNOKI JEGYZETFUZET TIPPE

* Alaposan olvassatok el a Mérnoki Jegyzetfiizetet. A
gyerekek a flizeteket kozOsen egymassal osztozva
toltsék ki.

* Aflizet minden informaciot tartalmaz, amire a
csapatnak sziiksége van, és végigvezeti 6ket a
foglalkozasokon.

« A Csapattalalkozé Utmutato tippjei segitenek a
foglalkozasok levezetésében.

* Mentorként segits a csapat tagjainak feladataik
ellatasaban a foglalkozasok soran.

A csapatban betoltétt szerepek kilon kiemelésre
kerultek a Mérnoki jegyzetflzetben is. Ezek
hasznalata segit abba, hogy a csapat hatékonyan
mikodjon és garantalja, hogy mindenkinek jut
feladat.

A KELLEKEK KEZELESE

» Tedd az extra, vagy éppen megtalalt LEGO
elemeket egy csészébe, hogy akinek hidnyzik
valami, ott megtalalhassa.

* Miel6tt elengeded a diakokat, nézd ata LEGO
épitményeiket.

* ALEGO készlet dobozanak tetejét hasznalhatod
talcaként, hogy ne guruljanak szanaszét az egyes
elemek.

» Afélkész modelleket és a darabjaikat két
foglalkozéas kdzott egy zacskdban tarold.

« Jeldlj ki egy tarolohelyet az elkészilt modelleknek
€s az egyes kiegészitéknek.

» Az anyagfelel&s feladata, hogy segitsen a
foglalkozasok utani pakolasban.

MASTERPIECES™




Minden foglalkozas egy Bevezetével kezdddik és egy Megosztas
megbeszéléssel ér véget. Ezekhez részletes leirasokat talalsz a
foglalkozasokhoz tartozo oldalakon tippekkel kiegészitve.

A foglalkozasok
tervezete

Bevezetés Feladat 1 Feladat 2 Zaras
(5-10 perc) (15-20 perc) (15-20 perc) (10-15 perc)
. ) D ’ ~
1. fogla!kozas P Téma Epitsd meg, Megbeszélés
Hobbik és Fedezd fel . . . .
. O felfedezése amit szeretsz és pakolas
érdeklédési korok L
>
2. foglalkozas D Minifigura Epits e Meabeszélés A
A szinfalak Hajra csapat szakértok pIts egy veg .
. . ey s alapszinpadot és pakolas
mogott L épitése
. ] \ ' >
3. foglalkozas P . Zenei koncert Epits Megbeszélés
Hangok Szorakozz s . . .
I épitése hanghatasokat és pakolas
koruléttunk L
. ] p ’ >
g.zficr:ﬁ;azlikozas P Fejlessz, 1. kédolasi Epits szinhazi Megbeszélés
. . innovalj! lecke szinpadot és pakolas
technoldgia L
O \
5. foglalkozas Léay befoaadsd 2. kodolasi Epits mGzeumi Megbeszélés
MUzeumi kiallitas g gy belog J lecke kiallitast és pakolas
. ] D ’ 5
6. foglalkozas P . 3. kodolasi Epits mozg6 Megbeszélés
Vizualis Hatas . . .
lecke kamerat és pakolas
effektusok L
h— \
7. foglalkozas Epitmények: Az eléadas Epitsd fel az Megbeszélés
Aszinpad a tiéd L Felfedezés J tervezése eléadasodat és pakolas
e ) )
8-9. foglalkozas P =IHUITLE Csapatmodell (’:s’a ;')atn}odell Megbeszélés
Csapatmunka . épitése és . )
Csapatmodell . . . tervezése ey és pakolas
és szbérakozas kédolasa J
; ) Epitmeénvek: A
10-11. . Ep"'“?“.‘(e!‘ : Csapattablo Csapattablo Megbeszélés
foglalkozas Innovacié és . iy = 2
. . tervezése elkészitése és pakolas
Csapattablo L befogadas J
>
12. foglalkozas Q o P Dontsetek, mit Lz N
o Epitmények: Késziiljetek a . Megbeszélés
Készlljetek a . o osztanatok . )
e Hatas kiallitasra és pakolas
kiallitasra L meg

Vegyetek részt aKiallitason!

Csapattaldlkozé Otmutaté | Kezdetilépések




Felkésziilés a foglalkozasokra

Keérjuk olvasd el a Mérnoki Jegyzetflizetet és a
Csapattalalkozo utmutatot alaposan, mieltt belevagsz
a foglalkozasokba. Rengeteg hasznos informaciot
tartalmaznak és végigvezetnek a programon. Hasznald

az alabbi listat a sikerhez vezet6 uton megtett elsé ‘
lépéskent!
() Gyéz6dj meg réla, hogy minden a (] Ismerkedj meg az Explore készlet
rendelkezésedre all a foglalkozasok tartalmaval.

megkezdéséhez. Ebben segit a 6. oldal. () Ismerd meg a FIRST alapértékeit. Ezek

() Jeldld ki a foglalkozasok helyét és azt is, legyenek a csapatod alapértékei is.

ahol a foglalkozasok kdzoétt tarolni fogod .
az alkotasokat és az eszkdzdket. O gezd meg a F IRSIT’LE_GO,_I’_ea’gue .
xplore szezonnyité videdéjat, és mas
(] Gondolj a végsé kiallitasra is. Sziikséges videdkat a FIRST LEGO League YouTube
egy partnernél regisztralnod, vagy sajat csatornan.
kiallitast rendezel? Nézd meg a 30. oldalt 0O

tovabbi részletekért, A csapattal nézzétek at a szoftverek

bevezetd foglalkozasait, hogy kicsit

(] Készits tervet a programhoz. Milyen ismerkedjenek a diakok a kdrnyezettel
gyakran talalkoztok majd? Hany hétig fog miel6tt belevagtok.
tartani? () Vegyé . i
egyétek at a csapattal a tematikahoz
() Gyéz6dj meg arrdl, hogy a Bluetooth- kapcsolodo kifejezéseket. Killondsen
képes eszk6zodre a SPIKE™ app figyelj a el6adas, kiallitas, mialkotas,
telepitésre kertlt. vizualis effektek, kiilbnleges effektusok,
() Csomagold ki a SPIKE™ Essential and a kozonség kifejezésekre.
készletet és valogasd szét a LEGO® (] Batoritsd a csapatot, hogy a Mérnoki
elemeiket a talcajukba az 1. foglalkozas jegyzetfiizetben talalhaté Csapat
elétt. Gybz6dj meg arrdl, hogy a HUB elérehaladas oldalt folyamatosan téltsék
akkumulatora teljesen feltdltve, vagy a foglalkozasok soran, hogy nyomon
elemekkel tele varja a foglalkozasokat. kovethessék a kitlizott célokat.

A foglalkozasok listaja

() 1- foglalkozas — A csapattegok
megismerkednek egymas érdekl6dési
koreivel és hobbijaival.

() 2. és 3. foglalkozas — A csapat felépiti az

Explore modellt. (0):::(0) | Olvass be

() 3. foglalkozas — A csapattagok étletelnek | . Ly hasznos
azzal kapcsolatban, hogy a technolégia it :I ) forrasokért
miként segithet megosztani, amit O

szeretnek csinalni.

(] 4.-6. foglalkozas — A csapat bemutatta,
hogy képes felépiteni és programozni a
SPIKE Essential modelleket.

() 8.-9. foglalkozas — A csapat megtervezte
és elkészitette a csapatmodelit.

(] 10.-11. foglalkozas — A csapat
Osszeallitotta a csapatposztert és
felkésziilt a kiallitasra.

MASTERPIECES™ 9



Célok

* A csapat felfedezi a
MASTERPIECESM témat és
megmagyarazza milyen modokon
osztjak meg emberek masokkal
kedvenc tevékenységeiket.

» A csapat épit egy helyet, ahol
megoszthatjak a tagok a hobbijaikat
vagy érdekl6dési koreikeket.

Iranyito kérdések
« Mit tanultél az Explore
kerettorténetb&l?

* Hogyan ismertetnéd meg az
embereket az érdeklédési
koéroddel?

* Hogyan hasznalod a kreativitast a
hobbidban?

Tippek a foglalkozashoz

Nézd meg a
multimédias
forrasokat tovabbi,
a foglalkozasokon
hasznalhato forrasokert.

e Kulonboz6 foglalkozasokra
talalsz példat, amelyek
kiilénb6zé mivészethez
kot6dé munkakhoz
kapcsolédnak. Ezek a munkak
a Mérndki Jegyzetfizet
Kapcsolédd szakmak oldalain
talalhatok.

0 Ajegyzetfiizetben iras- és
rajzterulet all rendelkezésre,
ahol gyerekek feljegyezhetik
gondolataikat és otleteiket.

Kiegészitd
* Keressetek Uj innovaciokat és
feltérekvd technoldgiakat a

miivészet és a szérakoztatas
tertletén.

* Mutassak be a gyerekek a
kedvenc aktivitasaikat.

10 Csapattaldlkozé Otmutaté | Foglalkozdsok

1. foglalkozas

Bevezetés (10 perc)
Fedezd fel

 Olvasd fel a felfedezés
definicidjat. (5. oldal)

* Beszéljétek meg miis az
a felfedezés. A csapat
mondjon példakat erre
az alapértékre.

* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzolja
le magat felfedezés
kdzben a Mérnoki
Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

1. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

[ ] Olvassatok el az Explore kerettorténetet és
fedezzétek fel a MASTERPIECES™ témakort.

[ ] Beszéljetek hobbijaitokrdl vagy érdeklédési
koreitekrél.

[ ] Gondoljatok végig, hogyan hasznaljatok a
miivészetet vagy a kreativitast hobbijaitokban

vagy érdeklédési koreitekben. Hol ismerkedtél

[ ] Rajzoljatok egy képet arrél, hogy mit szerettek meg a hobbiddal
o csinalni. vagy az
érdeklGdési

koroddel?

\

Milyen eszkozdkre,

targyakra van
sziikséged a
hobbidhoz?

4 VoA e )
\/Amit szeretek csinalni:

8  MérndkiJegyzetfiizet | Foglalkozdsok




Hobbik és érdeklodési korok

Imadok
gordeszkazni!
Segits megmutatni a

\, barataimnak milyen
remek mokaez!!  //

A csapatod:

foglalkozas soran.

és az érdeklédési
koreirdl.

[ ] Fedezzétek fel, hogyan osztjak meg az
emberek azt, amit szeretnek csinalni.

|| Beszélgessetek olyan helyekrsl a
koézosségetekben, ahol az emberek
megosztjak, amit szeretnek csinalni.

Kihivas
[ | Beszéliétek meg, milyen kreativ médokon

tudja Izzy felkelteni a baratai érdekl6dését a
gordeszkazas irant.

[ ] Hasznaljatok a prototipus elemeket és
épitsetek egy helyet, ahol Izzy megoszthatja a
gordeszkazas iranti szeretetét masokkal.

[ ] Osszatok meg a terveiteket..

( Az Gtleteim: \I/ )
i
J
§ »
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* Mutassa be mit csinalt a

» Meséljen a hobbijairdl

Megosztas (70 perc)

» Mutasssa be, hogyan
hasznaljak fel
érdeklédési korukben
amlvészetet vagy a
kreativitast.

Iranyité kérdések
* Hogyan osztod meg azt, amit
szeretsz csinalni?

* Hova mész, ha valami Ujat
szeretnél tanulni?

» Adott valamilyen étletet az
Explore kerettorténet Izzy-hez
kapcsolédoan?

Tippek a foglalkozashoz

e A gyerekek célokat tizhetnek
ki, és megoszthatjak
elérehaladasukat a Mérnoki
jegyzetfiizetben. A6-7. oldal
egész szezonban hasznalhato.

e Add a csapatnak a LEGO®
prototipus elemeket (4-es
szamu zacsko) a sajat 6tletek
megvaldsitasahoz. NE
nyissatok ki a tobbi zacskot.

Minden foglalkozas végén
a gyerekek osszak meg, mit
értek el.

Pakolasi tanacsok

» Szedjetek szét mindent, amit a
prototipus elemekbdl épitettetek.

* Rakjatok vissza a prototipus
elemeket az Explore dobozba
vagy egy “Prototipus elemek”
felirattal ellatott taroldba.

MASTERPIECES™ 11




Célok

+ A csapat megépiti az alapszinpadot e , Bevezeteés (10 perc)
és a minifigurakat az 1-es szamu e
zacskobol, Hajra csapat

- A csapat felfedezi a miivészeti * Olvasd fel a * Kiegészit6: Minden
agakhoz kapcsolodé munkakat és csapatmunka csapattag rajzoljon
a hozzajuk két8dd eszkdzoket és definicidjat. (5. oldal) csaptm’unké'ban
targyakat. - Beszéljetek arrol, mi dolgozo tudosokat a

Mérnoki Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

is az a csapatmunka.
A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

Iranyito kérdések

» Szerinted mi torténhet a " -
szinpadon? ) 2. foglalkozas -
o Feladatok 1. rész (15-20 perc) e <~

* Mit jelképeznek a palyaalapon

e|he|yezett ikonok? [ | Koévessétek az 1. fiizet épitési utasitasait az Amire sziikségetek lesz: ‘e
: alapszinpad elkészitéséhez. - -
* Mit mutatnal be a szi npadon?? [ | Beszéljetek arrol, mit osztanatok meg, ha a u__ g? Nk <
szinpadon lennétek. fr = N "“’gﬁgg
N\ Lw,:ﬁ. 5

|| Azonositsatok az ikonokat a palyaalapon.
Gondoljatok at, mit jelentenek az ikonok.

[ ] Mozgassatok a szinpadot a szényegen 1évé
kilénb6z6 ikonokra, és beszéljetek arrél, mit
lehetne ott megosztani..

Tippek a foglalkozashoz

o Atervezett id6t minden feladat
mellett megtalalod. Erre azért
van szikseég, hogy segitse a
gyerekek onszabalyozasat.

A csapatnak sziiksége lesz az
1-es szamu flzetre és az 1-es
szamu zacskoéra az Explore
készletbdl.

A csapat a zenei
koncertelemeket a 3.
foglalkozas soran adja majd a
szinpadhoz.

Kiegészitd
* Fedezzétek fel a mlvészetekhez
kapcsolodo allasokat.

* Vizsgaljatok meg, mi kell ahhoz,
hogy valakivé szakértévé valjon
az adott munkakorben. 10 Mérndki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok

Csapattaldlkozé Utmutaté | Foglalkozdsok




A csapatod:

Toltsétek ki az Alapértékek
oldalt a bevezet6 feladatok
végrehajtasa soran.

it
.

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

A szinfalak mogott

Amire szuksegetek lesz:

[ | Koévessétek az 1. fiizet épitési utasitasait a
minifigurak elkészitéséhez.

|:| Fedezzétek fel a minifigurak kiegészitdit.

|:| Olvassatok Ujra az Explore kerettérténetet (4-5.
0.). Magyarazzatok el, miként hasznalhatjak a
karakterek a kiegészitéket munkajuk segitésére.

e Kihivas
[ ] Aminifigurak és a szinpad segitségével
épitsetek fel egy masik jelenetet az Explort
kerettorténethez, amely bemutatja, hogy a
szinpadot mas médon hasznaljak.

[ ] Osszatok meg a jeleneteket, és meséljétek el,
mi torténik.

Melyik szakértok
segithetnének
izgalmasabba

tenni gordeszkas

miisoromat? /

( Az Gtleteim: \,/

/
X ]
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* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

* Ossza meg, mit tanulta
szakértékrél az Explore
kerettorténetben.

Megosztas (70 perc)

» Mutassa be, hogyan
hasznalhatok fel a
kiildnb6z6 minifigura
kellékek.

« irjon egy jelenetet
az Explore
kerettorténethez.

Iranyité kérdések
* Hogyan hasznalnak az Explore

kerettérténet szerepléi a
minifigura kiegészitéket?

» Milyen jelenetet fogsz eléadni a
szinpadon?

Tippek a foglalkozashoz

e A csapat egyéb,
koncerthelyszinekkel,
muzeumokkal vagy
szinhazakkal kapcsolatos
munkakban is gondolkodhat.

© «inivasok varjak a csapatot,
melynek segitségével
méginkabb elmerilhetnek a
foglalkozashoz kapcsolodé
feladatokban.

A csapat a palyaalapra épitheti
a szinpadot, ez segithet az
anyagok egybentartasaban.

Pakolasi tanacsok

* Az alapszinpad maradjon
Osszeszerelve.

» Szedjetek szét mindent, amit a
prototipus elemekbdél épitettetek.

MASTERPIECES™



Célok

* A csapat az alapszinpadot kiegésziti
a zenei koncertszinpad elemeivel.

* A csapat kilonféle moédokat vizsgal
meg a a zenék kapcsan, melyek
hatassal vannak a k6zénségre.

Iranyito kérdések

* Milyen tipusu zenét hallgatsz
szivesen?

» Milyen hangszereket latsz a zenei
koncert elemi k6z6tt?

* Milyen technolégiakat hasznal a
zeneipar?

Tippek a foglalkozashoz

A csapatnak sziiksége lesz a
2-es szamu fuzetre és a 2-es
szamu zacskora az Explore
készletbdl.

© A gyerekek eldsnthetik, miként
rendezik el az el6adokat a
szinpadon.

@ AMemski Jegyzetfiizetben
talalhato kérdések
beszélgetések inditasara
és Otletek generalasara
szolgalnak.

Kiegészitd
» Készitsetek interjut valakivel

a zeneiparbdl (pl. énekessel,
dalszerzbvel, zenetanarral).

* GylUjts hangokat egy
rogzitéalkalmazas segitségével,
és kérd meg a gyerekeket, hogy
azonositsak Oket.

3. foglalkozas

Bevezetés (10 perc)
Szérakozz

 Olvasd fel a szérakozas
definicidjat (5. oldal)

» Beszéljetek arrol, mi
is az a sz6rakozas.
A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

[ | Kévessétek a 2. fiizet épitési utasitasait a
zenei koncertelemek elkészitéseéhez.

e [ ] Adjatok hozz4 a zenei koncertelemeket az

el6z6 foglalkozason épitett alapszinpadhoz.

[ ] Helyezzétek el a koncertszinpadot a
palyalapon a hangjegyek kézelében.

[ | Beszéljétek meg, hogyan hasznaljak a
hangot vagy a zenét az el6adok k6zonséguk
szorakoztatasara.

Milyen
technolégiat
haszndlnak a
zeneiparban?

Milyen
hangszerekkel
taldlkoztal mar
egy koncert
sordn?

Scanme to see avideo of |
the music concert model!

12 MérndkiJegyzetfiizet | Foglalkozasok

Csapattaldlkozé Utmutaté | Foglalkozdsok

* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzoljon egy
példat a szérakozasra
a Mérnoki Jegyzetfuzet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

3. foglalkozas g

Amire sziikségetek lesz:

3 @J

-
-~
-
e




Megosztas (70 perc)

A csapatod:

AMASTERPIECESM
Explore kerettorténet
feltarja a szezon témajat
és bemutatja a csapat altal
megoldando problémat.

* Mutassa be a
koncertszinpad
miikddését.

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

[ ] Azonositsatok a koncertelemeket, melyeket
az alapszinpadhoz csatoltatok.

[ | Beszéljétek meg, milyen mas technoldgiat
szeretnétek hozzaadni a koncertszinpadhoz.

Kihivas

[ ] Epitsetek példakat kiegészité technoldgiara

Milyen készségekre N\ a prototipus elemek segitségével, és

¢ Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

csatoljatok 6ket a szinpadhoz.

|:|M|

és milyen
technolégiakra
van sziiksége egy
hangmérnoknek?
A 30. oldalon
kideritheted!

atok be és meséljetek az uj

technologiarol!

Azt hiszem lzzy
gordeszkazhatna
valamilyen
izgalmas zenére
\ vagy valami klassz
\\ hangeffektusra!

( Az Gtleteim: \'/ )
i
J
§ »
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* Magyarazza el,
hogyan hasznalhaté
a hang arra, hogy
hatast gyakoroljon a
kézonségre.

* Mutasson kilonb6z6
példakat a hang
ikonokra a palyaalapon

Iranyité kérdések
 Milyen technoldgiai elemekkel

talalkoztal, amelyek a szinpadra
kerltek?

» Milyen technoldgiakkalt szeretnéd
béviteni a szinpadhoz?

* Milyen hangokat hallanal szivesen
a szinpadon?

Tippek a foglalkozashoz

@ A technolsgia peldai
kozé tartoznak a lampak,
hangszoérok és egyéb zenei
felszerelések.

Oszd meg a kdzosséged zenei
helyszineirél készult fotokat,
amelyeket a gyerekek mar
lathattak.

e A gyerekek a Mérnoki
Jegyzetfiizetben a
30-31. oldalon talalhatnak
tovabbi informacidkat az
emlitett palyakrol.

Pakolasi tanacsok

* Aszinpad 6sszeszerelve
maradhat. A 4-es zacsko két
tovabbi szinpadhoz elegendd
elemet tartalmaz. Egy tovabbi
szinpadra szUkségetek lesza 7.
foglalkozas soran.

» Szedjetek szét mindent, amit a
prototipus elemekbdl épitettetek.

MASTERPIECES™ 15




y. foglalkozas

Célok

« A csapat felépiti a leckéhez tartozo Bevezetés (10 perc)
LEGO® modellt és megismeri a
motorok programozasat.

Fejlessz, innovalj!

« A csapat meghatarozza a szinpadok * Olvasd fel az innovacio * Kiegészit6: Minden
szinhazi felnasznalasanak kreativ definiciojat (5. oldal) csapattag rajzoljon egy
modjait. - Beszéljetek arrol, mi példat egy innovator

innovaciojara a
Mérnoki Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

is az az innovacio.
A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

Iranyito kérdések

» Amotor segitségével képes leszel i )
életre kelteni a LEGO modellt? q. foglalkozas
Feladatok 1. rész (15-20 perc)

» Hogy valtoztatnal a programon,
hOgy a LEGO modell mozgési o [ | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot. Amire sziikségetek lesz:
., L Haladjatok végig a leckén.
iranya megvaltozzon? . .
[ ] valtoztassatok meg a modell . e
. e ) AR Sabt L
+ Milyen technolégiakat hasznalnak - T REIEN =
I - Az oldal aljan jegyezzétek le, miként
a szinhazakban? valtoztatnatok a programon. Aleckétek:

/ [ ] Médositsatok a programot az étletek alapjan.
/ FIRST® LEGO® League

[:| Futtassatok a programot. Nézzétek meg mi N Explore Unit:
torténik. ==t Lesson 1

Tippek a foglalkozashoz

Mutasd meg a csapatnak,
hogyan érheti el a megfelel

P P 4 Sam

leckét az alkalmazasban. Ezta technolégiét

nagyon j6 lenne
on z 2 inhazb

Ha csapat Uj a kédolasban, v

biztasd 6ket arra, hogy

végezzek el a kezdbknek sz6lo

oktatéanyagokat. v

( ird le az tleteidet! )

e A csapat kizardlag a LEGO

Education SPIKE™ Essential
készletet hasznalja ezen a
foglalkozéson. Az Explore
készletre és az Explore
modellre nem lesz szikség.

Kiegészitd
 Kutassatok fel k6zOsségetek
szinhazait és beszéljétek meg,

milyen eléadasok kapnak helyet
ott.

* Figyeljétek meg, kik jarnak 14 Mérndki Jegyzetfiizet | Foglalkozdsok
jellemzéen az egyes szinhazakba.

Csapattaldlkozé Utmutaté | Foglalkozdsok




Szinhazi technologia

Megosztas (70 perc)

hcopeie -~ G A csapatod:

* Mutassa be mitcsinadlta  «Magyarazza el,
foglalkozas soran. hogyan hasznalhat6 a
technologia arra, hogy

e A Mérnoki Jegyzetfiizet
Qfmﬁ [y hatso boritdjan talalhato

w A csapat utja oldal * Mutassa meg a hatast gyakoroljon a

W‘ = w.  Aattekintést nyujta csapat tanult motorkodolasi KBz Y J
TN | elérehaladasarol. képességeit. 6zonségre.

s N0l DO EE, * Mutasson kiilénb6z6

példakat a szinhazi
ikonokra a palyaalapon.

Iranyité kérdések

P . . » Mivel egészitenéd ki a
j Szinhazi technologia ; modelledet, hogy még jobban
. Feladatok 2. rész (15-20 perc) hasonlitson egy Szinpa dra?

Amire sziikségetek lesz: [ ] Alakitsatok &t a SPIKE modellt az el6z6 - Tudod ugy médossitani

feladatbol egy forgé szinpadda.
a programot, hogy 10
masodpercenként forogjon?

[ | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.

[ ] Change the program to make the stage rotate
every 10 seconds. Try it out! « Mit mutat be a csapat a
e szinpadon?
[ ] Készitsetek két kiilonbdz6 jelenetet a forgd
szinpadotokon. A jelenetek arrdl széljanak,

\\
A forg6 szinpad

megkonnyiti Milyen felelésségei és . HETE

akellékek és feladatai vannak egy amit szerettek csinalnit

adiszletek szinhazi tgyel6nek? Mk asdiedkia mdvess = ,
mozgatasat. | A30.0ldalon bévebb L Helyezz onjare | payasiap Tippek a foglalkozashoz

\_informéaciokat talalsz! /
\ : [ ] Mutassatok be az elkészitett jeleneteket és " 1.4
meséljetek a modell kodjarol. A csapat donts el, miként
modositja a motor iranyat és

sebességeét.

A csapat a szinpad épitéséhez
hasznalhatja a SPIKE™
Essential készlet elemeit.

e A csapat hasznalhatja a SPIKE
Essential készlet minifigurait
is.

Pakolasi tanacsok

* Mindent, amit ezen a foglalkoza-
son épitettetek szedjetek szét és
keruljon vissza LEGO Education
SPIKE Essential készletbe.

* Rakd vissza a minifigurakat az
Explore készletbe.

MASTERPIECES 15 * Hajtsd 6ssze a palyaalapot és
tarold olyan helyen, ahol nem
sérll meg.

MASTERPIECES™ 17




Célok

* A csapat felfedezi, miként hasznaljak
a fény és hanghatasokat annak
érdekében, hogy a muzeumi
kiallitadsokat interaktivva tegyék.

Iranyito kérdések
* Hogy médositanad a programot,

hogy a LEGO modell mas szint
jelenitsen meg?

» Tudnad ugy is modositani, hogy
mas hangot jatszon le?

» Milyen technolégiakat hasznalnak
a muzeumokban?

Tippek a foglalkozashoz

o A csapat a fény- és hang-
blokkok hasznalatardl tanul.

A csapat els6dlegesen a
fényblokkokra fokuszaljon
ezen feladatrész soran.

A kovetkezékben
kisérletezhetnek majd a
hangblokkokkal is.

e Mas szenzorokat is tertalmaz
a LEGO Education SPIKE™
Essential készlet, amiket
a csapat megprébalhat
beépiteni.

Kiegészitd
* Vegyetek at mégegy leckét a
SPIKE Essential appbdl, a Trash

Monster Machine példaul remek
gyakorlas lehet.

5. foglalkozas

* A csapat felépiti a lecke LEGO ®
modelljét és megismeri a fények és a
szenzorok hasznalatat.

Bevezetés (10 perc)
Légy befogadé!

* Olvasd fel a befogadas
definicidjat(5. oldal)

» Beszéljetek arrol, mi
is az a befogadas.
A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

[ Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.
Haladjatok végig a leckén.

[ ] Kédoljatok tigy a modellt, hogy villogjon,
amikor megkozelitik az érzékelét.

[ | Médositsatok a programot étleteitek alapjan
és probaljatok is ki!

Kihivas

[ ] Médositsatok a kédot tigy, hogy a modell

egyedi, a csapatotokra jellemzé fénymintat
jelenitsen meg.

Afények és
a hangok
interaktivabba
tehetik a muzeumi

kiallitast!

\
N\

 Kiegészit6: Minden
csapattag rajzoljon egy
példat egy mérndk altal
prezentalt befogadasra
a Mérnoki Jegyzetfuzet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

5. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

s

A leckétek:

FIRST® LEGO® League
Explore Unit:
Lesson 2

==t

— Anna

ird le az étleteidet!

B Mutassatok meg,
Ogyan épititek
€ mindenkj

16  Mérndki Jegyzetfiizet | Foglalkozdsok

18  Csapattaldlkozé Otmutaté | Foglalkozdsok

f A
antasztikus Otletét!




Muazeumi kiallitas

Mazeumi kiallitas

Egy fényshow
igazan kiemelheti
|zzy gordeszkas
képességeit!

/ Hogyan ¢
hasznalhatnék ilyen
technologiat egy
muzeumi kiallitason?
Deritsd kia 31.
oldalon.

A csapatod:

ismereteit.

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

[ ] Epitsétek 4t az el6z6 feladat SPIKE modelljét
egy muzeumi kiallitassa.

[ | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.

[ | Médositsatok a programot, hogy egyedi
fénymintat jelenitsen meg. Prébaljatok is ki!

Kihivas

° [ ] Médositsatok ugy a programot, hogy \

hangot jatszon le ha valaki megkédzeliti a
kiallitasotokat.

[ ] Mutassatok be az amit készitettetek és
meséljetek a modell kodjarol.

Rajzold le az Gtleteidet!

MASTERPIECES® 17

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

* Mutassa be a tanult
szenzoros koédolasi

Megosztas (70 perc)

» Mutassa be, hogyan
modositottak a modellt
és a koédot ugy, hogy
afény és a hang egy
érzékeld hatasara
aktivalodjon.

Iranyité kérdések
e Tudnad modositani a modellt,

hogy hasonlitson valamire, amit
egy muzeumban lathatsz?

» Afényminta aktivalasat egy
Uj szenzorral is meg tudnad
valésitani?

* Fényt és hangot is tudnal
hasznalni a modelledben?

Tippek a foglalkozashoz

e A csapat barmit megépithet,
amit egy muzeumban
megtalalhato (pl. szobrot,
mitargyat, kiallitast).

e A csapat a fény-, a hang- és
a szenzorblokkok kédolasi
koncepciojat fogja alkalmazni.

e Az otleteknek szant tertletre
fel lehet irni a tervezett
kodolasi lépéseket, vagy azt,
hogy a csapat mely kédolasi
blokkokat modositja.

Pakolasi tanacsok

* Mindent, amit ezen a
foglalkozason épitettetek
szedjetek szét és kerlljon vissza
LEGO Education SPIKE Essential
készletbe.

* Az egyszerlibb anyagkezelés
érdekében tartsatok az Explore
készletet szeparalva a SPIKE
Essential készlettél.

MASTERPIECES™ 19




Célok

» A csapat elkésziti a leckéhez tartozd
LEGO® modellt és mozgasra birja.

» A csapat kodolasi és épitési
ismereteit alkalmazva a robotot egy
kameraval felszerelt jarmiveé alakitja.

Iranyito kérdések
» Mit valtoztatnal a kddon annak

érdekében, hogy a LEGO robot
masként mozogjon?

» Modositanad ugy a robotot, hogy
négy kerékkel mozogjon?

» Milyen technolégiakat hasznalnak
vizualis effektusok készitésére?

Tippek a foglalkozashoz

A csapat megalkotja els6
mozgd robotjat. Ugyelj arra,
hogy a csapat figyelje, merre
halad a robot, nehogy leessen
az asztalrdl.

A csapat ugy alkotja meg a
robot programjat, hogy az
a palyaalap ikonjai kozotti
mozgasra képes legyen.

A csapat gyakorolhatja a robot
forgasi kodolasat is.

Kiegészitd
» Keressetek népszer( filmes

jarmiveket és alkossatok Ujra
Oket.

* Alakitsatok at a jarmivet
haromkerek(ivé.

6. foglalkozas

Bevezetés (10 perc)
Hatas

« Olvasd fel a hatas
definicidjat (5. oldal)

» Beszéljetek arrol, mi
is az a hatas. A csapat
mondjon példakat erre
az alapértékre.

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

[ | Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.
Haladjatok végig a leckén.

[ ] Kédold tigy a modellt hogy hatrafelé mozogjon.

[ ] Az oldal aljan jegyezzétek le, miként
valtoztatnatok a programon.

i [ ] Médositsatok a programot étleteitek alapjan és

prébaljatok is ki!
Kihivas
[ ] Alakitsatok 4t a modellt négykerekiivé.

\

Azt hiszem,
remek képeket
készithetlink Izzy
\  gordeszkazasaroll )

* Kiegészitd: Minden
csapattag rajzoljon
egy példat egy
felfedez6 hatasarol a
Mérnoki Jegyzetfiizet
Alapértékek oldalanak
megfelelé dobozaba.

6. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

s

A leckétek:

FIRST® LEGO® League
Explore Unit:

Lesson 3

/
7" Technolégiat
hasznalok izgalmas
vizualis képek
elkészitéséhez. A
30. oldalon tébbet is
_ megtudhatsz!

ird le az étleteidet!

18  Mérndki Jegyzetfiizet | Foglalkozasok
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Vizualis effektusok

Vizualis effektusok

.
4

Amire sziikségetek lesz:

O

Feladatok 2. rész (15-20 perc)

[ ] Alakitsatok at az el6z6 feladatban
osszeallitott SPIKE-modellt egy kameraval
felszerelt jarmave.

[ ] Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.

[ ] Médositsatok ugy a programot, hogy a jarmi
lassan haladjon. Prébaljatok is ki!

A csapatod:

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozas soran.

» Mutassa meg, hogyan
alkalmazta a korabbi
foglalkozasokon
elsajatitott kddolasi

Megosztas (70 perc)

ismereteket a mozgé
kamera elkészitéséhez.

* Mesélje el, miként
készitette el a mozgd
kamerajat.

Iranyito kérdések
* Hogyan moédositanad a robot

kialakitasat, hogy képes legyen
megtartani egy kamerat?

» Tudod ugy programozni a robotot,
hogy a pélyaalap egy kivalasztott
ikonjanal megalljon?

* Tudod ugy médositani a
kodot, hogy a robot kuilonb6z6

Kihivas 4 i
sebességgel mozogjon?
SN [ ] Valasszatok két ikont a palyaalapon, ezek 99 9
sesibleghlea ol Tippek a foglalkozashoz

[ ] Médositsatok ugy a jarmii programjat, hogy
a két ikon k6z6tt mozogjon.

Erdemes lehet alkalmazni azt
a megkotést, hogy elemeket
kizarélag a LEGO® Education
SPIKE™ Essential készletbdl
e hasznalhat a csapat.

[ ] Mutassatok be az elkészitett mozgo kamerat
és meséljetek a modell kodjarol.

7
/' Akamerad képes
tartani velem a
lépést?

A csapat gyakorolhatja a

robot elhelyezését annak
érdekében, hogy egy bizonyos
ikont elérjen.

e Elhelyezhetsz egy akadalyt a
palyaalapon ezzel 6sztdndzve
a csapatot arra, hogy a
robotjuk kédolasanal a
fordulast is hasznaljak.

Pakolasi tanacsok

A szinészeket L Ye]
sportolékot ggukrun

» Gy6z6dj meg réla, hogy a LEGO®
Education SPIKE™ Essential
készletbdl felhasznalt elemek
visszakertultek a helyukre.

filmezikmozg0
kamerdkkal. Tovabbi
informéciékért lapozz
a31.oldalra.

* Ha az Explore készletbdl valami

; felhasznalasra kerult, gy6z&dj
M , . e
G meg réla, hogy visszakeriilt a

dobozba.
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Célok

» A csapat egyesiti az alapszinpadot a
motorral és a hub komponenssel.

» A csapat minden kodolasi és épitési
tudasat felhasznalja egy sajat
szinpad létrehozasahoz.

Iranyito kérdések
* Hogyan tudnad motorizalni az
alapszinpadot?

* Mivel tennéd egyedivé a
szinpadot?

* Hova kerlil a modelled a
palyaalapon?

Tippek a foglalkozashoz

A motorizaciohoz szikséges
elemeket a 3. zacskdban
talalod.

A csapatod motorizalja az
alapszinpadot, és irjon egy
programot a forgatasahoz.

e A csapat tovabbi mozgo
elemekkel is bévitheti a
modellt.

Kiegészitd
* Fedezzétek fel a kozosseégetek
muzeumi kiallitasait és alkossatok

Ujra Gket a prototipus elemek
segitségével.
 Kutassatok fel kozosségetek

szinhazait, és épitsétek be
funkcidikat a csapatmodellbe.

7. foglalkozas

Bevezetés (10 perc)

Epitmények: Felfedezés

» Beszéljetek arrol, mi

is az a felfedezés.
A csapat mondjon
példakat erre az
alapértékre.

Feladatok 1. rész (15-20 perc)

[ ] Epitsétek meg a 2. fiizet instrukciéi alapjan a
motor és hub alapot.

[ ] Csatlakoztassatok a motort és a hub-ot a 2.
foglalkozas alap szinpad modelljéhez.

Probaljatok ki a 2. filizet programjat a modell
motorizélasahoz.

e [ ] Nyissatok meg avSPIKE™ Essential appot.

[] irjatok egy Uj programot a szinpad koze-
pének elforgatasahoz, ahol az el6adoé all.

Kihivas
[ ] Valasszatok egy hobbit amit szivesen

megosztanatok a szinpadon. Rajzoljatok le
az otlete a lap aljan talalhato terdletre.

Olvassbe és .
megnézhetszegy
vide6t a motorizal
koncert-modellrdl!

~—

* Acsapat készitsen egy
épitményt a prototipus
elemekbdél ami a
felfedezés alapértéket
jelképezi.

7. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

Rajzold le az dtleteidet!
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Megosztas (70 perc)

A csapatod:

» Mutassa be mit csinalt a készségeket a modell
foglalkozas soran. mozgasba hozasahoz.

» Mutassa meg, hogyan » Mutassa be, hogyan koti
alkalmazta a korabbi le az elkészitett szinpad
foglalkozésokon a kozonseéget.

elsajatitott kddolasi

Iranyité kérdések

v i * Ki nézi majd meg az eléadast,
A szinpad a tiéd vagy vesz részt a kiallitason?
Feladatok 2. rész (15-20 perc)

» Hasznaltatok a rampakat a
Amire sziikségetek lesz: [ | Déntsétek el a palyaalap melyik részén épititek tervezés soran?
fel a modellt. )

[ ] Aprototipus elemek segitségével bévitsétek a * Tudod l]gy kédolni a SZI'npadOt,
dellt, h lenyligbzzétek a kdzonséget! z o
modetl, ROy enyHgReesiek 8 Koenseas hogy fényeket villogtasson,
hangot adjon ki, €s mozogjon?

Kihivas
[ ] Médositsatok a programot és a modellt, hogy
kilénféle hobbikat mutasson be.

[ ] Mutassatok be az elkészitett modellt és
meséljetek a kiilonféle technoldgiakrol, amiket
hasznaltatok.

Tippek a foglalkozashoz

Segits a csapatnak
beazonositani a kozonséget,
és gondoljatok at a bemutaton
valo részvételhez kapcsolddo
igényeiket.

Allitsd kihivas el¢ a csapatot,
hogy egy masik jelhez igazitva
maodositsak a modelljuket.

e Keress olyan helyeket
az iskoladban vagy a
kézbésségedben, melyek
ugy lettek kialakitva,
hogy mindenki szamara
hozzaférhet6ek legyenek.

Pakolasi tanacsok

* Gy6z6dj meg réla, hogy a LEGO®
Education SPIKE™ Essential
készletbdl felhasznalt elemek
visszakertltek a helyukre.

* Amotor és a hub maradhat a
modellhez csatlakoztatva.

MASTERPIECES® 21
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Célok

* A csapat felvazolja a csapatmod
tervét, megjeldlve a kiallitasra
szlkséges elemeket.

» A csapat elkésziti a csapatmodellt,
ami bemutatja a tehetséget és az
érdeklédési koroket technologiak
kreativ felhasznalasaval.

Iranyito kérdések
* Hogy tervezitek meg a
csapatmodell kialakitasat?

» Mit gondopltok, melyik a
csapatmodell legfontosabb
része?

* Hogyan fog a modelletek segiteni
masoknak az érdeklédési koruk
megosztasaban.

Tippek a foglalkozashoz

A csapatnak sziiksége lesz az
Explore model 6sszes részére
és a palyaalapra.

Minden csapattag épitse meg
a csapatmodell egy részét az
alaplapok hasznalataval.

e A csapatmodellnél
hasznalhattok extra LEGO®
kockakat, minifigurakat,
alaplapokat, és egyéb LEGO
elemeket. NE hasznaljatok
ragasztot, festéket, vagy
egyéb muiivészeti kellékeket.

Kiegészito
* A csapat készitse el a modell
részletes, felcimkézett tervrajzat.

 Kutassatok fel kozosségetek
szinhazait, és épitsétek be
funkcidikat a csapatmodellbe.

8.89. foglalkozas

Bevezetés (10 perc)

Epitmények: Csapatmunka & szérakozas

* A csapat hozzon
példakat arra,
miként hasznaltak
a csapatmunkat
(8. foglalkozas) és
hogyan valosult
meg a szorakozas
(9. foglalkozés) a

foglalkozasok soran.

Feladatok (80-100 perc)

[ | Készitsetek egy csapatmodellt, ami bemutatja,
hogy miként segithet a technoldgia megosztani
masokkal amit szerettek

[ ] Oteleteljetek a megoldasotokrol.

[ ] Nézzétek meg a kévetkezé oldalon, mely
elemekre lesz feltétleniil sziikségetek.

[ ] vazoljatok fel a csapatmodell tervét és
cimkézzétek fel a kotelez6 elemeket.

[ | Készitsétek el a csapatmodellt. Hasznaljatok a
palyaalapot és épitsétek fel ra a bemutatotokat!

N

* Acsapat készitsen
egy épitményta
prototipus elemekbdl
ami a csapatmunka
€s a szorakozas
alapértékeket jelképezi.

 8.29. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

NYar s NS
b P
NP NI | &

\

\/

Rajzold a csapatmodellt a
palyaalapra.
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Csapatmodell

A csapatod:

Epitsetek egy olyan
csapatmodellt, amely egyeddlallo
maddon osztja meg a csapat
hobbijait és érdeklédési korét
masokkal.

Csapatmodell

Sziikséges elemeeja

[ ] Tartalmaz egy hobbit vagy
egy érdeklédési kort, egy fény
vagy egy hangfunkciét és
természetesen k6zonséget.

[ Motorizaltatok
az Explore-
modellt.

[ ] Tartaimazza az
Explore model
Osszes részét.

[ ] Hasznaltatok
aLEGO-

kédo°
"

* Mutassa be mit csinalt a
foglalkozasok soran.

* Magyarazza el a
programot és azt,
miként hasznaltak a
motort, a szenzorokat és
a fényt a modellben.

Jelold meg a sziikséges
elemeket a modellen.

MASTERPIECES® 23

Megosztas (70 perc)

* Nézze 4t a szikséges
elemek listajat és
mutassa be 6ket a
csapatmodellen.

* Mutassa be,
hogy miikodik a
csapatmodell.

Iranyité kérdések
» Mik a terved er8sségei,
gyengesegei?

* Hogy motorizalnad a
csapatmodell egy részét?

* Mi az ami miatt a csapatmodell a
hobbidat Uj vagy egyedi médon
mutatja be?

Tippek a foglalkozashoz

A csapatmodell férjen el egy
asztalon, és legyen kdnnyen
mozgathato.

e A csapat a foglalkozasok soran
és a programok elkészitése
kézben kilonféle kodolasi
koncepciokat ismer meg.

A csapat az Explore modell
minden elemét épitse be

a csapatmodellbe és a
palyaalapot is hasznalja fel.

Pakolasi tanacsok

* A csapatmodell innentél kezdve
a kiallitdson valé részvételig
maradjon 6sszeszerelve.

* Ellendrizd, hogy a fel nem
hasznalt elemeka LEGO®
Education SPIKE™ Essential
készletbdl visszakertltek a
helyukre.
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Célok

* A csapat felvazolja a csapattablo
tervét és el is késziti.

Iranyité kérdések

* Milyen témakat fedeztetek fel az
évad soran?

* Mi mindent terveztetek meg és
épitettetetek fel?

* Be tudnatok mutatni a
csapattablon, hogy mit csinaltatok
a korabbi foglalkozasokon?

Tippek a foglalkozashoz

Biztosits a csapatnak egy
nagy méretl kartonpapirt
és kuldnféle mivészeti
kellékeket.

© A cél, hogy a digkok
elkészitsék a sajat tabléjukat.
Adhatsz Gtleteket és
tdmogathatod Sket.

A csapat nézzen vissza a
Mérndki Jegyzetfiizetben A
csapat Utja és az Alapértékek
oldalakra.

Kiegészitd
* Nézzétek meg az 1-4.
foglalkozasok kiegészit6é

feladatait, hogy tovabb mélyitsd
az évad tematikajat.

* Amultimédias eréforrasok tovabbi
aktivitasokat tartalmaznak,
melyeket a csapattal
kiprébalhatsz.

10.:11. foglalkozas

» A csapat tervet készit arrél, mit
szeretnének a csapattablén
megjeleniteni.

Bevezetés (10 perc)
Epitmények: Innovacié és befogadas

* A csapat hozzon * Acsapat készitsen
példakat arra, miként egy épitményta
hasznaltak az innovaciot prototipus elemekbdl
(10. foglalkozas) ami az innovacio
és hogyan valosult és a befogadas
meg a befogadas alapértékeket jelképezi

(9. foglalkozas) a
foglalkozasok soran.

10.:11. foglalkozas
Feladatok (80-100 perc) ;

[ ] Hasznaljatok a tablolapot és a miivészeti Amire sziikségetek lesz:
kiegészitoket.

[}
[ ] Otleteljetek arrol, mit keriiljon a tablora. M
[ ] Hasznaljatok a kévetkezé oldalt \\ J

piszkozatként, ahova lejegyzitek az
Otleteket.

[ ] Kézésen készitsétek el a csapattablét! Ez
am a csapatmunka!

[ ] Hasznalhattok feliratokat, rajzokat és fotokat
is a tablon.
Gratulalunk
mindenhez, amit
tanultal!
Most készits egy
tablét, amin ezt
Mutasd be a megosztod!
csapat Gtjat a
szezon sordan!
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Csapattablo

Megosztas (70 perc)

A csapatod:

» Mutassa be mit csinalt * Meséljen a csapat
az egyes foglalkozasok utjardl.
soran. * Mutassa be, miként

* Mutassameg a fogja prezentalni a
csapattablo tervét. csapattablot.

Iranyité kérdések

Csapattablé * Hogy muta'tnéd pe a cEsapat utjata
csapattablo segitsegével?

irjatok és rajzoljatok le az dtleteiteket a csapat tablojahoz. * Mit szerepeltetnél mindenképp
Példa témak: Felfedezés, Alkotas, Tesztelés, Megosztas, Alapértékek, A csapat ttja Szerepe|tetm a Csapattab|0d0n?
o e « A csapat 6sszes tagja tud majd

mesélni a tablorol?

4 N\ 4 \

Tippek a foglalkozashoz

o A poszter mintatémai a diakok
rendelkezésére allnak, de
azzal toltik meg a fellletet,
amivel csak szeretnék!

e Biztosits extra jegyzetpapirt,
melyre a csapat felvalzolhatja
a csapattablora szant otleteit.

© A haromba hajtott tabls
mindegyik oldalan két doboz
férel.

Pakolasi tanacsok

* Biztonsagos helyen taroljatok
a tablot, kildndsen akkor
figyeljetek, ha a felliletének még
esetleg szaradnia kell.

MASTERPIECES® 25 * Amivészeti kellékek tisztitasa
extra id6t vehet igénybe a
foglalkozasok végén.
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Célok

» A csapat 6sszefoglalja a
MASTERPIECE®SM szezon
tapasztalatait.

* A csapat tervet készit arra, hogy mit
oszt majd meg a kiallitas soran.

Iranyité kérdések
* El tudod magyarazni a kodot, ami
a motorizalt komponenst hajtja?

* Hogyan kapcsolédik a model a
MASTERPIECESM témahoz?

* Tudsz mesélni a csapat utjarol?

Tippek a
foglalkozashoz

Nézzétek ata
pontozdlapot és a
kérdéseket a csapattal.

o Tedd fel a gyerekeknek az
ellendrzé kérdéseket és
gyakoroljatok az arra adott
valaszokat.

Amennyiben nem vesztek
részt hivatalos eseményen,
egy sajat bemutatot
mindenképp tartsatok!

Kiegészitd
* Adjatok el6 a bemutatot egy masik

csapat, egy masik osztaly, vagy
néhany felnétt elétt.

* Akidllitas el6tt kérjetek
visszajelzéseket, hogy kideruljon,
mi az ami még finomitasra szorul.

12. foglalkozas

* o, Bevezetés (10 perc)
Epitmények: Hatas

» Acsapat hozzon * Acsapat készitsen egy
példakat arra, miként épitményt a prototipus
valosult meg a hatas a elemekbdl ami a hatas
foglalkozasok soran alapértéket jelképezi.

Feladatok (40 perc)

[ ] Készitsétek el6 a befejezett csapatmodellt

és a tablét.

[ ] Beszéljetek arrél, hogy mit szeretne Részt veszel egy FIRST® LEGO®
TgleszI 6 st o e, League Explore kidllitason.

[ ] Toltsétek ki a kivetkez6 oldalt a felkésziilés Hivd meg csalddodat és
soran. barataidat erre a kiilonleges

dnuére!

[ ] Nézzétek at a mentorotokkal alaposan a esemenyere.

pontozélapot.

[ ] Gyakoroljatok a prezentaciotokat.

[ ] Osszatok meg masokkal, hogy mit

tanultatok.
Oszd meg, mit
® tanultdl, és hogyan
. szérakozott a
csapatod!
o °
P esugs 4 o, '
Pelda akiallitasi® *
szerepekre '

(3] | /

Bemutatoma )
csapatmodellt!.

Megmutatjuk, hogy a \
tablénk miként koveti |
végig a csapatunk

Z - Mesélek az
Elmagyarazom

utjat. arté 6
’ [ aptrtiaes,
hogy mit hogy miként L pogy ez /
fedeztlink fel. mozgatja a kapcsolédnak az y

aktivitasainkhoz. //
csaptmodellt. / e
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Megosztas (70 perc)

A csapatod:

» Gyakorolja a * Gyakoroljaa
csapattablo csapatmodell
prezentaciojat. prezentaciojat.

Iranyité kérdések

U""epeljii

2 e cone o dol k milyen ji) . :
Késziiljetek akiallitasra nageeink egyiite) sopg Hogy mutatnad be a .
gyobb 9S26rakozgs - csapatmodellt és a csapattablot?
Minden; g ‘
) ) ] csapm,,aisze q * Hogy mutatnatok meg az
Jegyezzétek le az 6tleteket, amiket " 5 -y o
megosztanatok a kiallitason is. Alapértékeket?

( N\ (
« Be tudjatok mutatni a csapatmodellt? » Mit tanultatok a kihivas soran?
* Meséljétek el, miként hasznalta a csapat * Hogyan hasznaltatok az Alapértékeket?
az innovaciot és a kreativitast a kedvenc
tevékenységek megosztasa soran.

» Mire lesz szlksége a csapatnak a
kiallitas soran?

Tippek a foglalkozashoz

L ) L ) o Nem kell minden kérdésre

. p valaszt adnia a csapatnak.
« A csapatmodell melyik része motorizalt? « Mivel egészitettétek ki a csapattabl6t? Ezek csak arra szolgélnak,

« Hogyan programoztatok a motorizalt részt? » Miként mutatja ez be a csapatotok Gtjat? hogy 2 csapat felkészultnek

érezhesse magat az

eseményre.

Kérd meg a csapatot, hogy
gyakorolja a prezentaciot ugy,
hogy azt az esemény el6tt
kézonségnek is bemutatja.

A csapat regisztralhat egy
Explore kiallitasra, vagy
lebonyolithatod a sajat
bemutatodat is.

Pakolasi tanacsok

* Gondoskodj a csapatmodell és
a tablé megfelel tarolasarol és
arrol, hogy készen alljanak a
széllitasra.

* Ellendrizd az eszkdzok és a

hozzajuk tartozo kiegésziték
MASTERPIECES" 27 (téltékabel, akkumulator)
allapotat, hogy minden készen
alljon a kiallitasra.
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Késziilj fel aKiallitasra

FIRST® LEGO ©League Explore esemenyeit
kiallitasnak hivjuk.

Akiallitas célja, hogy @ csapat jo! szoérakozzon, €s @
tagok grezzék a munkajuk értékeét.

D Emlékeztesd a tanulokat, hogy az esemény egyben
tanulasis, €s @ cél, hogy jol szorakozzanak kozben.

D Biztasd oket arra, hogy mas csapatokkal, és
tanulokkal is osszak meg tapasztalataikat, €s
segitsék egymast.

[ | Hatarozd meg milyen tipusu esemenyen vesztek
részt, éskia szervezéje. Ellenérizd az esemény
részleteit s kovetelmeényeit melyen részt veszel.

v

Ezek az eseménytol fuggden valtozhatnak.

D Ha az osztaly vagy iskola csomagot szerezted
be, az esemeny @ te felelésséged lesz. Tovabbi
informaciokert keresd az Osztaly Csomag Kiallitas
atmutatot!

D Keszitsenek a csapat tanul6i egy ellendrzé listata
kiallitasra szikséges anyagokrol.

D Hatarozd meg az idépontot és @ helyszint ahol
talalkoztok az esemeny elétt, illetve hogy meddig
terveztek maradni az esemenyen — errdl a szuloket

is téjékoztasd. Biztasd a szuléketis a részvételre,
ha lehetséges..

A kiallitasnak vége és
qkkor ennyi volt?
Ime néhany tipp az utolsé alkalom utanra

amin a csapatod részt vett:

: gilgzlézt_ok el és sze’djétek szét a modelleket ©=9
alkatrésjetik meg rdla, hogy a SPIKE™ Essentials \
zek a sajat készletiikbe kerdiiljenek vissza

* Leltarozd a SPIKE™
- Essentials ké .

alkatrész meglegyen. s készletet, hogy minden
e Dontsd el mi

. - i legyen az Explore készlet elemeivel foqus be akidllitas
* Hagyj id6t a csapatnak at . ' orrasokért és pé

gondolni az éiményei okert es példa
enyeiket. tablokeért, illetve

|a| tsatok egy l','lnnep 5 a ep tll.el'
IeSt [
Csapattal! 1 yeke t-
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A mérnoki
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