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INSPECTIE ECHIPAMENT )
Daca robotul si totalitatea echipaAm(-:‘-nteIor.voastrcla T_ngap_complet Tnt_r-o singura zona de 20
lansare cu un plafon de 305 mm in timpul inspectiei dinainte de meci: JIN y
CINEMA 3D )
Daca fasciculul rosu mic al cinematografului 3D este complet in dreapta cadrului negru: 20 U y
m SCHIMBARE SCENA DE TEATRU )
Daca steagul rosu al teatrului vostru este coboréat si culoarea scenei active este:
Albastra: 10 Roz: 20 Portocalie: 30
* BONUS: Si daca scenele active ale ambelor echipe se potrivesc:
Albastra: 20 FIECARE Roz: 30 FIECARE Portocalie: 10 FIECARE
Echipele pot activa doar propriul model.
\Nu este posibil s& céastigati bonusul in competitii la distanta sau dacé nu exista o echipé adversa. )L )
m EXPERIENTA IMERSIVA )
Daca cele trei ecrane de experienta imersiva sunt ridicate: 20
\Pentru punctaj, echipamentul echipei nu are voie sa atingd modelul misiunii la sférsitul meciului. )L )
MASTERPIECES™ )
Daca piesa de arta LEGO a echipei se afla cel putin partial in zona tinta a muzeului: 10
+ BONUS: Sidaca piesa de arta este sustinuta complet de piedestal: 20 BONUS
Pentru a obtine bonusul, la sférsitul meciului, piesa de arta poate atinge doar piedestalul, iar piedestalul
nu poate atinge niciun echipament al echipei, cu exceptia piesei de arta. )L y
STATUIE REALITATE AUGMENTATA )
Daca parghia portocalie a statuii cu realitate augmentata este rotita complet spre dreapta: 30 )L )
LUMINI S| SUNETE PENTRU CONCERT ()
Daca parghia portocalie a luminilor este rotitd complet in jos: 10
Daca parghia portocalie a difuzoarelor este rotita complet spre stanga: 10 )L )
HOLOGRAMA ARTIST W )
Daca activatorul portocaliu al hologramei depaseste complet linia neagréa a scenei: 20 )L )
CAMERA VIDEO MOBILA W )
Daca indicatorul alb al camerei video mobile este:
* La stdnga de albastru inchis, dar la dreapta de albastru mediu si deschis: 10
* La stanga de albastru inchis si mediu, dar la dreapta de albastru deschis: 20
* La stdnga de albastru inchis, mediu si deschis: 30
Daca indicatorul alb se afla pe o piesé colorata, castigati puncte pentru zona cu punctaj
(/mai mare a ginei. JIN y




PLATOU DE FILMARE
Daca barca atinge plansa si a trecut complet de linia neagra: 10

Daca camera atinge plansa si se afla cel putin partial in zona tinta a camerei: 10

Camera include bucla, dar nu si snurul.

Pentru calcularea scorului, linia neagré se va extinde vertical pe plansé de sus péna jos. )

VIRV MIXER AUDIO )

Daca un buton culisant al mixerului de sunet este ridicat: 10 FIECARE

\Pentru punctaj, echipamentul echipei nu are voie sa atingd mixerul sau indicatoarele la sféarsitul meciului.)

m SPECTACOL DE LUMINI )

Daca indicatorul alb al spectacolului de lumini se afla in zona
Galbena: 10  Verde: 20 Albastra: 30

\Dacé indicatorul alb se afia intre zone, se ia in considerare zona cu punctajul cel mai mare.

m ARTIST REALITATE VIRTUALA )
Daca cocosul este intact si s-a miscat din pozitia initiala: 10

* BONUS: Si daca este partial sau complet deasupra indicatorului mov: 20 BONUS )

ARTIZAN )
Daca capacul portocaliu cu alb al masinii de artizanat sunt complet deschise: 10
Daca zavorul roz deschis al masinii de artizanat este orientat drept in jos 20

Pentru punctaj, echipamentul echipei nu are voie sa atingd masina de artizanat la sfarsitul meciului.

J
ISV .S LIVRARE PUBLIC )

Daca un membru al publicului se afla complet intr-o destinatie tinta:
5 FIECARE MEMBRU

Daca o destinatie tinta are cel putin un membru al publicului complet in interior:
L 10 FIECARE DESTINATIE

m LIVRARE EXPERTI )

Daca urmatorii experti sunt cel putin partial in destinatiile tinta:
» Sam, Regizorul, la Platoul de Filmare
* Anna, Custodele, la Muzeu

* Noah, Inginerul de Sunet, la Concert 10 FIECARE
* Izzy, Skater-ul, la Parcul de Skateboard
» Emily, Directorul de Efecte Vizuale, la Cinema

\Expertu/ include bucla si baza. )

(JETOANE DE PRECIZIE

Daca numarul de jetoane ramase este:
1:10, 2:15, 3:25, 4:35, 5:50, 6:50

. /
i SCOR FINAL b
N Valoarea finala este egal cu suma tuturor valorilor din coloana scor. y

p
Modul in care Gracious Professionalism® a fost manifestat pe parcursul meciului:

iN DEZVOLTARE INDEPLINIT EXEMPLAR
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